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Joris van Zundert, badacz i programista z Wydziatu Studiéw Literackich Instytutu
Historii Holandii, napisat przed trzema laty, ze , tekstologia i edytorstwo naukowe
w swym cyfrowym ksztalcie nalezg do szerszego pola humanistyki cyfrowej, pola sa-
mego w sobie zbudowanego na interdyscyplinarnosci. [...] W tym miejscu humani-
styka cyfrowa nabywa swej innowacyjnej sily lub przynajmniej — obietnicy tej sity”".
Inna badaczka od lat zwiazana z humanistyka cyfrowa, Elena Pierazzo, stwierdzita
wprost, ze ,,cyfrowe edycje naukowe uwaza si¢ za jeden z klejnotéw koronnych
humanistyki cyfrowej”*. Cyfrowe edycje niewatpliwie stanowig istotny element
humanistyki cyfrowej, ale nie sa z nia, jak wida¢, tozsame. Czym jest zatem owo
szerokie pole, zwane tez poszerzonym polem (expanded field) czy wielkim namiotem
(big tent)® humanistyki cyfrowej?

Jedna z pierwszych konferencji uniwersyteckich w Polsce, a jak twierdza organi-

zatorzy — pierwsza®, na temat humanistyki cyfrowej zorganizowano w pazdzierniku
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tomu — Susan Schreibman, Ray Siemens, John Unsworth —
we wstepie: ,,[w tej kolekeji] po raz pierwszy zostato zebrane
szerokie grono teoretykéw i praktykéw [...], by rozwazy¢
humanistyke cyfrowg jako dyscypling sama w sobie™ (ttu-
maczenie wlasne). Mozna powiedzieé, ze zwrot wlasnie si¢
dokonat — zesp6t praktyk, teorii, metodologii zostat okreslony
dyscypling (nawet jesli tylko rozwazang) i przypieczetowany
terminem ,humanistyka cyfrowa” (Digital Humanities), ktéra
to nazwa po raz pierwszy pojawia si¢ wlasnie w tytule tej pu-
blikacji®. Do dzi$ tocza si¢ dyskusje, czy humanistyka cyfrowa
jest faktycznie osobng dyscyplina, czy tez po prostu zestawem
nowych prakeyk i narzedzi stosowanych do tych samych

od wiekéw zadani i probleméw humanistyki. Niewatpliwie

na naszych oczach dokonuje si¢ jaka$ istotna zmiana, nieza-
leznie, czy widzimy ja jako zwrot, czy ewolucyjna ciaglos¢,
przejawiajaca si¢ w sposobie, w jaki dzi§ pracuja humanisci

(i edytorzy), oraz w narzedziach, ktérych uzywaja. Jak konsta-
tuja redaktorzy publikacji Digital Scholarly Editing:

Oczywiste jest, ze co$ si¢ radykalnie

zmienia w $wiecie edycji: spos6b,

w jaki pracujemy, narzedzia, ktérych
uzywamy, by wykona¢ t¢ prace,

i pytania badawcze, na ktére prébu-
jemy odpowiedzie¢ — wszystko to si¢
zmienilo, niekiedy nie do poznania,

w poréwnaniu do starszego, opartego na druku, trybu

pracy’.

I dalej zadaja wazkie pytanie, czy zmiana, ktéra si¢ doko-
nuje, to tylko zmiana powierzchowna, czy tez jest to zmiana
istotna, dzigki ktdrej bedzie mozna wykona¢ prace, ktdre do
tej pory byly niewykonalne:

Czy my po prostu wlewamy ,stare wino do nowych
butelek”, czy robimy co$, co nigdy nie zostato zrobione —

a wlasciwie, nie bylo wykonalne — przedtem?'°

By¢ moze nigdy nie zostanie uzgodniona ostateczna,
zadowalajaca wszystkich definicja terminu, co przeciez nie jest
niczym zaskakujacym, jesli méwimy o pojeciach wyrostych
z prakeyki, a nie z przemyslanej koncepcji teoretyczne;.

Nie bez przyczyny w Polsce réwnolegle funkcjonuja whas-
ciwie przeciwstawne opinie na temat funkcji humanistyki

cyfrowej:
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Do dzi$
tocza si¢ dyskusje,
czy humanistyka cyfrowa
jest osobng dyscypling

Humanistyka cyfrowa staje si¢ dzisiaj nowym paradygma-
tem badari zdobywajacym sobie coraz wigksze uznanie

na $wiecie'l,
oraz

Réznorodno$é¢ projektéw, ktdra obserwujemy na gruncie
polskim, doskonale koresponduje z rozproszeniem cha-
rakterystycznym dla projektéw z zakresu humanistyki
cyfrowej na calym $wiecie. Podkresla to tylko to, ze cyfro-
wo$¢ nie jest weale nowym paradygmatem badan, tylko
narzedziem do realizacji przeréznych celéw badawczych

czgsto odmiennych dyscyplin'2.

Jesli spojrze¢ historycznie, to poczatkéw naszej humani-
styczno-cyfrowej ,,dyscypliny” mozna doszukiwa¢ si¢ znacznie
wezesniej niz w 2004 roku. Jak powszechnie si¢ uwaza',

u jej podstaw legly prace nad konkordancja wyrazéw z dziet
$w. Tomasza z Akwinu prowadzone przez jezuit¢ Roberto
Busa. W 1946 roku Busa postanowit
stworzy¢ Index Thomisticus. W krétkim
czasie zdat sobie sprawe, ze do prze-
tworzenia tekstéw zawierajacych ponad
dziesi¢¢ milionéw stéw bedzie potrze-
bowal maszyn. W 1949 roku rozpoczat
poszukiwania mozliwosci rozwiazania
problemu na amerykanskich uczelniach. Ostatecznie nawiazat
wspdtprace z IBM, poniekad dzigki szczgsliwemu zbiegowi
okolicznosci i swojemu uporowi, gdyz poczatkowo IBM
ocenial projekt Busa jako niewykonalny (sic/). Rozpoczeto
si¢ zmudne przygotowanie tekstu — wstgpne opracowanie,
lematyzacja, korekta i kodowanie na kartach perforowanych
(w drugiej potowie lat pie¢dziesigtych zaczgto w projekcie
wykorzystywaé tasmy magnetyczne)'“.

Znamienne, ze narodzin digital humanities doszukujemy
si¢ w przetwarzaniu komputerowym wykorzystanym na po-
trzeby leksykograficzne (i ogélniej — jezykoznawcze). Jezyko-
znawcy leksykografowie majg bowiem na ogét do czynienia
z ogromna masg materiatu, ktéry jest jednak policzalny i wy-
daje si¢ konkretny, cho¢ bywa skomplikowany (zwazywszy na
powiazania mi¢dzy elementami), przez co czgsto trudny do
analizy i prezentacji w tradycyjnej drukowanej formie. ,, Tylko
komputerowy wykaz syntaktycznych korelacji moze udoku-
mentowac, jaka mysl chcial autor wyrazi¢ [tym] stowem” —
przyznat Roberto Busa w przedmowie do A Companion
to Digital Humanities".



Ostatecznie wydane drukiem w latach 1974-1980 dzieto
zespotu Busa zaj¢to ponad sze$édziesiat tysigey stron w pigé-
dziesigciu szesciu tomach formatu encyklopedii'®. Dzisiaj
Index dostgpny jest réwniez online'”. Zamierzenia Busa
zdecydowanie wykraczaty poza leksykografie, dlatego jeszcze
w latach pigc¢dziesiatych rozpoczatl nieukoriczony za zycia
projekt hermeneutyki komputerowej. Podstawa tej szerokiej
koncepcji byly jednak rudymentarne prace wykonane podczas
przygotowywania Index Thomisticus.

Réwniez w Polsce pierwsze przedsiewzigcia polegaja-
ce na uzyciu maszyn obliczeniowych w humanistyce byly
zwiazane z jgzykoznawstwem. Przyktadem jest praca Marii
Steffen-Batogowej dotyczaca automatyzacji transkrypcji
fonematycznej'®. Przypomniano w niej, ze juz w 1969 roku
Witold Doroszewski, jako pierwszy polski lingwista, wska-
zywal mozliwosci przeksztatcenia polskiego tekstu orto-
graficznego na zapis fonematyczny przez maszyng. Wiosna
1971 roku z powodzeniem udato si¢ przeprowadzi¢ prébne
transkrypcje na komputerze Odra 1204 na podstawie regut
dostarczonych przez Steffen-Batogowa, a zaprogramowanych
i wykonanych przez Mieczystawa Warmusa. Jak stwierdzi-
ta autorka, automatyczna transkrypcja fonematyczna jest
podstawa rozwiazywania wielu zagadnien lingwistycznych,
zwlaszcza natury statystycznej, w ktérych wymagane jest
przetworzenie obszernych zasobéw tekstowych. Bez tej pod-
stawowej pracy nie mozna podja¢ wielu dalszych naukowych
przedsigwzi¢¢. Otwieraja si¢ nowe mozliwosci — automatycz-
na synteza mowy z tekstu ortograficznego i zapis mowy do
tekstu ortograficznego. Trzeba bowiem uswiadomic sobie,
ze nawet we wspolczesnych systemach przetwarzania jezyka
naturalnego — czy to w systemach kognitywnych, czy sztucz-
nej inteligencji — analizuje si¢ wypowiedzi przeksztalcone
do tekstu.

Oba wymienione projekty z poczatkéw cyfrowej ery
w humanistyce pokazujg charakterystyczny sposéb uzycia
komputera w tej dziedzinie". Wida¢ wyraznie, ze nie in-
tensywnos$¢ komputagji, lecz ztozono$¢ danych — ich ilos¢
i wielowymiarowos¢ — s3 podstawowym problemem, kt6ry
systemy informatyczne pozwalaja rozwiaza¢. To kategoryzo-
wanie, grupowanie, odnajdywanie powiazani migdzy elemen-
tami zbioru wedle przyjetego modelu dziedziny sa zadaniami,
dla kedrych w humanistyce wykorzystuje si¢ moc proceso-
réw i logike zakleta w algorytmach. Oba projekty maja tez
charakter rudymentarny — przeniesienie z formy ,,analogo-
wej” do cyfrowej stanowi (lub moze stanowi, jak w Index
Thomisticus) punkt wyjscia dalszych przedsigwzig¢ — punke
konieczny, nawet ,narzedziowy”, co w rzeczywistosci cyfrowej
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tak naprawd¢ oznacza mozliwos¢ ponownego wykorzystania
materiatu cyfrowego (bez uszczerbku dla oryginatu) i wytwo-
rzonych narzedzi.

Niewatpliwie trwa u nas, wspomniane w opinii Marcina
Werli i Macieja Maryla, rozproszenie projektéw z zakresu
humanistyki cyfrowej. Podobnie jak ich réznorodnos¢ i swo-
ista atomizacja wynika z zastosowania cyfrowych narzedzi do
rozmaitych celéw badawczych, tak réwniez cyfrowe edytor-
stwo mozna odnie$¢ do literatury, badai naukowych i edu-
kacji (w tym b-learningu oraz e-learningu) — cho¢by dlatego,
ze dzisiaj wlasciwie kazde dzieto korzystajace z tworzywa
jezykowego powstaje najpierw w postaci cyfrowej, publiko-
wane jest nierzadko zaréwno w wersji cyfrowej, jak i ana-
logowej; a ponadto coraz czgdciej jest wytworem pokolenia
born digitally albo po prostu — produktem dla tej generacji
przeznaczonym?.

Nalezy réwniez przypomnied, ze do zintensyfikowania
dygitalizacji w ostatnich latach przyczynily si¢ rozmaite, nie
do konca spdjne i skoordynowane, legislacje oraz programy:

— zmiany z 2015 roku w ustawie o zasadach finanso-

wania nauki, przez co §rodki MNiSW (tzw. DUN)
na udostegpnianie zasobéw bibliotecznych w formie
elektronicznej staly si¢ jednym z trzech zrédet dofi-
nansowania bibliotek naukowych,

— nastgpne edycje programu Kultura Cyfrowa MKiDN,

— projekt OMNIS realizowany przez Bibliotekg Na-

rodowa.

Niestety, efektem tego ,,narodowego skanowania” sa
niemal wylacznie reprinty graficzne. Dotad trafiajg one
przede wszystkim do regionalnych bibliotek cyfrowych,

w ktérych czgsto brak jednolitej deskrypcji (np. miedzy
RCIN i WBC), a zamiana danych graficznych na dane
tekstowe spoczywa na barkach niewielkiej grupy lokalnych
administratoréw oraz informatykéw. Szczesliwie dzigki
wysitkom owych 0séb, wspartych oprogramowaniem do
automatycznego rozpoznawania pisma (Optical Character
Recognition — OCR), coraz wigcej jest dokumentéw, ktdre
istnieja i funkcjonuja takze w postaci tekstowej, przez co
oprécz warstwy obrazu dostgpna jest tez warstwa tekstu.
Ponadto przez lata znaczaco poprawiata si¢ jako$¢ narzedzi
OCR, cho¢ nalezy zdawa¢ sobie sprawg, ze proces automa-
tyczny nie moze pozostaé bez kontroli cztowieka i zmudnej
korekty wykonanej przez operatora czy redaktora. Z tego
powodu wiele dokumentéw dostgpnych w sieci jest na
etapie tzw. brudnego OCR, w ktérym moze znajdowaé

si¢ sporo bfednych odczytan wzgledem oryginalnego
tekstu.
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Programy OCR do$¢ dobrze radza sobie z drukami
wspolczesnymi — gtéwnie dwudziestowiecznymi i nowszy-
mi. W najnowszych wersjach owych aplikacji zastosowano
elementy uczenia maszynowego?!, ,wytrenowano” opro-
gramowanie pod katem réznych krojéw pisma oraz ukfa-
déw wystepujacych w dokumentach, dzigki czemu wiele
materialéw, ktére jeszcze niedawno uznawano za trudne
W automatycznym rozpoznawaniu, jest dzisiaj zamienia-
na na posta¢ znakowg z dobrym rezultatem. Nalezy przy
tym pamigtaé, ze w procesie tym jednym z podstawowych
probleméw pozostaje odréznienie tego, co jest informacja,
od tego, co jest szumem, zaktéceniem, brudem. Przede
wszystkim nie najlepszy stan zachowania skanowanego ma-
terialu moze stanowi¢ powazna przeszkod¢ w poprawnym
rozpoznawaniu znakéw. Projekty borykajace si¢ z takimi
problemami, jak np. Narodowy Fotokorpus Jezyka Pol-
skiego®, maja opracowane cale katalogi ,,standardowych”
btedéw OCR, co pozwala im te uchybienia poprawia¢ au-
tomatycznie w znakowej wersji tekstu. Nastgpnym proble-
mem moze by¢ jako$¢ wykonywanych
skanéw. Kurz, interferencje $wietlne,

niepoprawne nastawy urzadzenia i/lub

Programy OCR

do$¢ dobrze radza sobie

grupy dokumentéw, stusznie zaktadajac, ze sfinansowana

i wykonana praca zostanie wykorzystana wielokrotnie. Nie
nalezy wigc oszczgdzaé na sprzecie i ksztalceniu operatoréw.
Réwnie istotne jest dziatanie w ramach dobrze zorgani-
zowanego systemu przeptywu prac, w ktérym materiat
zrédlowy bedzie odpowiednio przygotowany, a skany
przejda rzetelna weryfikacje. Przyktadem takiej dobrej prak-
tyki jest proces dygitalizacji w ramach projektu Platformy
Cyfrowej Biblioteki Kérnickiej. Celem przedsiewzigcia byto
m.in. opracowanie i zdygitalizowanie okoto szesciu tysigcy
obiektéw ze zbioréw Biblioteki Kérnickiej PAN, wybra-
nych z kolekgji rekopiséw $redniowiecznych, dokumentéw
pergaminowych, rekopiséw staropolskich, inkunabutéw,
szesnastowiecznych drukéw oraz wydawnictw kartogra-
ficznych. Ustalono zestaw i kolejno$¢ czynnosci, ktére
objely oceng stanu zachowania obiektu, konieczne zabiegi

i harmonogram ich wykonania, a w koricu — dokumentacje
przeprowadzonych prac. Kazdy obiekt zostal wyposazony
w metryczke przedstawiajaca wyniki nastgpnych krokéw.
Pozwoli ona planowa¢ dalsze dziatania
konserwatorskie juz po zakoriczeniu
projektu. Prymarne wobec dygitali-

oprogramowania, zarysowania plyty drukami zacji bylo czyszczenie obiektéw przed
o . Z drukami . . o

skanera, nie méwiac juz o odciskach i . skanowaniem, co niewatpliwie miato

palcéw — potrafig znaczaco utrudnié W5P01CZCSHYm1 wplyw na dobra jako$¢ cyfrowych

dziatanie OCR, a czasem da¢ efeke false positives, czyli
rozpoznanie znakéw, kedrych w tekscie faktycznie nie ma.
W szczegblnosci obrazy cyfrowe otrzymane z mikrofilméw
ze wzgledu na swoja niska jakos¢ praktycznie nie nada-

ja si¢, by poddac je procesowi OCR. Rodzi to potrzebe
pilnej dygitalizacji drukéw wykonywanych na papierach
kwasnych, np. dziewi¢tnastowiecznej prasy. O ile bowiem
manuskrypty i druki dawne poddawane sg czgsto pieczo-
towitej konserwacji, o tyle druki nowe juz takiej ochrony
nie maja. Jako ze powstaly na materiale ulegajacym szybkiej
biodegradacji, to wkrétce nie bedzie czego skanowad. Mimo
dostgpnosci mikrofilméw nie bedzie mozna podjaé na tym
materiale zadnych nowych przedsigwzi¢é¢ z zakresu humani-
styki cyfrowe;j.

Dostgpnos¢ skaneréw biurkowych, fatwos¢ obstugi
dolaczanego do nich oprogramowania kusi, by dygitaliza-
¢je¢ wykonywa¢ niskim naktadem sit i srodkéw. Jakos¢ tak
otrzymanych skanéw czgsto pozostawia jednak wiele do
zyczenia, a trzeba pamietaé, ze raz wykonana cyfrowa kopia
oryginalnego dokumentu bedzie uzywana przez dziesie-
ciolecia, bowiem dysponenci srodkéw finansowych rzadko
zgadzaja si¢ na ponowne przeskanowanie opracowane;j
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kopii. By¢ moze powinien powsta¢ ogélnopolski katalog
dobrych praktyk dygitalizacyjnych, by unika¢ bledéw przy
ustalaniu ich na nowo w kazdym projekcie. Niewatpliwie
katalog takich praktyk powinien tez zosta¢ poddany pod
rozwagg uzytkownikéw, tj. badaczy humanistéw. Jesli
bowiem w trakcie dygitalizacji pewne informacje zachowu-
jemy, a inne musimy odrzucié, to warto zastanowi¢ si¢ nad
przestankami naszych decyzji.

Wspomniano, ze OCR dobrze radzi sobie ze wspét-
czesnymi drukami, a zastosowanie uczenia maszynowego
te sytuacj¢ tylko poprawito. Niestety, uczenie maszynowe
wymaga znacznej liczby wzorcéw treningowych (ground-
-truth). W przypadku wezesnych drukéw oraz manuskryp-
téw jest to wiec technologia, ktérej nie udaje si¢ zastosowaé.
W réznych osrodkach trwajg prace nad rozwiazaniem tego
problemu. Na przykfad na uniwersytecie w Uppsali w Szwe-
¢ji prowadzone sa eksperymenty nad automatycznym
rozpoznawaniem pisma recznego z manuskryptéw, z kolei
Jacek Tlaga z Biblioteki Narodowej podejmuje préby eks-
trakeji tekstu z polskich drukéw dawnych z wykorzystaniem
glebokiego uczenia maszynowego, a jako material wzorco-
wy (ground-truth) wykorzystuje edycje dyplomatyczne, juz



istniejace reczne anotacje i transkrypcje. W planach jest
takze wspélpraca z projektami pracujacymi nad korpusami
i stownikami dawnej polszczyzny. Tekst jako taki oczywiscie
nadaje si¢ do przegladania przez czlowieka. Zdygitalizowane
i przetworzone do tekstu dokumenty, czy to skorygowane,
czy nie, nadaja si¢ tez do pelnotekstowego przeszukiwania,
jakkolwiek wyniki zaleza w duzej mierze od inwencji szuka-
jacego, poniewaz mechanizm wyszukiwawczy dopasowuje
(czgsto z uwzglednieniem metaznakéw) wyszukiwany ciag
do udostgpnionego tekstu wedtug zasady znak do znaku.
Korzystajac z dostgpnych w systemach narzedzi przeszuku-
jacych, mozemy wszak odnalez¢ fragmenty odpowiadajace
wzorcowemu ciggowi. System informatyczny nie rozumie
jednak znaczenia przetwarzanych znakéw?. Wystepujace
obok siebie trzy litery m, a, m (poprzedzone i zakoriczone
spacja) nie stanowia dla komputera miejsca, w keérym kryje
si¢ potencjalnie czasownik ,,mie¢” w pierwszej osobie liczby
pojedynczej lub rzeczownik rodzaju zefskiego ,mama”

w dopetniaczu liczby mnogiej. Zatem w efekcie wyszukiwa-
nia tekstowego uzytkownik nie znajdzie tego miejsca, gdy
wpisze do wyszukiwarki stowo ,mie¢” lub ,mama”. A prze-
ciez to dopiero wierzchotek géry lodowej — pozostaja osoby,
miejsca, daty, wydarzenia, pojecia, wzajemne powigzania
fragmentéw wewnatrz tekstu oraz powiazania z tekstami
innymi (intertekstualne). Aby bylo mozliwe wyszukiwa-
nie oparte na znaczeniu (réwniez leksemu w okreslonym
kontekscie), potrzebna jest dodatkowa praca, polegajaca

na kodowaniu znaczeni w tekscie.

Systemy i pomysly rozwigzania tego problemu istnieja
nie od dzis. Najpowszechniejsza bodaj metoda jest ano-
towanie tekstu w takim czy innym standardzie. W $rodo-
wisku humanistycznym powszechnie stosuje si¢ format
Text Encoding Initiative (TEI), kt6ry jest zestawem regut
i zalecenl zdefiniowanych przez konsorcjum TEI w wytycz-
nych, a najnowsza wersjg jest propozycja piata (TEIL: P5
Guidelines)*. Standard TEI wyr6st z potrzeby uzgodnienia
sposobu, w jaki zapisywane s3 informacje o dokumencie
i jego tresci, zeby zwigkszy¢ interoperacyjno$¢, gtéwnie
mozliwosci bezproblemowej wymiany danych migdzy pro-
jektami, ale takze wspomédc w praktyce tworzenie tekstow
i ujmowanie danych oraz wesprze¢ niezalezne od aplikacji
przetwarzanie danych. Aby zrealizowa¢ te funkcjonalnosci,
przyjeto nastgpujace cele:

— dostarczenie standardowego formatu do wymiany

danych,

— dostarczenie pomocy w kodowaniu tekstu w tym

formacie,
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— wsparcie dla wszelkiego rodzaju sposobéw kodowania
cech wszystkich rodzajéw tekstéw, ktére studiowane
sa przez badaczy,

— niezalezno$¢ od aplikacji.

W wyniku przyjetych zatozeni podjgto rézne decyzje
projektowe: zaimplementowanie standardu w jezyku XML
(od wersji P4, wezesniej byt to SGML), wybér Unicode jako
standardu kodowania znakéw, zdefiniowanie szerokiego
zestawu znacznikéw umozliwiajacego kodowanie réznych
spojrzen na tekst, w tym kodowania alternatywne tych
samych cech tekstowych oraz mechanizm pozwalajacy na
rozszerzanie schematu przez uzytkownika®. Dzigki temu
TEI pozwala nada¢ opisywanej tresci strukture, czyniac
tekst mozliwym do przetwarzania maszynowego. Bez owej
struktury, z punktu widzenia systemu informatycznego,
tekst bedzie ciagiem nieskategoryzowanych znakéw. Dopiero
oznaczajac fragmenty tekstu informacja semantyczna, jeste-
$my w stanie podda¢ tekst zautomatyzowanej komputerowej
obrébce.

Dla przyktadu, w tekstach, zwlaszcza dawniejszych czy
tez stylizowanych, spotyka si¢ rézne sposoby tekstowego
zapisu dat:

— dwunastego stycznia Roku Padskiego MDLXXVIII,

— 4 wrze$nia roku Pariskiego 1927,

— W Nnoc stanu wojennego Anno Domini 1981,

— (przyjechat na) Swicta Wielkanocne?.

Wigkszo$¢ 0s6b nie bedzie miata problemu ze zrozu-
mieniem i z umieszczeniem na osi czasu powyzszych frag-
mentéw okreslajacych daty, cho¢ ostatni przyklad moze
sprawi¢ nieco trudnosci ze wzgledu na ruchomos¢ §wiat
wielkanocnych i wyjety z kontekstu stanie si¢ niemozliwy
do precyzyjnego odczytania. Bez utworzenia specjalizowane-
go algorytmu rozpoznajacego powyzsze zapisy dla systemu
informatycznego fragmenty te pozostang zwyklym ciagiem
tekstowym, bez specjalnego znaczenia. Dopiero wprowa-
dzenie metainformacji interpretujacej fragment jako date
oraz przedstawienie tej daty w ustandaryzowany sposéb da
mozliwo$¢ przetwarzania tych ciagéw jako jednostek infor-
macyjnych. Opisujac powyzsze fragmenty tekstu w formacie
TEIL nalezatoby uzy¢ znacznika date wraz z atrybutem when
i datg zapisang w standardzie ISO 8601:

— <date when="1578-01-12">dwunastego stycznia Roku

Pariskiego MDLXXVIII</date>

— <date when="1927-09-04">4 wrzesnia roku Pariskie-
go 1927</date>

— <date when="1981-12-13">w noc stanu wojennego
Anno Domini 1981</date>
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— przyjechat na <date when="1999-04-04">Swieta Wiel-

kanocne</date>

Tak zakodowana data moze by¢ teraz automatycznie
ckstrahowana, odnajdywana, umieszczana na osi czasu,
poréwnywana czy grupowana (wedlug roku, miesiaca, dnia)
z innymi datami, moze sta¢ si¢ zmienna w obliczaniu inter-
waléw czasowych itd. Osobom niezaznajomionym z takimi
jezykami znacznikowymi, jak XML czy HTML, nalezy wy-
jasni¢, ze programy interpretujace, renderujace dokument
otagowany, przetwarzaja znaczniki (tj. poddajg interpretacji
narzuconej przez znacznik otoczony nim tekst), ale ukry-
waja postaé zrédtowa znacznika. Dzigki temu czytelnik ma
dostep do tekstu oryginalnego niezdeformowanego infor-
macjami technicznymi.

Zautomatyzowane przetwarzanie pozwala m.in. przeszu-
kiwa¢ dokument wedtug kategorii i informacji rekodowanej
do standardu?®, specjalnie formatowa¢ wybrane kategorie
informacji, wreszcie — wydobywa¢ okreslone semantycznie
fragmenty, aby je analizowa¢, ,,przenie$¢” do innej edycji
badz utworzy¢ czasowa wariacje edycji
przez czytelnika. Oczywiscie wiele
z tych operagji zalezy od aplikacji
dziatajacej na dokumencie TEI ale
dokument anotowany w tym for-
macie udostepnia aplikacji ustalong
strukture, ktéra czyni przetwarzanie
mozliwym. TEI jest obecnie zaimplementowany w meta-
jezyku XML, dlatego do edycji, przetwarzania i prezentacji
dokumentéw w tym formacie mozna wykorzysta¢ standar-
dowe narzedzia dla XML-a (edytory, procesory, XML-owe
bazy danych, systemy prezentacyjne). Powstaly réwniez
takie wyspecjalizowane narzgdzia jak np. TEI Publisher®,
ktdry jest systemem edycyjno-publikacyjnym, stworzonym
na podstawie systemu bazodanowego eXist-db. Wtasnie
dzigki standaryzacji opisu dokumentéw mozna budowa¢
aplikacje niezalezne od konkretnych projektéw edycyjnych
i korzysta¢ w réznych projektach z tych samych programéw
szerokiego zastosowania, co znacznie przyspiesza tworzenie
cyfrowych edycji oraz zmniejsza koszty ich wytworzenia.

Niewatpliwie format TEI koncentruje si¢ na tekscie —
od pojedynczych inskrypcji po kolekeje dziet. Podobnie
zatem jak XML (réwniez wylgcznie tekstowy), sam w sobie
nie daje mozliwosci osadzenia obrazu (np. skanu dokumen-
tu zrédtowego), pozwala jednak na zataczenie obrazu przez
linkowanie, a nawet synchronizacj¢ pozycji migdzy obrazem
a tekstem. Odmienne podejscie proponuje wywodzacy sig
ze $rodowisk GLAM? standard IIIF*, kt6ry najbardziej
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Niewatpliwie format TEI
koncentruje si¢ na tekscie —
od pojedynczych inskrypgji

po kolekcje dziet

znany jest ze sprawnego dostarczania wysokiej rozdzielczosci
obrazéw w §rodowisku webowym. Przy tradycyjnej meto-
dzie serwowania obrazéw w ustudze WWW plik z obrazem
przesylany jest z serwera do klienta w catosci. Przesytanie
bardzo duzych obrazéw o wysokiej jakosci zajmuje duzo
czasu, obcigza tym samym lacza i wymaga przetwarzania
zaréwno na serwerze, jak i komputerze klienta. Uzytkow-
nik otrzymuje spora porcje¢ danych, czgsto tylko po to, by
pobieznie obejrze¢ obraz i porzuci¢ duzg ilo$¢ otrzymanych
danych, ktére wplywaja na obciazenie i responsywnos¢
urzadzenia klienckiego (réwniez w przysztosci, bo prze-
gladarki internetowe zazwyczaj zapisuja pobrane pliki
w pamigci podreeznej). Ponadto uzytkownik otrzymuje
dostep do kompletnego pliku i techniczng mozliwo$¢
rozpowszechniania go poza kanatem dozwolonym przez
wiasciciela, co potencjalnie moze prowadzi¢ do naruszenia
praw autorskich. Rozwiazaniem problemu stosowanym
w tradycyjnym podejéciu jest utworzenie wielu wersji
tego samego obrazu o réznych parametrach technicznych,
ktére sa przechowywane na serwerze.
Uzytkownik moze wybra¢, mniej lub
bardziej swiadomie, wersj¢ spetniajaca
jego oczekiwania. Jest to podejscie
malo elastyczne z punktu widzenia
uzytkownika, producentéw tresci oraz
w odniesieniu do wydajnosci serwera.
W IIIF mechanizm jest inny: uzytkownik otrzymuje tylko
taki fragment obrazu, ktéry w danym momencie jest mu
potrzebny (a doktadniej — ktérego w imieniu uzytkownika
zazada od serwera przegladarka internetowa). Wydobycie
owego fragmentu z wysokiej jakosci pliku graficznego odby-
wa si¢ bezposrednio na serwerze. Do uzytkownika wysytana
jest wigc ograniczona, niezbedna dla okreslonego fragmentu
ilo$¢ danych.
Standard IIIF stosuje si¢ w celu:
— zapewnienia badaczom zunifikowanego i szerokiego
dostepu do zasobéw cyfrowych obrazéw na $wiecie,
— zdefiniowania zestawu wspdélnych, aplikacyjnych in-
terfejséw programistycznych, ktére beda wspomagaé
interoperacyjno$¢ miedzy repozytoriami obrazéw,
— rozwijania, udoskonalania i dokumentowania takich
wspoldzielonych technologii, jak serwery obrazéw
i klienckie aplikacje webowe, ktére pozwalaja uzyt-
kownikom oglada¢, poréwnywad, przeksztatcaé
i anotowaé cyfrowe obrazy wysokiej jakosci®'.



Aby zrealizowal te zalozenia, IIIF zbudowano z czterech
gléwnych interfejséw programistycznych (Application Pro-
gramming Interface — API):

— image API,

— presentation API,

— search API,

— authentication API.

Image API okresla, co mozna zrobi¢ z obrazem: jaki
rozmiar obrazu pobra¢, ktdry fragment, w jakim forma-
cie, czy obraz lub jego fragment przeksztalci¢ (np. obrécié,
zrobi¢ lustrzane odbicie, zmieni¢ przestrzeni kolorystyczna).
Co wazne, zadania do serwera przesylane sg z wykorzystaniem
standardowych protokotéw HTTP/HTTPS, a polecenia s
konstruowane tak, ze z punktu widzenia klienta wygladaja jak
zwykle adresy URL (po stronie serwera wykorzystywana jest
technologia RESTful API).

Dzigki prezentacyjnemu API mozliwe jest z kolei
np. tworzenie standardowych kolekgji jako sekwencji obra-
26w — podobnie jak stron w ksiazce czy obrazéw na wystawie
w muzeum — i to niezaleznie od miejsca ich udost¢pnienia
(miejsca w rozumieniu kolekgji IIIF czy instytucji udostgpnia-
jacej)®* pod warunkiem wszakze, ze udostgpnianie pozostaje
zgodne ze standardem IIIF. Mozliwe jest tworzenie aplikacji
poréwnujacych obrazy, naktadajacych obraz na obraz (two-
rzenie tzw. blend6éw), tworzenie kolekcji kuratorskich poka-
zujacych inne spojrzenie na t¢ sama zawarto$¢”, wlaczanie do
obiektu cyfrowego warstw tekstowych (np. OCR tekstu), ano-
towanie i opisywanie obiektéw graficznych bezposrednio na
stronie® czy tworzenie tzw. storiiies, czyli prezentacji prowa-
dzacych uzytkownika po elementach obiektu z jednoczesnym
objasnianiem tych elementéw®. Wszystkie instrukcje buduja-
ce warstwe prezentacyjng obiektu sa tekstowymi instrukcjami
w jezyku JavaScript dla przegladarki internetowej, maja wigc
minimalny wplyw na wielko$¢ pliku zawierajacego cyfrowa
posta¢ obiektu. Ponadto korzystaja ze znanego i z powszechnie
stosowanego w przegladarkach jezyka programowania. W tej
platformie programistycznej stosowane sa dobrze juz wdrozo-
ne, wspdtczesne technologie webowe: wspomniany JavaScript,
JSON, JSON-LD (JSON for Linking Data), RESTful API
i inne, bardziej specjalizowane, ale otwarte, jak np. Open
Annotation Data Model. Po stronie klienta nie wymaga
si¢ wiec zadnych wtyczek czy dodatkowego oprogramo-
wania — wystarczy w miarg aktualna przegladarka stron inter-
netowych.

Standardy TEI i IIIF nie sa ze sobg sprzeczne ani konku-
rencyjne. Formaty te maja inne cele i w praktyce w edycjach
cyfrowych bywaja stosowane jednoczesnie: TEI jako opis,
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naukowa interpretacja, semantyzacja dokumentu tekstowego,
a IIIF jako format dla obrazu stanowigcego faksymile opisy-
wanego dokumentu. Oba formaty w tych rolach znakomicie
si¢ sprawdzaja. Trzeba przyzna¢, ze w IIIF drzemie duzo
wigkszy niz w TEI potencjal popularyzatorski. Obraz, cho¢-
by skan dokumentu, wzbogacony dodatkowa narracja objas-
niajaca, bedzie dla niespecjalistéw na pewno atrakcyjnym
obiektem, a zakoriczenie prac nad IIIF dla audiowizualnych
danych na pewno tg atrakcyjno$¢ jeszcze podniesie. Z drugiej
strony trudno sobie wyobrazi¢ zamknigcie w ramach obiektu
graficznego zaawansowanego aparatu krytycznego i zapre-
zentowanie nierzadko skomplikowanych powiazari migdzy

tekstami.

W 2018 roku na Wydziale Filologii Polskiej i Klasycznej
UAM rozpoczeto budowe Poznanskiej Platformy
Humanistyki Cyfrowej, ktérej cele nalezato zdefiniowac,
poniewaz dla polonistéw, slawistéw, klasykéw, filmoznawcdw
i teatrologéw jawita si¢ przede wszystkim jako alternatywa dla
tradycyjnych publikacji (analogowych). Humanistyka cyfrowa
bywa bowiem w $rodowisku uniwersyteckim rozumiana réz-
nie, ale dominuja dwa nurty.

Pierwszy nurt dotyczy badania szeroko rozumianych
tekstéw kultury, ktére wykorzystuja mozliwosci cyfrowych
mediéw (multimedialno$¢, natychmiastowo$¢, zaangazowanie
odbiorcy we wspéttworzenie). Zazwyczaj zwraca si¢ uwagg,
ze w tym nurcie lokuja si¢ badania Web 2.0, a wlasciwie jego
kontentu, wspéttworzonego przez uzytkownikéw swiado-
mie (np. na portalach spoleczno$ciowych) lub mimowolnie
(np. zachowan zarejestrowanych przez programy sledzace).

W obu wypadkach ilo$¢ cyfrowych danych przyrasta lawinowo
(big data) i wymaga specjalistycznej analizy, ktdra postrzega si¢
jako stuzebna wobec rozmaicie ukierunkowanego marketingu.
Namyst nad tradycyjnymi publikacjami wynikéw badai wy-
konanych przy pomocy cyfrowych narzedzi dla humanistow™
oraz oglad narzedzi (np. Google projekt Ngram Viewer)
sktaniaja do konkluzji, ze cyfryzacja badari nad twérczoscia
czlowieka — zwlaszcza ta, ktérej tworzywem jest jezyk — réw-
niez zalezna jest od wytworzenia i udostgpnienia duzej ilosci
danych, ale gléwnie tekstowych (textual big data).

Drugi nurt humanistyki cyfrowej wyznacza korzysta-
nie z narzedzi cyfrowych: statystycznych, obliczeniowych,
informatycznych, prezentacyjnych i publikacyjnych — w tym
do wizualizacji wynikéw — oraz do analizy i eksploracji
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danych, w koricu do badania tekstéw wytworzonych cyfrowo
badz wtérnie zdygitalizowanych.

Chociaz dla funkcjonowania i rozwoju humanistyki
cyfrowej w naszym kraju wytworzenie Polish textual big data
jest po prostu niezbedne, to oczywiscie nie sprosta temu
zadaniu jeden wydzial czy uczelnia. Dlatego ze wzgledéw
praktycznych postrzegamy humanistyke cyfrowa jako cyfrowe
instrumentarium i metodologi¢ do udost¢pniania oraz analizy
tekstéw w postaci cyfrowej. Bedziemy wigc prébowali zbudo-
wac platforme ze standardowym zestawem narzedzi do pracy
z tekstami cyfrowymi (cho¢ nadal ustalamy, jaki powinien to
by¢ zestaw), a namyst nad metodologia pracy badawczej ma
stanowi¢ istotny element przedsigwzigcia. Powinno zostaé
zaimplementowane wyszukiwanie semantyczne tresci opu-
blikowanych materialéw, a nie wylacznie tekstowe (,Rzecki”
musi si¢ odréznia¢ od ,Dworzeckiego” czy ,Migdzyrzec-
kiego”, réwniez jako postaé z Lalki Prusa). Konieczne wigc
bedzie oznaczanie tekstu w sposdb semantyczny. Zostanie do
tego wykorzystany TEI — oméwiony juz standard elektronicz-
nej reprezentacji tekstu zawierajacy informacjg o jego tresci.
Wykorzystamy tez IIIF do serwowania obrazéw (gtéwnie
faksymile). Platforma powinna zatem umozliwié:

— zapisanie zeskanowanych dokumentéw,

— wprowadzenie ustandaryzowanych metainformacji

o dokumencie Zrédtowym i obiekcie cyfrowym,

— przetworzenie obrazéw na potrzeby serwowania z uzy-

ciem IIIF oraz pod katem dalszej obrébki,

— OCR (w trybie wsadowym),

— wstepne przetwarzanie tekstu — automatyczna i reczng

korekte,

— zautomatyzowane przetwarzanie tekstu i podstawowa

anotacje, w tym:

— modernizacj¢ pisowni i normalizacj¢ diachroniczna

(w tej formie teksty jako alternatywy dla oryginatu
powinny trafi¢ do bazy dla wyszukiwarki),

— przetwarzanie jezyka naturalnego (NLP), rozpoznawa-

nie jednostek nazwanych (NER), np. 0séb, miejsc wraz
z odwolaniem do baz autorytatywnych,

— rozpoznanie i oznaczenie podstawowych struktur do-

kumentu (nagtéwkéw, artykutéw, akapitéw),

— weryfikacje przetwarzania automatycznego i anotacjg

reczna.

Ponadto zostang opracowane wspomagane automa-
tycznie metody konwersji, aby mozna bylo umiesci¢ na
platformie tekst anotowany w innym formacie niz TEL.
Dokumenty beda dostgpne w ramach kolekgji, ale dostep
do tekstu, wypracowanych w ramach projektéw informacji
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autorytatywnych oraz metainformacji, mozliwy bedzie za po-
moca odpowiedniego API. Zdygitalizowanie tekstu, umiesz-
czenie na platformie i anotowanie zgodnie ze standardem
powinno réwniez umozliwi¢ ponowne uzycia tego samego
tekstu Zrédtowego w innych badaniach. W zaleznosci bo-
wiem od dziedziny czy zakresu badan tekst zrédlowy bedzie
nabierat innych, nowych znaczen. Zapewniajac dtugotrwate
udostepnianie i archiwizowanie danych, platforma bedzie
wspiera¢ umieszczanie opisanych metainformacjami zasobéw
zrédlowych w repozytoriach otwartej nauki. Na potrzeby
poszczeg6lnych projekeéw uruchamianych na platformie beda
tez opracowywane narzedzia i aplikacje do pracy z kolek-
¢jami — statystyczne, analityczne, do przetwarzania tekstu
czy obrazu, wizualizacji danych oraz narzedzia wspierajace
Crowdsourcing. Oczywiscie, zgodnie z zasada re-use, takie
wytworzone instrumentarium bedzie dostgpne dla innych
projektéw.

Nie wiadomo, w jakim zakresie uda si¢ zrealizowa¢
przedstawione tu zamierzenia, ale z pewnoscia praca przy
tworzeniu, opracowywaniu i publikowaniu online cyfrowych
tekstow, zwlaszcza literackich, to nowa jako$¢ edytorstwa.

Key Words: modern scholarly, digital humanities, digital tools,
digital material, philological textual criticism, digital editions

Abstract: In the modern scholarly community there are two
predominant ways of understanding of what the digital humani-
ties means: 1) research into cultural texts in a broad sense when
exploiting the potential of digital media, 2) using digital tools for
analysis and data mining, including texts which are digitally born
or were secondarily digitized. In both ways, texts in a digital form,
if supposed to be useful on the digital humanities field as a research
material, have to fulfill qualitative and quantitative conditions.
Accessible (preferably on-line) collections should be made of char-
acters, not (only) of images and should be formed with help of
uniform set of tags and of course should be correct from the philo-
logical point of view. In turn, maximizing of those collections will
allow for not only diversity of scholarly inquiries, but also reliability
of research, and statistically significant results.

Therefore, literary part of the digital material is prepared with
two criteria in mind: traditional, philological textual criticism and
semantic elaboration of strings of characters. Standardization of this
semantic elaboration is still work-in-progress and is a challenge for
humanists and computer scientists. Such digital editions are becom-
ing a new paradigm regarding to model critical editions of literary
works.



' Tlumaczenie wiasne. Tekst oryginalny: ,Textual scholarship in its digital fashion be-
longs to the broader field of Digital Humanities, itself a field built on interdisciplinarity, where
many skills and theories of the realms of computer technology and those of scholarship in-
tersect, and thus where many new interfaces and interactions arise between those skills
and the fields they are tied to. This is where Digital Humanities acquires its innovative
power, or at least the promise of that power”; J. van Zundert, Barely Beyond the Book?,

w: Digital Scholarly Editing. Theories and Practices, eds. M. J. Driscoll, E. Pierazzo, Cam-
bridge 2016, s. 83-84.

*Ttumaczenie wiasne. Tekst oryginalny: ,Digital scholarly editions are considered to
be one of the crown jewels of Digital Humanities [...|"; E. Pierazzo, What Future for Digital
Scholarly Editions? From Haute Couture to Prét-a-Porter, ,International Journal of Digital Hu-
manities” 2019, 1.2, s. 209, DOI 10.1007/s42803-019-00019-3 (dostep: 14.12.2019).

*Na jezyk polski ow metaforyczny termin nalezatoby tumaczy¢ raczej jako ,wielki pa-
rasol”. Big tent na okreslenie humanistyki cyfrowej pojawit sie w temacie przewodnim do-
rocznej konferencji ADHO (,The Alliance of Digital Humanities Organizations”) w 2011 roku
i, w nawigzaniu do konferencji, zostat uzyty takze w antologii pod redakcjg Matthew K. Gol-
da Debates in the Digital Humanities z 2012 roku (edycja cyfrowa, dostep: 2.11.2019,

DOI 10.5749/9781452963754). W nastepnej edycji Debates in the Digital Humanities

7 2016 roku redaktorzy tomu, Matthew K. Gold i Lauren F. Klein, okreslajg humanistyke cy-
frowg jako expanded field, podajac w watpliwos$¢, wraz z innymi autorami i krytykami, czy
zakres otwarto$ci i rownoprawnosci konotowany przez poprzednio uzywana metafore jest
mozliwy do osiggniecia (edycja cyfrowa, dostep: 2.11.2019, DOI 10.5749/9781452963761).
W najnowszej edycji Debates z 2019 roku podtrzymujg metafore rozszerzonego pola (edy-
cja cyfrowa, dostep: 2.11.2019, DOI 10.5749/9781452963785).

*A. Radomski, R. Bomba, Wstep. Zwrot cyfrowy w humanistyce, w: Zwrot cyfrowy w hu-
manistyce. Intemet — nowe media - kultura 2.0, pod red. A. Radomskiego i R. Bomby, Lublin
2013, s. 8.

° Zwrot cyfrowy w humanistyce.

%A Companion to Digital Humanities, eds. S. Schreibman, R. Siemens, J. Unsworth,
Oxford 2004 (edycja cyfrowa, dostep: 2.11.2019).

"Ttumaczenie wiasne. Tekst oryginalny: ,This collection marks a turning point in the
field of digital humanities: for the first time, a wide range of theorists and practitioners, those
who have been active in the field for decades, and those recently involved, disciplinary ex-
perts, computer scientists, and library and information studies specialists, have been brought
together to consider digital humanities as a discipline in its own right [...]"; A Companion to
Digital Humanities; S. Schreibman, R. Siemens, J. Unsworth, The Digital Humanities and Hu-
manities Computing. An Introduction, w: ibidem.

®A. Nacher, Poza cyfrowos¢ w zwrocie cyfrowym — od humanistyki cyfrowej do spekula-
tywnej komputacji, w: Zwrot cyfrowy w humanistyce, s. 89. Za ojca terminu uwaza si¢ Johna
Unswortha, jednego z redaktoréw naukowych antologii A Companion to Digital Humanities.

“Ttumaczenie wiasne. Tekst oryginalny: It is evident that something is radically chan-
ging in the scholarly editing world: the way we work, the tools we use to do such work and
the research questions to which we try to give answers - all of these have changed, in some
case beyond recognition, with respect to the older print-based workflow”; M. J. Driscoll,

E. Pierazzo, Introduction. Old Wine in New Bottles?, w: Digital Scholarly Edliting. Theories
and Practices, s. 3.

'® Thumaczenie wiasne. Tekst oryginalny: ,Are we simply putting ‘old wine in new bot-
tles’, or are we doing something which has never been done - indeed, never been doable -
before?”; ibidem.

"' R. Bomba, Narzedzia cyfrowe jako wyznacznik nowego paradygmatu badar humani-
stycznych, w: Zwrot cyfrowy w humanistyce, s. 57.

> M. Werla, M. Maryl, Humanistyczne projekty cyfrowe w Polsce, Poznan-Warszawa
2014, s. 6.

'*S. Hockey, The History of Humanities Computing, w: A Companion to Digital Humani-
ties; S. E. Jones, The Emergence of The Digital Humanities (wyd. cyfrowe, dostep: 2.11.2019,
DOI 10.4324/9780203093085); R. Busa, The Annals of Humanities Computing. The Index
Thomisticus, ,Computers and the Humanities” 1980, Vol. 14, No. 2, s. 83-90; G. Bolognesi
etal,, The Work of Roberto Busa SJ. Open Spaces Between Computation and Hermeneutics,
L4Anuario Filosofico” 2006, Vol. 39, No. 2, s. 465-476.

"“R. Busa, The Annals of Humanities Computing.

> Tlumaczenie wtasne. Tekst oryginalny: ,Only a computer census of the syntac-
tic correlations can document what concepts the author wanted to express with that word”;
R. A. Busa, Foreword. Perspectives on the Digital Humanities, w: A Companion to Digital Hu-
manities.

'S Informacja w dokumencie Roberto Busa na stronie wydawcy Frommann-Holzboog
Verlag e.K. (dostep: 13.11.2019).

Cyfrowe edycje literackie i naukowe jako element cyfrowej humanistyki

'" Comus Thomisticum. Index Thomisticus, by R. Busa SJ and associates, WEB edition
by E. Bernot and E. Alarcon, la version espariola estara disponible en el futuro, http:/www.
corpusthomisticum.org/it/ (dostep: 13.11.2019).

'8 M. Steffen-Batogowa, Automatyzacja transkrypcji fonematycznej tekstow polskich,
Warszawa 1973.

' Nalezy mie¢ na uwadze, ze lingwistyka komputerowa nie zawsze jest utozsamiana
z humanistyka cyfrowa. Podziat ten bedzie si¢ uwidaczniat dopoty, dopoki humanisci cyfrowi
nie uSwiadomig sobie korzysci, jakie dajg im prace lingwistow i mozliwosci zautomatyzowa-
nego przetwarzania tekstu. Proby pogodzenia obu srodowisk podejmowano w przesztosci:
,Jezykoznawstwo komputerowe zawsze rozwijato sie niezaleznie od informatyki humani-
stycznej i mimo wysitkéw Dona Walkera w TEI Steering Committee nadal byta ona odrebng
dyscypling. Walker i Antonio Zampolli z Instytutu Lingwistyki Komputerowej w Pizie bardzo
starali sie potaczy¢ nauki humanistyczne z lingwistykg komputerowa, ale z niewielkim
skutkiem” (ttumaczenie wiasne, tekst oryginalny: ,Computational linguistics had always
developed independently of humanities computing and, despite the efforts of Don Walker on
the TEI Steering Committee, continued to be a separate discipline. Walker and Antonio Zam-
polli of the Institute for Computational Linguistics in Pisa worked hard to bring the two com-
munities of humanities computing and computational linguistics together but with perhaps
only limited success”; S. Hockey, op. cit.).

“t. Gotebiewski, GdZzie jest czytelnik?, Warszawa 2012, s. 19.

?! Przyktadem jest opensource’owe oprogramowanie Tessearct OCR, w ktérego czwar-
tej wersji wprowadzono silnik OCR oparty na sieci neuronowej o architekturze LSTM; Tesse-
ract OCR. Brief History, w: Readme.md (dokument cyfrowy na stronach repozytorium projek-
tu Tesseract w serwisie Github, dostep: 13.11.2019).

*? Fotokorpus jest dostepny online (dostep: 13.11.2019), a informacja o sposobach ra-
dzenia sobie z btedami OCR pochodzi z rozméw wiasnych autorow z tworcami Fotokorpusu.

% Ciekawym sposobem pozwalajgcym zrozumie¢ ten problem jest eksperyment mys-
lowy ,Chinski pokéj” sformutowany przez Johna Searla; B. Brozek, Okropny sen filozofa,

w: B. Brozek, M. Heller, J. Stelmach, Spdr o rozumienie, Krakow 2019, s. 61-62.

* TEl: P5 Guidelines (dokument cyfrowy na stronach internetowych konsorcjum Text
Encoding Initiative, dostep: 2.11.2019).

% About These Guidelines, w: TEl: P5 Guidelines.

% Przyktady zaczerpniete z Korpusu Jezyka Polskiego PWN (dostep: 2.11.2019).

"W odniesieniu do naszych przyktadéw zautomatyzowane przetwarzanie pozwoli wy-
szukiwac daty, miejsca ze skrétami lub z zaimkami na podstawie petnej warto$ci itd.

“ Strona WWW projektu: TEI Publisher. The Instant Publishing Toolbox, https://teipubli-
sher.com/. TEI Publisher jest otwartym oprogramowaniem, udostepnianym na licencji
GPLv.3.

2% Akronim od galleries, libraries, archives, museums.

“0 Skrét od International Image Interoperability Framework; wymowa ,tripl-aj-ef”.

“" About IlIF (dokument cyfrowy na stronach llIF Consortium, dostep: 2.11.2019).

% To wtasnie dzieki llIF mozliwe jest funkcjonowanie agregatorow cyfrowych obiektow
dziedzictwa, takich jak CBN Polona, Bibliotheca Europeana czy Biblissima.

% Do tworzenia takich kuratorskich kolekeji moze postuzy¢ llIF Curation Platform
(http://codh.rois.ac jp/icp/, dostep: 2.11.2019).

“ Przy odpowiedniej aplikacji takie pisanie moze dawa¢ wrazenie notowania na obiek-
cie. Oczywiscie notatka nie ingeruje w oryginalny obraz i pozostaje w osobnej warstwie pro-
gramowej — kanwie.

% Experiments in digital storytelling by Cogapp (http:/storiiies.cogapp.com/, dostep:
211.2019).

% Zob. prace F. Morettiego Graphs, Maps, Trees — Abstract Models for a Literary Histo-
ry z 2005 roku (wyd. polskie: Wykresy, mapy, drzewa. Abstrakcyjne modele na potrzeby histo-
rii literatury, ttum. T. Bilczewski i A. Kowalcze-Pawlik, Krakow 2016).
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