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semantyczne wzbogacanie, zarzadzanie przepltywem pracy)

az do publikacji w sieci. Dzisiaj powstaje duza liczba matych
indywidualnych projektéw, zazwyczaj o przeznaczeniu akade-
mickim, ale cz¢sto o niewystarczajacym stopniu optymalizacji
i taczenia oprogramowania z procedurami techniczno-edytor-
skimi.

Technologia i upowszechnienie dostgpu do sieci zmienity
si¢ gwaltownie, a zainteresowanie publikacjami online nie
tylko wzrosto — udostepnianie wynikéw badart w formacie
cyfrowym stato si¢ takze obowiazkowym wymogiem w wielu
grantach badawczych. W wyniku zmiany paradygmatu
wszystkie zespoly naukowe w dziedzinie humanistyki, nawet
te, ktérych gléwnym celem nie jest prezentowanie wynikéw
badan online, s3 namawiane do podjecia podobnych dziatari.

Jednoczesnie skupienie si¢ na pojeciu interakeji w pro-
jektach cyfrowych staje si¢ coraz bardziej znaczace; to temat,
ktéry obejmuje i interakcje cztowiek—komputer, i zagadnienie
projektowania interfejsow uzytkownika oraz user experience
(dalej: UX), i projektowanie cyfrowych produktéw.

Zwlaszcza UX okresla wielowymiarowa koncepcje, ktéra
zawiera i poszerza pojgcia uzytecznosci i dostgpnosci, jak
réwniez wszystkie te pragmatyczne i hedonistyczne? czynniki
zwickszajace poczucie satysfakcji uzytkownika docelowego
(end user) przed interakeja z systemem, podczas niej i po niej’.
Niezbedne okazuje si¢ zatem podjecie badar ilosciowych
i jako$ciowych, ktére mogg utatwi¢ dostosowanie NEC do
kryteriéw uzytecznosci zdolnych do zaspokojenia wyma-
gari uzytkownika. Aby tak si¢ stato, systemy te muszg by¢
poddane rygorystycznemu procesowi oceny opartemu na
ztozonosci i heterogenicznosci bazy danych tworzacych NEC
oraz specyfice jej uzytkownikéw docelowych®. Mimo tego, ze
istnieje wiele metodologii badania i oceny UX aplikacji inter-
netowych (np. badania ilosciowe, jakosciowe, eksploracyjne,
generatywne, zwigzane z teorig projektowania sytuacyjnego
itp.), brakuje systematycznych badan nad gléwnymi rozwia-
zaniami przyjetymi w tym zakresie oraz metodologii zdolnych
do uproszczenia i ujednolicenia prac projektowych portali
internetowych poswigconych dziedzictwu kulturowemu’.

Nastepna istotna kwestia w badaniach UX odnosi si¢ do
interfejsow uzytkownika konstytuujacych wymiar prezenta-
cyjny, za pomoca ktérego dochodzi do wigkszosci interakeji
uzytkownika z danymi zawartymi w zbiorach. Wsréd utrwa-
lonych paradygmatéw w tworzeniu interfejséw uzytkownika
dla kolekeji cyfrowych zwraca si¢ uwagg na zastosowanie
interfejséw generycznych®, ktére umozliwiaja przejscie od
widokéw synoptycznych do widokéw idiograficznych, a takze
realizacj¢ wielu sposobdw prezentacji kolekeji’.
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Zawezajac uwagg do humanistyki cyfrowej, a w szcze-
gblnosci do filologii cyfrowej, interakeja jest nadal istotnym
elementem, ale zaklada implikacje na réznych poziomach.

1. Pierwszy poziom to interakcja, ktéra musi zaj$¢ migdzy ze-
spolami badawczymi a programistami, aby spetni¢ wyma-
gania aplikacyjnosci i przetozy¢ je na rezultat technologicz-
ny; w kontekscie humanistyki cyfrowej temu poziomowi
nadal brakuje jakosci®.

2. Drugi poziom jest reprezentowany przez interakcj¢ zacho-
dzaca w fazie zarzadzania mi¢dzy edytorami, materiatami
badawczymi i ich réznymi formatami, ktdre musza zostaé
zakodowane, przetworzone, uszeregowane, zachowane
i opublikowane przez architekturg oprogramowania
(software architecture), aby stworzy¢ wydanie cyfrowe.

3. Trzeci poziom interakcji istnieje migdzy edycja cyfrowa
a uzytkownikiem docelowym, ktérego stopien usatysfak-
cjonowania musi opierad si¢ na podejsciu zorientowanym
na uzytkownika (user-oriented approach); dzigki temu edy-
cja cyfrowa stanie si¢ ogélnodostgpna i beda mogli z niej
korzysta¢ inni czytelnicy, a nie tylko ci nalezacy do zespotu
badawczego.

Zespoty badawcze majq zazwyczaj najwicksze wymagania
i potrzebuja do pracy w wysokim stopniu spersonalizowanych
metadanych, typéw obiektéw i jednostek oraz wyraziscie uka-
zanych relacji migdzy nimi. Ponadto zespoly te musza mie¢
mozliwo$¢ uzupetniania edycji cyfrowej zgodnie z zasadami
gromadzenia danych w cyfrowych zbiorach (np. FAIR data)

o material, kedry ukaze ich podejscie do gromadzenia danych

w cyfrowym zbiorze, a takze powinny by¢ przekonane, ze

wyniki badari beda dostgpne dla uzytkownikéw niebedacych

ekspertami. W ostatnich latach badacze zaczgli zwracaé uwage
na doswiadczenia uzytkownika dostarczane przez platformy
zaréwno po stronie ,,backendu” (back-end)’ uzywanego przez
specjalistéw, jak i ,frontu” (front-end) widocznego w sieci

i ogélnie dostgpnego.

Odwolujemy si¢ tu gléwnie do narzedzi integrujacych
zadania anotacji semantycznych, kodowania XML/TEI i pét-
automatycznego identyfikowania nazw wlasnych. Chociaz
istnieja solidne podstawy dla rozwoju NEC, takie jak EVT"

i TEI Publisher'!, zaden z tych elementéw nie odnosi si¢ do

problemu zarzadzania danymi zwigzanym z UX w fazach

wstepnych. Brakuje tez narzedzi, ktére oferuja zaawansowane
rozwiazania w zakresie interfejséw uzytkownika, wizualizacji
danych i przedstawiania informacji uzytkownikom do-
celowym.

Z tego powodu konieczne staje si¢ projektowanie syste-
moéw zorientowanych na uzytkownika, ktére uwzgledniaja
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potrzeby uzytkownikéw docelowych na wszystkich omé-
wionych wyzej poziomach interakeji w trakcie tworzenia
i publikowania NEC.

Aplikacje Muruca i Pundit.
Studia przypadku

Chcieliby$my zaproponowac¢ kilka wstgpnych rozwigzari
odnoszacych si¢ do opisanych wyzej probleméw, by nastgpnie
przej$¢ do przedstawienia aplikacji Muruca i Pundit w ra-
mach tzw. case study.

Muruca to rezultat systemowego podejscia do humani-
styki cyfrowej powstaty w 2001 roku w trakcie prac Groupe-
ment de Recherche Européen (GDREplus) ,Hyper-Learning.
Modeles ouverts de recherche et d’enseignement sur le Web”,
zespotu utworzonego przez dwadziescia dziewig¢ instytucji
pochodzacych z dziewigciu krajéw europejskich (2004-2007)
i koordynowanego przez profesora Paolo D’lorio (ITEM-
-CNRS). Zaowocowalo to stworzeniem
COST A32 Action ,,Open Scholarly
Communities on the Web”'?, dzieki cze-
mu wielopartnerskie konsorcjum zlozone
z przedstawicieli pigtnastu krajéw zaczeto
wspolnie projektowad otwarta platforme
do tworzenia edycji cyfrowych i udostgpniania ich w sieci.
Nastepnie — jako jeden z cztonkéw konsorcjum — zespét
programistéw Muruca pracowat jako partner techniczny w ra-
mach dotowanych projektéw ,,Discovery. Digital Semantic
Corpora for Virtual Research in Philosophy”'? E-content plus
(2006-2009) oraz ,,Agora. Scholarly Open Access Research in
European Philosophy™'4, ktéry zaowocowat najpierw po-
wstaniem szkieletu do budowy aplikacji (framework) Talia®,

a potem rozwojem aplikacji Muruca. Z biegiem lat, w ciagu
kilku projektéw badawczych i rozwojowych, ewoluowaly one
zgodnie z wyzwaniami podejmowanymi przez badaczy.

Biorac pod uwagg charakter wskazanych projektéw
cyfrowych, specyficznych w kontekscie tresci naukowych
i charakteryzujacych si¢ brakiem optymalizacji pod wzgledem
interoperacyjnosci i skalowalno$ci, Muruca stara si¢ zaofero-
wac elastyczny standard odpowiadajacy potrzebom uczonych.

Nawet jesli w ostatnich latach zasady interoperacyjno-
$ci i mozliwosci wielokrotnego uzytku — tzw. zasady FAIR
data, czyli dane, ktére sa wyszukiwalne (findable), dostgpne
(acccessible), interoperacyjne (interoperable), przetwarzal-
ne (reusable) — znajduja si¢ w centrum debaty nad danymi
w humanistyce, naukowcy nie zawsze zgadzaja si¢ co do tego,

Muruca to rezultat
systemowego podejscia
do humanistyki
cyfrowej

jak zintegrowac je z przedmiotem swoich badari. W humani-

styce cyfrowej odnajdziemy odmienne podejécia i narz¢dzia

odpowiadajace na wiele réznych potrzeb. Zwlaszcza projeke
platformy do badari musi uwzglednia¢ inne aspekty:

1. Uzytkownicy (w tym twércy edycji) maja zréznicowa-
ne/rozmaite do$wiadczenia w zakresie postugiwania si¢
technologia i czgsto nie opanowali stosowania najlepszych
praktyk zwiazanych z tworzeniem NEC.

2. Gléwny nacisk nalezy potozy¢ na potaczenie ze sobg
istniejacych technologii zgodnie z zasada wielokrotnego
uzytku, unikajac rozproszenia i wertykalizacji'® narzedzi,
ostatecznie integrujac je w spéjny przeplyw pracy (work-
Sflow) od etapu wprowadzenia danych do wytworzenia
produktu koncowego.

System projektowania w humanistyce cyfrowej powinien
uwzgledniaé wszystkie te aspekty, biorac jednoczesnie pod
uwage doswiadczenie uzytkownika, uzytecznos¢ i dostgpnosé
wskazanych narzedzi.

Aby to osiagnaé, Muruca zostala zaprojektowana jako
modutowa platforma zbudowana z r6z-
nych komponentdéw, ktdre pozostajg takie
same dla wszystkich jej instalacji. Nacisk
jest polozony na zréwnowazony rozwoj
i dtugie trwanie, a temu sprzyja przestrze-
ganie zasad FAIR i automatyczny eksport
do agregatoréw baz danych takich jak Zenodo.

Pozycje w edycji cyfrowej (np. zasoby bibliograficzne)
moga by¢ opisane za pomocg grup metadanych wybranych
wspdlnie z badaczami (np. Dublin Core i CIDOC-CRM)

i zintegrowanych bezposrednio w edytorze w CMS".

API"* z modelem danych w JSON-LD" jest tworzone auto-

matycznie i wykorzystywane w projekcie w celu komunikacji

z frontendem, umozliwiajac réwniez wspétdzielenie danych

z innymi platformami (zgodnie z zasada interoperacyjnosci).

Ten sam CMS pozwala edytorom i badaczom wykonywa¢

operacje CRUD? na ich dokumentach zapisanych w réznych

formatach lub bezposrednio zakodowanych w XML/TEI.

Funkgje te, bezposrednio zintegrowane ze schematem apli-

kacji (framework), umozliwia badaczom sprawnie korzysta¢

ze zwinnych (agile) i skutecznych narzedzi w rozwiazywaniu
zadan na etapie zarzadzania danymi, bez koniecznosci powra-
cania do zewngtrznego oprogramowania.

Dodatkowo Muruca plynnie integruje personalizowa-
ng instalacj¢ TEI Publisher jako komponent przegladarki
tekstu do radzenia sobie ze ztozong prezentacja dokumentéw.
TEI Publisher jest narzedziem stworzonym dla naukowcéw
i edytoréw w celu cyfrowego udostepniania ich materiatéw.
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Zostal zbudowany na podstawie modelu przetwarzania TEI

i formatu specyfikacji TEI ODD, opisanych w wytycznych
TEI P5. W zasadzie format TEI ODD okresla to, jak doku-
ment TEI powinien by¢ prezentowany w réznych formatach
wyjéciowych. Ponadto zawiera komponenty, ktére utatwiaja
proces osadzania dokumentéw w aplikacji, np. przez dodanie
funkcji nawigacji i paginacji. Sposréd jego réznych funkeji
na uwagg zastuguje modut konwertera, ktéry pozwala na
wezytanie dokumentéw w formacie DOCX. Jego celem jest
umozliwienie importu dokumentéw z Worda z zachowaniem
ich zawartosci testowej i struktury zgodnej z TEI/XML do-
celowo do HTML, przeksztatcajac dane wyjsciowe w spdjne
wyswietlanie tresci.

Cechy te s3 réwniez zwigzane z prezentacja edycji cy-
frowej per se. W tym sensie projekt interfejsu odzwierciedla
wybory edytorskie dokonywane przez badaczki i badaczy.
Przy nieskoficzonych mozliwosciach faczenia ze sobg elemen-
tow NEC (tekstéw, aparatu krytycznego, obrazéw, komen-
tarzy, metadanych i odniesien do tresci zewngtrznych, takich
jak stowniki czy inne monografie) zadaniem projektanta jest
znalezienie najlepszego sposobu ich organizacji, aby otrzyma¢
odpowiednia prezentacj¢ naukowych tresci i uzyteczny inter-
fejs dla wybranych grup uzytkownikéw.

Frontend Muruca to wynik wieloletniego doswiadczenia
zespotéw badawczych w zakresie humanistyki cyfrowej; jego
projekt i rozwdj uwzglednia tez studia przypadkéw z innych
dziedzin, takich jak wizualizacja danych i archiwizacja cyfro-
wa. Frontend jest wigc elastyczny i wysoce konfigurowalny.
Moze by¢ dostosowany do réznych wymagani dotyczacych
metadanych, typu obiektéw i podmiotéw oraz relacji miedzy
nimi. Nawet jedli zostat zaprojektowany tak, by dostarczaé
zestawu standardowych i uzytecznych interfejséw, frontend
Muruca pozwala na praktycznie nieograniczony zakres per-
sonalizacji dla tych zespotéw, ktére chea wigeej zainwestowad
w badania i UX lub potrzebuja spersonalizowanego produk-
tu. Z perspektywy interfejsu uzytkownika Muruca powstal
w odniesieniu do paradygmatu bogatego interfejsu, oferu-
jacego réznorodne sposoby wyswietlania tresci danej edycji.
W tym celu Muruca integruje diachroniczna i przestrzenna
wizualizacj¢ przez — odpowiednio — o czasu i komponent
mapy. Narzedzia te umozliwiaja wielowymiarowe spojrzenie
na kolekcje (lub wydania), pozwalajac badaczom odkrywa¢
wylaniajace si¢ z nich wzory i generowa¢ wiedzg na podstawie
danego zbioru danych.

Z perspektywy UX cyfrowe edycje sa zazwyczaj od-
powiedzia na potrzebe wizualizacji ztozonych danych na-
ukowych, zrozumialych i atrakcyjnych dla réznych typéw
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uzytkownikdéw, np. badaczy-ekspertéw w danej dziedzinie,

student6éw i 0s6b bez wyksztalcenia naukowego, ale nadal

zainteresowanych okreslong tematyka. Platforma Muruca zo-
stala ulepszona i dopracowana dzigki zastosowaniu odpowied-
niej metodologii badan i UX. Proces ulepszajacy doswiadcze-
nia uzytkownika obejmowat zwlaszcza:

1. Zbiorowa analiz¢ poréwnawcza platform internetowych,
ktére byly istotne dla rozwoju NEC. Dziatanie to okaza-
to si¢ pomocne w znalezieniu rozwiazan i wzorcéw UX,
ktére mogliby$§my ponownie wykorzysta¢, jak réwniez
w rozpoczeciu uzgadniania wspélnej wizji projekeu z ze-
spolem programistéw. Wyniki zostaly opisane w doku-
mencie, ktéry byl konsultowany w trakcie fazy pro-
jektowania.

2. Badanie uzytkownikéw docelowych realizowane dzigki
tworzeniu , fikcyjnych person” oraz historii uzytkow-
nikéw opisujacych rézne zadania, ktére kazdy z nich
powinien by¢ w stanie wykona¢ na platformie.

3. Projektowanie architektury informacji.

4. Powtarzalne/iteracyjne projektowanie makiet i interak-
tywnych prototypéw.

5. Testy z udzialem uzytkownikéw stuzace sprawdzeniu po-
prawnosci dziatania projektu w dwoch fazach: pierwsza
seria testow z uzytkownikami zostata przeprowadzona na
interaktywnych prototypach; druga seri¢ wykonano po
udostepnieniu pierwszej (roboczej) wersji platformy.

6. Po przeprowadzeniu pierwszej serii testéw z udzialem
uzytkownikéw wprowadzenie fazy projektowania inter-
fejsu uzytkownika.

7. Doskonalenie oprogramowania.

Wreszcie ewaluacja omawianego wyzej procesu UX po-
kazuje wzrost wykonania zadania o 19% migdzy pierwszym
a drugim testem uzytecznosci, jednoczesnie czas projektowa-
nia i rozwoju edycji cyfrowych zostat zredukowany o 71%
przy uzyciu schematu Muruca. Muruca udowadnia zatem,
ze stosujac metodologic UX w fazie projektowania, mozliwe
jest osiagniecie realnych korzysci przy zachowaniu aktual-
nych standardéw oprogramowania i przestrzeganiu zasad
FAIR, co ostatecznie usprawnia proces generowania wiedzy
przez naukowcéw i ich badania.

Z drugiej strony — méwiac o procesie badawczym —
elementem od razu przychodzacym na mysl sa komen-
tarze. Kazdy zna ideg ,robienia notatek” na papierze,
np. w ksiazkach, artykutach czy czasopismach: podkreslamy
lub zaznaczamy wazne fragmenty tekstu i dodajemy komen-
tarze na marginesie strony lub w innych ,biatych miejscach”
dokumentu. Czynno$¢ ta jest zresztg czgsto okreslana jako
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tworzenie marginaliéw. Platforma do anotacji semantycznej
Pundit* wspélgra z Muruca jako narzedzie oparte na idei
open source dla badaczy z zakresu humanistyki cyfrowej.
Gléwnym celem anotacji semantycznej jest umozliwienie
uzytkownikom nie tylko komentowania, tworzenia zaktadek
czy oznaczania stron internetowych, ale takze tworzenia se-
mantycznych danych strukturalnych podczas robienia przypi-
séw. Mozliwos¢ tworzenia i wyrazania semantycznych relacji
miedzy zasobami na podstawie ontologii i specyficznych
stownikéw? zaréwno pozwala uzytkownikom wyrazaé jedno-
znaczng i precyzyjng relacj¢ znaczeniowg miedzy oznaczanymi
danymi, jak i — co ciekawsze — sprzyja ponownemu wykorzy-
staniu owej wiedzy w innych aplikacjach internetowych.
Osobom, ktére przygotowujg komentarze, Pundit daje
szans¢ zawarcia w nich danych mozliwych do odczytania
»maszynowo’ (machine-readable) przez tworzenie linkéw do
sieci danych oraz wspélne budowanie grafu wiedzy, ktéry
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taczy ze soba i kontekstualizuje (nieustrukturyzowana) zawar-
to$¢ sieci internetowe;.

Pundit sprzyja porzadkowaniu wiedzy w spoteczno$ciach
internetowych, dzigki czemu wiele aplikacji moze z niej
skorzysta¢, np. zapewniajac wydajne przeszukiwanie, budu-
jac innowacyjne wizualizacje danych ad hoc lub poprawiajac
sposob, w jaki naukowcy badajq siec.

Pundit ma by¢ przede wszystkim czgdcia zaawansowa-
nego ckosystemu badawczego, ktérego fundamentami sa
wzbogacanie semantyczne i przechowywanie danych. Tym
samym staje si¢ ustugg oferowang przez platform¢ GoTriple®,
stworzong w ramach finansowanego przez Uni¢ Europejska
projektu TRIPLE*, ktdrego celem jest dostarczenie wyszuki-
warki zasobdéw i profiléw uzytkownikéw w dziedzinie nauk
spolecznych i humanistycznych. Dlatego chcieli$my oméwi¢
Muruca i Pundit jako przyktady aplikacji budujacych eko-
system oparty na wspéipracy, przyjazny dla uzytkownikéw
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mir dafi angerathen, mit Versffentlichung der eigenen Sachen einstweilen noch zuzuwarten, dagegen die Ueberserzungen bis auf

einen Umfang von 8-10 Druckbogen zu vervollstindigen u. damit sofort herauszuriicken.

Mit ebensoviel Zuvorkomenheit hat mich Heyse behandelt, bei dem ich durch Geibel eingefithrt wurde Aufzerdem hat er mir im

Verlauf unser’s Ulngang% seine Verwendung hinsichtl eines \-i?rleger's fiir meine Sachen in Aussicht gestellt, we[zhalb ich def einen
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Theil meines f\'hnuscript's, nachdem G. es mir wieder zuriickgestellt, Heyse einhiindigte, bei dem es noch jetat legt

mit diesem sanften, fast weiblich-schionen, seelenvollen Gesichtsausdruck weckte in mir, wie Sie sich denken kéfien, von Anfang
an ein ungemeines Interesse u imponirte mir in der Folge nicht wenig durch sein umfassendes Wissen — Nichr blofz bewundere

ich bei solcher Jugend eine solche Allseitigheit, eine solche Fiille produktiver Kraft, ich beneide ihn auch unwillkiirlich um diese

Watson, A. (1998). The

(Zurich)
Paul Heyse Bibliographies
+ Project Muse, &

digest of Justinian

harmonische Entwicklung aller sciner Eigenschaften, um diese Sicherheit, diese Klarheit, diesen Frieden mit sich u. der Welt.

Durch ihn, Heyse, wurde ich in eine Gesellschaft eingefiihrt, deren Mitglieder aufzer Geibel u. Heyse & Bodenstedt ,

Advanced annotation view with
Pundit &

IL 1. Przyklad listu z Burckhardt Source Project, w ktérym osoby, miejsca i dzieta szeuki zostaly oznaczone za pomocg Pundit. Zrédlo: heeps://burckhardesource.org/

letter/5122semantic (dostep: 1.04.2023)
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i wieloperspektywiczny, w ktérym uczeni moga mie¢ na wy-
ciagniecie reki wszystkie narzedzia konieczne w prowadzeniu
badan naukowych.

Dalszy rozwdj

Omoéwilismy Muruca i Pundit jako wzorcowe przyktady na-
rz¢dzi mogacych wzbogaci¢ NEC (szczegélnie pod wzgledem
do$wiadczen uzytkownika), ale szybko zmieniajaca si¢ sytua-
c¢ja w humanistyce cyfrowej rodzi nowe wyzwania i problemy,
z ktérymi trzeba si¢ zmierzy¢. Jedno ze stanowisk krytycznych
pojawia si¢ w odniesieniu do budowania NEC za pomocg
rozwigzan ,prét-a-porter” i ,szyte na miar¢”, opisanych przez
Eleng Pierazzo w artykule z 2019 roku®, gdzie uzasadnia
ona, ze dotychczasowe rezultaty zrealizowanych projektéow
NEC mozna uzna¢ za mniej niz zadowalajace. NEC powstaja
w obrebie réznych platform, kedre czgsto sa tam umiesz-
czane wskutek realizowania jakiego$ projektu i zazwyczaj

sa tworzone przez zespoly badawcze i wyspecjalizowanych
programistéw. Konsekwencje tego s wielorakie. Po pierw-
sze, koszty ich rozwoju sa bardzo wysokie, w dodatku nie sg
uzywane w innych projektach — trudno jest wszak ponownie
wykorzysta¢ platforme, ktdra zostata stworzona ze wzgledu
na specyficzne cele i potrzeby. Po drugie, mimo ze wigkszo$¢
edycji uzywa formatu TEI jako modelu danych, daleko im do
standaryzacji oprogramowania oraz wspdlnych konwencji od-
noszacych si¢ do eksportu formatéw i stownikéw. Ta ostatnia
rzecz przyczynia si¢ do tego, ze zajmowanie si¢ dlugotermi-
nowym utrzymaniem publikacji jest bardzo skomplikowane

i kosztowne — i po cz¢sci jest to nastgpstwo tego, ze edycje
cyfrowe s3 postrzegane jako niestabilne i niewarte inwestycji.

Fragmentacja i (trudna do przewidzenia) nieciagtos¢
finansowania — pochodzacego gléwnie z niewielkich przedsie-
wzig¢ i zwiazana ze zdolnoscig zespotéw badawczych do gro-
madzenia $rodkéw dzigki realizowaniu projektéw krajowych
i migdzynarodowych — to najwazniejsze problemy, z ktérymi
musieliémy zmierzy¢ si¢ w zaproponowanym rozwigzaniu
»prét-a-porter”. Wymaga ono przeciez zaplanowanej, dtugo-
terminowej strategii finansowej i wsparcia.

Ponadto brakuje zintegrowania potrzeb uzytkownikéw, co
wynika z tego, ze nie ma petnej zgody co do standardéw bu-
dowania NEC w ramach spotecznosci akademickiej. Zwlasz-
cza ostatnie badania pokazuja, ze w humanistyce cyfrowej nie
wypracowano wspélnej definicji danych, nadal borykamy si¢
z brakiem interoperacyjnosci i wynikajaca z tego pilng potrze-
ba szkolenia w zakresie danych?®.

Sztuka Edycji 1/2023

Aby sprosta¢ tym wyzwaniom, planujemy zainicjowaé
nowy etap projektowy w Muruca skupiony wokét rozwoju
metodologii i standardéw otwartej nauki. Cho¢ postulat ten
nie wyszed} bezposrednio ze srodowisk naukowych, ewolucja
Muruca bedzie bardziej skoncentrowana na danych FAIR,
procesach reprodukcji, otwartym dostepie i dtugotermino-
wym, zréwnowazonym rozwoju w celu opracowania sposobu
pomiaru wplywu i zasiegu edycji naukowej, biorac pod uwage
zaréwno miary uzytecznosci, jak i standaryzacje i utrzy-

manie NEC.

Tlumaczenie z jezyka angielskiego

Jacek Wetniak

Weryfikacja merytoryczna thumaczenia
Agnieszka Szuliriska

Key Words: digital humanities, scholarly digital editions, user expe-
rience, user interfaces, semantic Web

Abstract: In this paper we present a series of methodologies and
best practices in the context of user experience (UX) applied to the
design and development of scholarly digital editions (SDE).

In particular, we discuss a real workflow and case study
throughout the presentation of Muruca (http://www.muruca.org/),
a platform that has been conceived as a framework to allow digital
humanities researchers and research teams to create, curate and
share their own SDE, and Pundit, a platform which enables collab-
orative semantic annotations.

In the following sections, the authors describe the latest version
of Muruca and Pundit frameworks, which have been designed and
developed through an iterative process starting from the needs and
experiences of users, notably research teams. Those tools have been
designed by taking into consideration a user-centered approach,
and by adopting UX design as a core methodology for their deve-
lopment.

In the conclusions we open to some challenges, opportunities
and criticalities in the field of designing frameworks for digital
editions, such as the tension between the choice to offer a “prét-3-
-porter” vs a “tailor made” solution and the challenges and opportu-
nities offered by adopting a fully open solution in the fast changing
European scenario.

'Chociaz przedstawienie petnej definicji wyrazenia ,naukowa edycja cyfrowa” (scho-
larty digital edition) wykracza poza zakres artykutu, rozumiemy jg tutaj jako krytyczna repre-
zentacje tekstow i dokumentéw historycznych tworzonych, udostepnianych i publikowanych
w sieci; E. Pierazzo, What Future for Digital Scholarly Editions? From Haute Couture to Prét-
-a-Porter, ,International Journal of Digital Humanities” 2019, Vol. 1, s. 209-220, https:/doi.
0rg/10.1007/s42803-019-00019-3 (dostep: 15.02.2023).
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?Chodzi o czynniki wptywajgce na doswiadczenie przyjemnosci w korzystaniu z opro-
gramowania — postulat uzyskania zadowolenia uzytkownika (ang. Delight) to jedna z podstaw
wspotczesnego projektowania UX; J. Tomaszezyk, A. Matysek, Angielsko-polski stownik IA,
UX, Ul'& SEO, 2021, https://doi.org/10.31261/PN.3964 (dostep: 15.02.2023; przypis -

A. Szulinska).

*M. Hassenzahl, N. Tractinsky, User Experience - A Research Agenda, ,Behaviour &
& Information Technology” 2006, Vol. 25 (2), s. 91-97.

“M.-L. Alvite-Diez, Linked Open Data Portals: Functionalities and User Experience in
Semantic Catalogues, ,Online Information Review” 2021, Vol. 45 (5), s. 946-963, https://doi.
0rg/10.1108/0IR-07-2020-0295 (dostep: 15.02.2023).

M. Konstantakis, G. Caridakis, Adding Culture to UX: UX Research Methodologies and
Applications in Cultural Heritage, ,Journal on Computing and Cultural Heritage” 2020,

Vol. 13 (1), s. 1-17, https:/doi.org/10.1145/3354002 (dostep: 15.02.2023).

M. Whitelaw, Towards Generous Interfaces for Archival Collections, International
Council on Archives Congress, 2012, https:/doi.org/10.3828/comma.2012.2.13 (dostep:
15.02.2023).

"F. Windhager et al., Visualization of Cultural Heritage Collection Data: State of the Art
and Future Challenges, ,|EEE Transactions on Visualization and Computer Graphics” 2019,
Vol. 25 (6), s. 2311-2330, https://doi.org/10.1109/TVCG.2018.2830759 (dostep: 15.02.2023).

¢@. Griffin, M.-S. Hayler, Collaboration in Digital Humanities Research - Persisting
Silences, ,Digital Humanities Quarterly” 2018, Vol. 12 (1).

¢ Niewidoczna dla uzytkownika cze$¢ programu, ktora wykonuje zadania
z wykorzystaniem danych przekazanych przez interfejs uzytkownika (por. front-end)”;

J. Tomaszczyk, A. Matysek, op. cit. (przypis — A. Szulinska).

' Edition Visualisation Technology - otwarte narzedzie do poréwnywania wersji tekstu
zakodowanych w XML-u, http://evt.labcd.unipi.it/ (dostep: 15.02.2023; przypis — A. Szulinska).
' TEI Publisher — otwarte narzedzie do publikowania tresci w sieci, dedykowane

zwiaszcza NEC, oparte na aplikacji eXist-db, https://teipublisher.com/index.html (dostep:
16.02.2023). Z narzedziem zwigzana jest tez spotecznosc e-editiones, ktorg tworzg pomysto-
dawcy TEI Publishera oraz osoby zainteresowane edytorstwem cyfrowym. Regularnie organi-
zowane sg spotkania online, w trakcie ktorych dyskutuje sie 0 nowych mozliwosciach

TEI Publishera, prezentuje sie na nich takze inne projekty cyfrowe, https://www.e-editiones.org/
(dostep: 15.02.2023; przypis — A. Szulinska).

2 Zob. https://www.cost.eu/actions/A32/ (dostep: 15.02.2023).

1% Zob. http://www.discovery-project.eu/home.html (dostep: 15.02.2023).

'“ Zob. https://cordis.europa.eu/project/id/270904 (dostep: 15.02.2023).

1 Zob. http://ftp.informatik.rwth-aachen.de/Publications/CEUR-WS/Vol-314/39.pdf
(dostep: 15.02.2023).

' Wertykalizacja oznacza tutaj wlasciwo$¢ systeméw informatycznych redukujaca jego
elastycznosé, przetwarzalno$¢ i koniecznos¢ pracy z ograniczonymi typami zbiorow danych.
Zjawiska tego powinno sie unika¢ w humanistyce cyfrowej.

'" Content Management System — element narzedzia lub platformy do zarzadzania
zawarto$cig strony internetowej. Popularmym narzedziem z do$¢ tatwym w obstudze CMS
jest WordPress (przypis — A. Szulinska).

'8 Application Programming Interface - interfejs programowania aplikacji. W humanisty-
ce cyfrowej jest on wazny szczegolnie ze wzgledu na mozliwos¢ dalszego przetwarzania da-
nych w nastegpnych projektach, zwigzany jest wiec z dyrektywami FAIR danych przywotywa-
nych w tym tekscie (przypis — A. Szulinska).

19 JSON-LD to jeden z formatow dla danych powigzanych (Linked Data), moze by¢ za-
stosowany w NEC, https:/json-Id.org/ (dostep: 15.02.2023; przypis — A. Szulinska).

20 Skrétowiec od Create, Read, Update, Delete, czyli podstawowych funkcji wielu sys-
temow zarzadzania trescia. Oczywiscie w przypadku NEC te funkcje sg konieczne (przypis —
A. Szulinska).

?! Zob. https:/thepund.it/ (dostep: 15.02.2023).

* Moze tutaj chodzi¢ np. o stowniki kontrolowane, czyli ,zorganizowany uktad stow
i fraz wykorzystywanych do indeksowania i wydobywania tresci poprzez przegladanie lub
wyszukiwanie. Najcze$ciej zawiera terminy podstawowe (preferowane) i wariantywne oraz
ma okreslony zakres lub opisuje konkretng dziedzing” (ttumaczenie - A. Szulinska);
https://www.getty.edu/research/publications/electronic_publications/intro_controlled_vocab/
what.html (dostep: 15.02.2023).

% Zob. https://gotriple.eu/ (dostep: 15.02.2023).

* Zob. https://project.gotriple.eu/ (dostep: 15.02.2023).

% E. Pierazzo, op. cit,, s. 209-220.

“¢ Wskazujg na to wyniki analizy serii warsztatow organizowanych od konca 2018 roku
przez CO-OPERAS GO FAIR Implementation Network, https:/www.go-fair.org/implementa-
tion-networks/overview/co-operas/ (dostep: 15.02.2023).

Petrarca portal online

Muruca was the main IT tool in the design of the portal

dedicated to the works, library and life of Francesco

Petrarca and which presents the digital editions of all his

writings. The portal is the result of a PRIN 2017 project
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