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projekcie
digitalizacji rekopisow
Samuela Becketta:
Beckett Digital
Manuscript Project

Dirk Van Hulle, Vincent Neyt

Wprowadzenie

Autografy Samuela Becketta, np. Krapp’s Last Tape (Ostatnia tasma Krappa), znaj-
duja si¢ w réznych bibliotekach i kilkunastu archiwach po obu stronach Atlantyku.
Z tego powodu staramy si¢ polaczy¢ ze sobg cyfrowo wszystkie rekopisy tego autora.
The Becketr Digital Manuscript Project (dalej: BDMP) oferuje genetyczne cyfrowe
wydania dziet Becketta wraz z rekonstrukeja jego osobistej biblioteki. Ze wzgledu na

ograniczenia zwigzane z prawem autorskim zasoby te wymagaja pobierania optaty
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abonamentowej od uzytkownikéw indywidualnych i instytucji. W projekcie jest

vincent.neyt@uantwerpen.be, ORCID ID: 0000-0002-7066-6313;

Uniwersytet w Antwerpii, kontake: dirk.vanhulle@uantwerpen.be;
ORCID ID: 0000-0003-3825-8579

ISSN 2084-7963 (print) tez dostgpna ,strefa darmowa” (free zone), gdzie znajdziemy egzemplarz pokazowy
ISSN 2391-7903 (online) jednej z edycji genetycznych oraz Beckett Digital Library (dalej: BDL), wyczerpu-
5.29-33 jaca dokumentacje oraz kilka zapowiedzi (sneak pecks) udostgpnianego materiatu


http://dx.doi.org/10.12775/SE.2023.0003

Dirk Van Hulle, Vincent Neyt

w formie miniaturowych zdje¢ notatnikéw, statystyk dotycza-
cych liczby dodanych lub usunigtych elementéw w obrebie
wszystkich genetycznych dokumentéw przechowywanych

w naszych wydaniach, a od niedawna réwniez pierwsza cz¢s¢
dzieta Breona Mitchella Samuel Beckett: A Bibliography. Part 1.
The Early Years: 1929—1950.

Edycje genetyczne

W momencie pisania tego artykutu BDMP prezentuje osiem
edycji genetycznych:
— Molloy
Malone Meurt | Malone Dies
L'Innommable | The Unnamable
En Attendant Godot | Waiting for Godot
— Fin de partie | Endgame
— Krapps Last Tape | La derniére bande
Stirrings Still | Soubresauts
— Comment dire | what is the word.

Punktem wyjscia dla kazdej z tych edycji jest katalog
wszystkich dokumentéw wchodzacych w sktad genezy dzieta,
ktéry zostal utozony chronologicznie. Materialy pochodza
z archiwéw z catego $wiata, m.in. z University of Reading
(Wielka Brytania), Harry Ransom Center w Austin (Texas),
Trinity College w Dublinie oraz Bibliotheque nationale
de France w Paryzu. Modut Fin de partie | Endgame zawiera
np. dokumenty z pigciu réznych instytucji: z University of
Reading, Trinity College, Harry Ransom Center, Ohio State
University i Harvard University.

Przy kazdym z dokumentéw podano nazwe, opis katalo-
gowy z archiwum oraz miniatur¢ oktadki lub zdjgcie pierwszej
strony. Nawet bez wykupienia prenumeraty mozna przegladaé
katalog edycji genetycznych Becketta. Material na osi czasu
uporzadkowano wedlug dat powstania rekopiséw, co pozwala

dostrzec relacje miedzy ich wersjami.

Przegladanie

Kazdy dokument zostat zeskanowany w wysokiej rozdziel-
czodci i przepisany do XML-u zgodnie z wytycznymi P5 Text
Encoding Initiative (dalej: TEI). Materialy mozna przeglada¢
na kilka sposobéw. Zaktadka Abour oferuje wigcej meta-
danych, miniatury kazdej strony dzieta i linki do réznych
,widokéw” BDMP: widoku tekstu (the text view), widoku
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obrazu (the image view), widoku obrazu/tekstu (the image/text
view) i widoku TEI/XML (the TEI/XML view).

Widok tekstu prezentuje transkrypcje w formie tekstu
biezacego. W przypadku notatnikéw ich strony verso i recro
sa umieszczone obok siebie. Ten widok jest przeznaczony dla
uzytkownikéw, ktdrzy chea poznaé tres¢ rekopiséw bez od-
szyfrowywania czasami prawie nieczytelnego pisma Becketta,
pismo zostalo takze zlinearyzowane: dopiski autora na mar-
ginesach i na stronie tytulowej wstawiono w odpowiednim
miejscu tekstu.

Obrazy mozna oglada¢ na wiele sposob6éw: jeden obraz
na kazda strong, z powigkszeniem lub bez niego, albo dwie
strony w przypadku zeszytéw (double page view). Mamy
wreszcie widok obraz/tekst, w ktérym obraz zostat podzielony
na obszary, a transkrypcja moze by¢ wyswietlana w dowol-
nym momencie przez kliknigcie w wybrany obszar.

Poréwnaj zdania / CollateX

Wszystkie zdania w transkrypcjach zostaly otagowane i nada-
no im numery na podstawie systemu z pierwszego wydania
dziela. Gdy uzytkownik znajduje si¢ w widoku obrazu/
/tekstu lub w widoku tekstu, na pasku nawigacyjnym pojawia
si¢ opcja ,poréwnaj zdania” (compare sentences). Wiaczenie
tej opcji powoduje, ze numery sg wy$wietlane na poczatku
kazdego z nich. Linki prowadza do ,widoku synoptycznego
zdan” (synoptic sentence view): wszystkie jego wersje sa utozone
chronologicznie. Luzne notatki (paralipomena), ktére odno-
sza si¢ do danego zdania, ale nie sa jego wersjami w $cistym
sensie, réwniez sa tu uwzgledniane.

W BDMP nie zakodowano aparatu krytycznego i nie
uwzgledniono réznic migdzy wersjami zdan. Zamiast tego
w projekcie wprowadzono oprogramowanie do automatycz-
nego zestawiania zdan CollateX?. Zdania sg wysylane do
instancji CollateX dzigki jej ustudze REST, a dane wyjsciowe
z programu s3 wizualizowane jako tabela wyréwnania. Tekst,
niezmieniony przez wersje, jest umieszczany w kolumnach
z zielonym obramowaniem, a réznice zaprezentowano w ko-
lumnach z czarnym obramowaniem i szarym kolorem ta.

CollateX pozwala na przekazywanie dodatkowych
informagji, takich jak wskazanie, czy cof jest ,,usunigciem”
lub ,dodaniem”, w procesie poréwnywania, a to umozliwia
wizualizacje usunigc i dodani w tabeli wyréwnania w taki sam
sposob, jak w zwyklych transkrypcjach. Tekst usunigty jest
przekreslony, a tekst dodawany pojawia si¢ w superskrypcie.
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“Doodles

W swoich notatnikach Beckett zazwyczaj pozostawiat strony
verso puste i pisat tylko na stronach recto. Strony verso miaty
zawiera¢ uzupetnienia i notatki. Na wielu z nich pojawiaja
si¢ rysunki. W XML-u sg one oznaczone elementem <figure>
(rysunek). W momencie pisania tego tekstu w korpusie znaj-
duje si¢ 1526 takich rysunkéw. By je opisa¢, redakcja BDMP
stworzyta ,kategoryzacje rysunkéw” (doodle categorization).
Cztery gléwne kategorie to: ,,obiekt” (object), ,,organizm”
(organism), ksztalt” (shape) i ,,symbol” (symbol). Mozna do
nich przej$¢, klikajac rysunek w widoku tekstowym i obraz-
kowo-tekstowym, mozna je takze przeszukiwaé i sortowaé

za pomocy wyszukiwarki (patrz nizej: Wyszukiwarka i suge-
rowane wyszukiwania). Ponadto wszystkie zawieraja kilka
podkategorii. Jesli istnieje wyrazny zwiazek migdzy rysunkiem
a tekstem na sasiedniej stronie, redaktor dodat opis wyjasnia-
jacy to powiazanie.

Wyszukiwarka

i sugerowane wyszukiwania

Pole wyszukiwania jest stale widoczne w pasku nawigacyj-
nym. Uzytkownicy moga dokonywa¢ wyszukiwania petno-
tekstowego we wszystkich dokumentach i we wszystkich wy-
daniach genetycznych oraz w BDL. Przeszukiwaniu podlegaja
zaréwno transkrypgje, jak i informacje redakcyjne. Moze by¢
ono réwniez ograniczone do konkretnego dzieta, do trans-
krypcji lub kategorii rysunkéw; moze by¢ takze filtrowane
wedtug dzieta i dokumentu.

Aby zwréci¢ uwagg na niektére ciekawe zjawiska w teks-
tach, stworzylismy list¢ sugerowanych wyszukiwan. Dzigki
temu uzytkownicy moga odnalez¢ ,rysunki i diagramy”
(doodles and diagrams), a takze udoskonala¢ wyniki wyszu-
kiwania, wybierajac poszczegélne kategorie rysunkéw. Jako
ze ich liczba stale rosnie, funkcja ta umozliwia odnalezienie
danego rysunku na podstawie tego, co on przedstawia, jego
ksztattu lub kombinacji ksztaltéw. Inne sugerowane wyszu-
kiwania skupiaja si¢ na ,obliczeniach” (calculations), ,adre-
sach” (addresses) i ,numerach telefondéw” (phone numbers),
srysunkach scenicznych” (szage drawings) oraz ,partyturach
muzycznych” (musical scores). W transkrypcjach oznaczylismy
»odniesienia intertekstualne” (intertextual references), moga
by¢ one réwniez wywolane razem dzigki menu sugerowa-
nych wyszukiwan. Poniewaz Beckett czgsto wstawiat datg na

poczqtku sesji pisarskiej, menu pozwala tez na wyszukiwanie
tych dat we wszystkich dokumentach. Ostatnia opcja na liscie
sa ,luki” (gaps): fragmenty, w kedrych Beckett pozostawit
puste miejsce do pdzniejszego wypelnienia.

‘Beckett Digital Library

W 2016 roku wiaczylismy do BDMP Beckett Digital Library,
cyfrowa rekonstrukcj¢ osobistej biblioteki Samuela Becketta
oparta na woluminach zachowanych w jego mieszkaniu
w Paryzu, w archiwach (takich jak Special Collections of the
University of Reading) i kolekcjach prywatnych (James and
Elizabeth Knowlson Collection, Anne Atik, Noga Arikha,
Terence Killeen...). Obecnie sktada si¢ ona z 762 toméw,
a takze 247 wirtualnych hasel zawierajacych opisy niezacho-
wanych fizycznych egzemplarzy ksiazek. Zaznaczylismy i prze-
pisalismy wszystkie $lady lektury, zaznaczone stowa i margina-
lia. Beckett, piszac swoje dziela, cz¢sto korzystal z czytanych
przez siebie ksiazek. Gdy w szkicach jego utworéw pojawia si¢
nawigzanie do jakiego$ fragmentu, w opisie bibliograficznym
danego tomu jest to zaznaczone ,,odnosnikiem do r¢kopisu”
(Manuscript Link). Link pojawia si¢ tez w transkrypcji danego
fragmentu w szkicu. Klikalna ikona ,L” dostarcza pewnych
informacji i zawiera link do BDL.

Po tym ogdlnym wprowadzeniu do BDMP przejdziemy

teraz do bardziej zaawansowanych funkgji projektu.

Kodowanie TEI. Tekst a dokument

Kiedy w 2011 roku TEI wydato wersj¢ 2.0.0 wytycznych
dotyczacych kodowania P5, wprowadzono w niej wazny do-
datek. Historycznie TEI zawsze byt ,zorientowany na tekst”,
dostarczajac elementéw do kodowania struktur i cech tekstu.
Poniewaz internet okazat si¢ tak dobrze przystosowany do
publikowania widoku poszczegdlnych stron manuskryptéw,
pojawita si¢ potrzeba kodowania tekstu ,zorientowanego na
dokument”. Wersje 2.0.0 P5 uzupetniono o nowe narzedzia
do kodowania dokumentu jako serii elementéw <powierzch-
nia> (<surface>), przy czym kazdy element <powierzchnia>
(<surface>) zawiera elementy <obszar> (<zone>).

BDMP, uruchomione w 2008 roku, bylo od poczatku
,zorientowane na tekst”. Mimo to zakodowalismy w nim
osobng funkeje <div> (<division>, <podziat>) dla kazdej stro-
ny, co réwniez sprzyja ,zorientowaniu na dokument”, ktéry

moze by¢ wizualizowany w postaci widoku tekstowego strona
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po stronie (page-per-page text view) i w formie wizualizacji
»obszar do obszaru” (zone-per-zone visualization) w widoku
obrazu/tekstu. Takie rozwiazanie ma t¢ zalete, ze wyglada

jak podejscie dokumentacyjne, ale jest takze zorientowane

na tekst. Uzasadnieniem dla takiego rozwigzania okazuje si¢
integralnos¢ zdan, ktéra jest tu bardzo istotna. Potrzebujemy
tez ,orientacji na tekst”, aby dopilnowa¢, by zdania, ktére zo-
staly urwane (np. na koricu strony), zostaly ponownie ztozone
w calo$¢; dopiero to umozliwia skorzystanie z opgji, takich
jak poréwnywanie zdan, wyszukiwanie i CollateX.

‘Distant reading

BDMP oferuje dwie funkeje, ktére mozna zaklasyfikowaé
jako ,,czytanie na odleglto$¢” (distant reading). Po pierw-

sze, w sekeji Darmowe funkcje (Free Features) uzytkownicy
moga uzyska¢ dostgp do strony o nazwie Kolejnosé pisania
»WNienagywalnego” (Writing Sequence of “LInnommable”).
Wizualizuje ona to, jak Beckett wypetniat strony dwéch no-
tatnikéw, ktore wykorzystat do stworzenia pierwszego szkicu
powiesci LTnnommable, zdanie po zdaniu. Uzywajac nume-
16w zdai w BDMP jako punktu wyjscia, strona (1) pokazu-
je, gdzie kazde zdanie zostato zapisane (tj. na ktérej stronie

i w keérym notatniku), (2) wskazuje, w ktérym miejscu dane
zdanie ostatecznie si¢ znalazto (w opublikowanym tekscie),
oraz (3) wizualizuje hipotez¢ edytorska dotyczaca kolejnosci,
w jakiej zdania zostaly napisane. Cele te s3 osiggane przez
sekwencje pigciu réznych wizualizacji, z ktérych ostatnia —
»krok 57 (step 5) — oferuje animowang interpretacje¢ kolejnosci
pisania.

Po drugie, przygotowalismy statystyki dla kazdej z edycji
genetycznych. Wykresy kotowe dla dokumentéw we wszyst-
kich edycjach pokazuja liczbe stéw dodanych, usunigtych
i zmodyfikowanych. Na przyktad pierwszy szkic Czekajgc
na Godota (En Attendant Godot) liczy 20972 stowa, ktére
pozostaly niezmienione w trakcie pisania szkicu, 1719 stéw
wykreslonych, 565 stéw dodanych i 19 zmodyfikowanych.
Oprécz wykreséw kotowych dla kazdej edycji genetycznej
przedstawiamy takze dwa zestawienia zawierajace: (1) po-
réwnanie pierwszych wersji roboczych wszystkich utworéw
zamieszczonych w BDMD, (2) poréwnanie tacznej liczby stéw
w petnej dokumentacji genetycznej utwordw znajdujacych sie
w BDMP.

Udostepniajac plik zrédtowy TEI/XML dla kazdego
transkrybowanego dokumentu, chcemy zacheci¢ innych
badaczy do praktykowania technik ,czytania na odleglos¢”.
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Materialy BDMP majg stosunkowo niewielki rozmiar.
Wigkszo$¢ technik ,,czytania na odleglo$¢” stosuje si¢ do
korpuséw liczacych setki, jesli nie tysiace tekstéw. Jednak
wykorzystywane do tego materialy sa zazwyczaj nieoznaczo-
ne (jest to czysty tekst) i oparte na nieskorygowanym OCR
pochodzacym z projektdéw zwiazanych z masowa digitalizacja.
Transkrypcje BDMP moglyby stanowi¢ ciekawe wyzwanie

w tej dziedzinie, poniewaz sa bardzo precyzyjne i wzbogacone
o dodatkowe informacje odnoszace si¢ do dodanych i usu-
nigtych stéw, postaci méwiacych w tekscie i ich wystapienia
(w przypadku tekstéw performatywnych), rozgraniczenia
zdan itd.

ModNets

Modernistyczne Sieci (ModNets) to federacja projektow
cyfrowych dziatajaca w zakresie studiéw literackich i kultu-
rowych nad modernizmem?®. Ma ona na celu zgromadzenie
»obiektéw cyfrowych” (digital objects) — obecnie zawie-

ra 84 901 takich recenzowanych ,,obiektéw” zebranych

z 69 stron internetowych. ,,Obiektem cyfrowym” moga by¢:
obraz, transkrypcja, metadane lub kombinacje tych elemen-
téw. Ograniczenia zwigzane z prawem autorskim uniemozli-
wiaja nam jednak przygotowanie wszystkich obrazéw i trans-
krypgji, ale udostgpniamy metadane dla kazdego dokumentu
w wydaniach genetycznych.

Rozpoznawanie tekstu
pisanego odrecznie

Waznym osiagni¢ciem w dziedzinie humanistyki cyfrowe;j
z ostatnich pieciu lat jest Handwritten Text Recognition
(dalej: HTR), czyli rodzaj OCR dla materiatéw pisanych
odrecznie. Obecnie wiodacym projektem w tej sferze jest
Transkribus®. Oprogramowanie to pozwala uzytkownikom na
zatadowanie obrazéw i uruchomienie narzedzia do rozszyfro-
wania tekstu. Aby dane wyjsciowe byly uzyteczne, program
musi najpierw nauczy¢ si¢ ,,czytad” pismo wybranego autora.
Algorytm autorski trzeba wigc , trenowa¢” przez dostarczenie
odpowiedniego materiatu: obrazéw i odpowiadajacych im
transkrypcji. We wspétpracy z zespotem Transkribus algorytm
Becketta zostal , prze¢wiczony” na 400 stronach transkrybo-
wanego tekstu.

W przypadku mato czytelnego charakteru pisma, takie-
go jak Becketta, wymagana jest duza liczba stron testowych,
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aby osiagna¢ ,wspdtczynnik bledu” (character error rate),
kt6ry musi by¢ wystarczajaco niski, by wynik byt uzyteczny.
Odkrylismy réwniez, ze algorytm dziata lepiej, jesli , trenuje
si¢” oddzielny algorytm dla kazdego jezyka: dzisiaj istnieje
francuski i angielski algorytm Becketta.

Transkribus oferuje wiele formatéw eksportu plikéw,
jednym z nich jest TEI/XML. Mozemy sobie wyobrazi¢, ze
Transkribus stanie si¢ czgécia przeptywu pracy (workflow)
dla przysztych edycji genetycznych udostgpnianych przez
BDMP. Edytor przesyta obrazy dokumentu, uzywa narzedzia
HTR do stworzenia pierwszej wersji transkrypcji, wprowadza
niezbedne poprawki i dodaje znaczniki inline, takie jak <add>
i <del>, a potem eksportuje je jako TEI/XML. Obecnie
zesp6t BDMP pracuje nad projektem badawczym o nazwie
CATCH 2020: Computer Assisted Transcription of Complex
Handuwriting (Uniwersytet w Antwerpii), a naszym celem jest
poprawa sposobu, w jaki Transkribus obstuguje supralinearne
i marginalne dodatki oraz teksty performatywne. Rozszyfro-
wanie pisma mogloby by¢ réwniez usprawnione przez do-
starczenie informacji stylometrycznych zwiazanych z autorem
i innych wersji tego samego fragmentu tekstu.

Plany na przysztos¢

W przysztosci BDMP bedzie rozwijal si¢ w dwéch kierun-
kach: (1) horyzontalnie, poniewaz bedzie zawierat coraz
wigcej modutéw, oraz (2) wertykalnie, gdyz bedzie rozwijat
wigcej narzedzi, aby uzytkownicy mogli eksplorowa¢ go w ra-
mach réznych modutéw. Wazne jest jednak, by doskonatos¢
techniczna nie przy¢mita duzego potencjatu hermeneutyczne-
go BDMP wykorzystywanego przez literaturoznawcéw. Temu
niebezpieczedstwu przynajmniej czg$ciowo mogg zaradzié
towarzyszace BDMP drukowane ksiazki, ktore dostarczaja
tego, co Hans Zeller nazwat Deutung (interpretacja),

do Befund (zapisu tekstéw) zwizualizowanego w formacie
cyfrowym. Komplementarny charakter projektu BDMP
(moduly cyfrowe plus drukowane tomy) moze przyczynié

si¢ do tak potrzebnej synergii migdzy ,starymi” a ,nowymi”
technologiami edycji naukowej.

Tlumaczenie z jezyka angielskiego

Jacek Wetniak

Weryfikacja merytoryczna ttumaczenia
Anna Mgdrzecka-Stefariska
Kajetan Mojsak
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Abstract: The authors report on the Beckett Digital Manuscript
Project. Its purpose is to reunite the manuscripts of Samuel Be-
ckett’s works in a digital way, and to facilitate genetic research:

the project brings together digital facsimiles of documents that are
now preserved in different holding libraries, and adds transcriptions
of Beckett’s manuscripts, tools for bilingual and genetic version
comparison, a search engine, and an analysis of the textual genesis

of his works.

“Pierwodruk artykutu: D. Van Hulle, V. Neyt, Developing the Beckett Digital Manuscript
Project, ,Wiener Digitale Revue” 2020, Nr. 1: Tagebuch, DOI: 10.25365/wdr-01-03-01,
https://journals.univie.ac.at/index.php/wdr/article/view/3122/4069 (dostep: 22.03.2023).

'Zob. https://collatex.net. BDMP korzysta z wersji 1.7.1 (dostep: 22.03.2023).

“Zob. https://www.modnets.org/about/what-is-modnets/ (dostep: 22.03.2023).

3Z0b. https:/transkribus.eu/Transkribus/ (dostep: 22.03.2023).


https://journals.univie.ac.at/index.php/wdr/article/view/3122/4069
https://collatex.net/
http://www.modnets.org/about/what-is-modnets/
https://transkribus.eu/Transkribus/

