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Popularyzowanie wiedzy o dziejach narodowych w taki
sposéb, aby staly si¢ one bliskie wspétczesnym nastolatkom,
zaréwno pod wzgledem intelektualnym, jak i emocjonalnym,
nie jest fatwe. Warunek konieczny stanowi tutaj atrakcyjny
przekaz, dzigki ktéremu suche fakty przemieniajg si¢ w zywe
obrazy historii, zachg¢cajace mtodego odbiorcg do dalszych
eksploracji. Wydaje sig, ze to zadanie moze odpowiednio
spetnia¢ komiks historyczny, o czym przekonuje spora

liczba opowiesci z dymkami zawartych w aktualnej ofercie
wydawniczej wielu instytucji paristwowych zajmujacych si¢
edukacja historyczna, takich jak Instytut Pamigci Narodowe;j,
Muzeum Historii Polski, Ambasada RP w Tokio, Muzeum

1T Wojny Swiatowej w Gdarisku czy Muzeum Powstania
Warszawskiego'. Niedawno nakladem wydawnictwa ostat-
niej z wymienionych jednostek oraz Egmont Polska ukazat
si¢ trzeci juz tom jednej z ciekawszych serii w tej kategorii,
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czyli Bradl Tobiasza Piatkowskiego (scenariusz) i Marka
Oleksickiego (rysunki)®.

Komiks ten zwraca szczeg6lna uwagg czytelnika wyborem
tematu i sposobem przedstawienia go w kadrach. Opowiada
bowiem o losach autentycznej postaci, Kazimierza Leskie-
go (1912-2000) — tytutowego Bradla, znanego takze pod
pseudonimami ,,37” czy ,Leon Juchniewicz”, inzyniera-wyna-
lazcy, uczestnika powstania warszawskiego, dzialacza polskich
organizacji podziemnych, m.in. Muszkieteréw, gdzie petnit
funkecje szefa komérki kontrwywiadu. Fascynujaca biografia
tego zotnierza Polskiego Paristwa Podziemnego, opisana przez
niego w ksiazce Zycie niewlasciwie urozmaicone®, postuzyta
jednak twércom komiksowej serii tylko jako inspiracja do
zbudowania fikcyjnej fabuly. Ta ucieczka od weryzmu ma
swoje zrédfo w ramach formalnych, jakie okreslaja Bradla,
czyli w rozwigzaniach zaczerpnigtych z tradycji amerykan-
skich komikséw o bohaterach i klasycznych kryminatéw noir.
Rezultatem tego zabiegu jest pasjonujaca opowies¢ szpiegow-
ska osnuta na tle okupowanej Warszawy, ktérej ponury na-
stréj doskonale oddaje estetyka rodem z gangsterskich filméw,
$wietnie uchwycona w rysunkach przez ciemne barwy, cienie,
wyrazne kontrasty, ukosne linie podkreslajace dynamiczna
akcje.

Najnowszy tom, podobnie jak poprzednie, sklada si¢
z dwdch zeszytéw z odrebnymi oktadkami. W pierwszej
noweli pt. Porando-kaiko poznajemy poczatki dziatalnosci
wywiadowczej szefa Muszkieterdw, Stefana Witkowskiego,

w drugiej za$ pt. Qui pro quo blyskotliwy podstep ,,Bradla”,
wykorzystujacego stabosci hitlerowskiego urzednika do
zasilenia kasy konspiracyjnej organizacji. Obie fabuly wska-
zuja na pewne przesunigcie akcentu w prezentowaniu loséw
gléwnego bohatera — w trzecim tomie twércy odchodza od
ukazywania bezposrednich zmagan z okupantem na rzecz
zobrazowania intryg wywiadowczych i dyplomatycznych
rozgrywek decydujacych o przebiegu dzialan na froncie.

W zwiazku z tym obserwujemy postaci skupione na realizacji
zadan czesto przyziemnych (dodajmy, ze Leskiemu taki obrét
spraw raczej si¢ nie podoba), np. na zbieraniu funduszy na
dziatalno$¢ wywiadowcza, zapewnieniu jednej z restauracji
stolecznych dostgpu do zywego inwentarza, wykonywa-

niu prac fizycznych podczas ,kwarantanny” odbywanej na
prowingji. Pozostawiajac teatr wielkiej wojny w odleglym

tle swych opowiesci, autorzy staraja si¢ unika¢ patosu, a tym
samym przyblizy¢ do czytelnika sylwetki bohateréw. Ci za$
nie s3 posagowi — przedstawiaja si¢ nie tylko jako waleczni
zolnierze, lecz takze jako indywidualnosci naznaczone wada-
mi, mroczng przesztoscia, kedrych brawurowe akeje to czgsto



nie wynik zdolnosci strategicznych, a raczej checi popisania
si¢, dopiecia swego badz po prostu przypadku. Leski, realizu-
jac zadania, bywa niefrasobliwy i zawadiacki, a gdy nadarza
si¢ okazja, jego zdaniem, do lepszego zatatwienia sprawy,
nagina otrzymane rozkazy. Mozna odnie$¢ wrazenie, ze dziata
w wywiadzie przede wszystkim dlatego, ze lubi to zajecie i jest
w tym dobry, nie tylko z powodu wysokich pobudek. Zwtasz-
cza sposdb przedstawienia go w drugim zeszycie omawianego
tomu, jako przystojnego salonowca w eleganckim garniturze,
dziatajacego pod przykrywka na potrzeby akcji, nasuwa dos¢
wyrazne skojarzenia z Bondem i mozna 6w chwyt postrzega¢
jako udang prébe wykreowania polskiej wersji tej postaci (lub
tez nawiazania do niej).

I tak oto w omawianym komiksie dokonuje si¢ swo-
isty paradoks: twércy, dazac do zminimalizowania nastroju
podniostosci, nadajg bohaterowi ,,wspétczesne” oblicze, dzigki
czemu odbiorcy tatwiej jest si¢ z nim utozsamié. Zarazem
jednak to ,urealnienie” w polaczeniu z motywami zaczerpnie-
tymi z komikséw amerykariskich sprawia, ze prawdziwa, hi-
storyczna posta¢ nabywa cech fikcyjnej kreacji z powiesci lana
Flaminga. T droga wigc bohaterowie Bradla wraz z wojenng
Warszawa zostaja wprowadzeni do §wiata popkulturowego.
W nim za$ przestrzen — gtéwny, obok Leskiego, bohater tej
serii — zostaje w pewnym stopniu zuniformizowana. W pierw-
szym rozdziale szybka akcja, przeplatana kilkoma watkami,
toczy si¢ w Warszawie i Szwajcarii, jednak dopiero pod koniec
tej noweli (liczacej 32 strony) na stronie 26 pojawia si¢
pierwszy rysunek jednoznacznie wskazujacy na trwajaca woj-
n¢. W drugim rozdziale ze wzgledu na to, ze fortel ,Bradla’
realizowany jest w salonie jednej z warszawskich kamienic,
niemal cata fabuta przebiega we wnetrzu budynku, przez co
znowu sceneria tu naszkicowana nie kojarzy si¢ bezposrednio
z okupowang stolica. Zatarciu cech swoistych przestrzeni
miejskiej czy tez raczej dbaniu o to, by nie dominowaty one
w kadrach, sprzyja zastosowana konwencja czarnych krymi-
naléw, a wigc m.in. przedstawianie zaciemnionych miejsc,
nielicznych znaczacych detali, prowadzenie dynamicznej, wie-
lowatkowej akgji, czgsto zawieszanej dla zbudowania napiccia,
co $wiadomie ma wprowadza¢ czytelnika w pewna dezorien-
tacj¢, zmuszac go do skupienia i przesledzenia wezesniejszych
kadréw. Dlatego tez mozna by zaryzykowad twierdzenie, ze
bez przedmowy opisujacej zyciorys Leskiego i dziatalnos¢
polskiej konspiracji (autorstwa dr. Wiadystawa Buthaka) oraz
fotografii z archiwum rodzinnego ,,Bradla” zamieszczonych na
koricu tomu w niektdrych epizodach tych opowiesci czytelnik
moglby nie mie¢ pewnosci co do tego, gdzie dzieje si¢ akcja
i kim naprawdg jest tytutowy bohater.

Wojenna Warszawa w obrazach popkultury

Podsumowujac, trzeba stwierdzié, ze tom trzeci Bradla
to doskonata lektura dla odbiorcy poszukujacego w komik-
sach historycznych przede wszystkim rozrywki. Scenariusz
i rysunki tworza spdjna, intrygujaca catos¢, wzbogacong
o pewne walory edukacyjne dzigki temu, ze fabuta jest osnuta
na kanwie autentycznej biografii. Tym samym publikacja
Pigtkowskiego i Oleksickiego ma szansg trafi¢ do szerokiego
grona czytelnikéw, obejmujacego miodziez i dorostych. Zasta-
nawiajace jest tylko, czy zaprezentowany tu sposéb méwienia
o drugiej wojnie $wiatowej jest rzeczywiscie popularyzowa-
niem wiedzy o niej, czy raczej stanowi przyktad banalizowania
historii za pomoca spetryfikowanych obrazéw kultury maso-
wej*. Watpliwo$¢ ta jest o tyle zasadna, ze podobny dysonans
mozna odczuwad, czytajac o efektownych, udanych akcjach
»Bradla” przeprowadzonych w traumatycznej rzeczywistosci
okupowanej stolicy i nieuchronnie zblizajacych si¢ tragicz-
nych wydarzeniach 1944 roku.

*okk

T. Piatkowski, M. Oleksicki, Bradl, t. 3: Porando-kaiko i Qui
pro quo, Muzeum Powstania Warszawskiego, Egmont Polska,
Warszawa 2018

''Zob. m.in. serie komiksow historycznych opublikowanych przez IPN Wojenna odyseja
Antka Srebmego 1939-1946 oraz Wilcze tropy. Muzeum Historii Polski wraz z IPN organizuje
z kolei ogolnopolskie konkursy, skierowane do ucznidéw szkét podstawowych i ponadpodsta-
wowych, na przedstawienie w komiksie epizodu z dziejow polskich. Prace laureatow sg pre-
zentowane na stronach internetowych instytucji partnerskich tego projektu. Muzeum
Il Woiny Swiatowej w Gdarisku za posrednictwem takich komiksow, jak: Jachna, Katyn, Akcja
Kopemik, Irena Sendllerowa i fyZeczka Zycia, upowszechnia wiedze na temat waznych postaci
i wydarzen z okresu drugiej wojny $wiatowej. Komiksowa forma dobrze stuzy rowniez promo-
waniu polskiej historii i kultury za granica, o czym $wiadczy choéby cykl ,Wielcy Polacy” wy-
dawany przez Ambasade RP w Tokio, ktory ukazuje sylwetki wybitnych rodakéw.

°T. Pigtkowski (scenariusz), M. Oleksicki (rysunki), Bradl, t. 3: Porando-kaiko i Qui pro
quo, Warszawa 2018. Zob. dwa poprzednie tomy Bradla, t. 1: Dom peten robakdw i Zmar-
twychwstanie w Szpitalu Ujazdowskim, Warszawa 2017; t. 2: Jaskinia smoka i Diabet w pudet-
ku, Warszawa 2017.

*K. Leski, Zycie niewiasciwie urozmaicone. Wspomnienia oficera wywiadu i kontrwywia-
du, t. 1-2, Gdansk 2009.

*Zob. obszeme studium na ten temat w: J. Czaja, Historia Polski w komiksowych
kadrach, Poznan 2010, s. 15-40.



