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Przypisy —

miejsce i przyszlosé
przypisc')w

w dobie cyfrowe;

Bogdan Szczurek

Zagadnienie e-przypisu, jako przypisu przeszczepionego z tradycyjnych mediéw do
mediéw cyfrowych, przypomina nieco rzeczne rozlewisko, ktére, cho¢ stanowi nie-
zaprzeczalng cato$¢, sktada si¢ z rozlacznych, a jednak przeplatajacych si¢ niekiedy
ze sobg nurtéw. Dopdki nie zbadamy ich wszystkich, nie bedziemy w stanie uzyska¢
cho¢by przyblizonego obrazu ,starego” przypisu w jego wspéiczesnej inkarnacji.
Dlatego, uzbrojeni w konieczna wszystkim prawdziwym odkrywcom ciekawos¢,
wyruszymy teraz na wyprawe po ,delcie »Przypisu«” ku majaczacej na horyzoncie

przysztosci.

Przede wszystkim wyglad

Kiedy przyjrzymy sie tradycyjnym, prekomputerowym, narzedziom typograﬁcznym,

bez wigkszego trudu zauwazymy pewng prawidtowos$¢. Niezaleznie od tego, czy
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gladowi druku. Na pierwszy rzut oka taka obserwacja moze
wydawac si¢ nieistotna i bliska truizmowi, jednak w istocie
nie jest to weale fakt trywialny, szczegélnie jesli rozwazymy
jego konsekwencje w odniesieniu do myslenia o tekscie jako
no$niku informacji.

Tysiace lat rozwoju najpierw pismiennictwa, a potem
drukarstwa, zwlaszcza w tradycji zachodniej, doprowadzity
do ewolucyjnego wytworzenia pewnych wizualnych strukeur
nierozerwalnie i jednoznacznie, cho¢ jednak nieformalnie,
zwigzanych ze strukturg informacji zawartej w tekscie. Sa to
takie struktury, jak choc¢by odstgp migdzywyrazowy (popular-
na ,spacja’), akapit, tytut ksiazki, tytut rozdziatu czy wreszcie
przypis stanowiacy gtéwny temat prezentowanych rozwazan.
Zadomowily si¢ one tak bardzo w zbiorowej §wiadomosci, ze
najczeéciej odbieramy je i interpretujemy zupetnie bezreflek-
syjnie, nawet wtedy, gdy ich forma wizualna podlega sporym
wariacjom w poszczegdlnych dzietach. Ich znajomos¢ jest
dla nas naturalna i pozwala nam m.in. na odebranie i od-
tworzenie logicznej struktury informacji, nadanej tekstowi
przez autora czy tez redaktora. Taka struktura, np. struktura
rozdzialéw, jest w duzej mierze niezalezna od tresci konkret-
nego tekstu i dlatego mozemy na rozdzialy dzieli¢ zaréwno
wielkie dzieta prozy, jak i rozprawy naukowe czy instrukeje
obstugi. Istotne jednak jest to, ze struktura ta daje nam mozli-
wo$¢ arbitralnego podziatu informacji na mniejsze fragmenty,
co ulatwia naszemu umystowi przyjecie informacji i dziatanie
w odniesieniu do niej. Mozna powiedzieé, ze w ten spo-
s6b umyst otrzymuje informacje ,wstgpnie przetrawiona’ .
Struktury reprezentowane wizualnie daja nam tez mozliwo$¢
komentowania czy uzupetniania gtéwnej tresci bez szkody
dla ptynnosci jej odbioru (przypis, marginalia), mozliwo$¢
tatwiejszego ogladu i poréwnania faktéw (tabele) czy stosun-
kowo szybkiego dotarcia do interesujacych nas informacji
(spisy i indeksy). Nie jest to bynajmniej pelny spis wszystkich
strukeur typograficzno-logicznych, jednak reprezentuje on
wystarczajaco ich spektrum uzytkowe i funkcjonalne.

Do czasu, kiedy czlowiek zaczal uzywaé komputeréw
w celu gromadzenia i przetwarzania informacji, tekst pozo-
stawal na papierze, struktura tekstu miata swoj wyraz tylko
w jego wygladzie i byta wykorzystywana wylacznie przez czto-
wieka jako twéreg badz odbiorcg tego tekstu. Z tego wzgledu
niemal kazdy kréj pisma, na ktdry si¢ natkniemy, bedzie miat
nazwe opisujaca przede wszystkim jego wyglad, a nie logiczny
komponent tekstu, gdzie miatby on znalez¢ zastosowanie.
Owszem, okazjonalnie znajdziemy kréj zaprojektowany
z przeznaczeniem ,,do sktadu tytutéw”, ale nie uda nam sie¢
natrafi¢ na kréj do skladania przypiséw czy tekstu tabel.
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Znajdziemy ,Caslony”, ,Helvetiki” czy , Timesy”, znajdziemy
ich odmiany italikowe, pochyte badZ grube, wreszcie znaj-
dziemy ich poszczegélne rozmiary wyrazone np. w punktach.
Na prézno jednak szuka¢ bedziemy w ksiazkach z prébkami
tradycyjnych czcionek' lub tez na klawiaturach linotypu czy
monotypu? znakéw opracowanych i przeznaczonych specjal-
nie do sktadu przypiséw’.

Dopiero w tym $wietle mozna wlasciwie zrozumie¢ tytu-
towe ,przede wszystkim wyglad” w odniesieniu do narzedzi
i metod, ktérych jedynym celem byto ,zabarwienie papieru
w odpowiednim miejscu”. Narzedzia i metody nie niosty
bowiem zadnej bezposredniej informacji o strukturze tekstu
bedacego przedmiotem ich dziatania. Jedynie ludzie zaanga-
zowani w proces uzywania tych narz¢dzi mieli $wiadomo$é
logicznej budowy tekstu i dbali o to, zeby ta budowa znalazta
swoje odzwierciedlenie w uktadzie manuskryptu czy druku.
Mozna powiedzie¢, ze struktura byta zachowywana i przeno-
szona (i jest w dalszym ciagu) dzigki procesowi, ktéry mozna
byloby okresli¢ mianem enkapsulacji wizualnej — ,,thumacze-
niem” struktury logicznej tekstu na seri¢ form i konwencji
graficznych. Jedna z takich form i konwencji pozwala nam
réwniez na rozpoznawanie obiektu, ktéry okre§lamy mianem
przypisu.

Zanim przejdziemy dalej, warto jeszcze zauwazy¢, ze tekst
pojmowany tradycyjnie, czyli tekst pisany badz drukowany,
nie niesie ze sobg niczego, co bytoby w jakikolwiek sposéb
ukryte przed jego odbiorca — ,poczatkiem” i ,koricem” takie-
go tekstu jest wylacznie sfera wizualna. Znéw stwierdzenie
to moze wydawac si¢ pozornie banalne, jednak ciag dalszy
artykutu powinien to wrazenie skutecznie zatrzeé.

Przede wszystkim struktura

Bardzo trudno okresli¢, kiedy dokladnie ludzie zaczeli intere-
sowac si¢ tekstem samym w sobie, pod katem jego logiczne;j
organizacji, jej elementéw sktadowych i zaleznosci migdzy
nimi. Musialo to wszakze nastapi¢ na bardzo wezesnym etapie
rozwoju pi$miennictwa, skoro nawet w wielowiekowych
manuskryptach mozna odnalez¢ sugestie badz bezposrednie
uzycie np. struktur rozdzialowych. Jednak prawdziwy prze-
lom w patrzeniu na tekst jako strukture nastapit dopiero wraz
z nastaniem $witu wsp6tczesnych technik informacyjnych,

a w szczegblnosci komputerowych, i cho¢ do tej pory rozwa-
zali$my nurt tradycyjnej typografii, geneza przelomu, o kté-
rym mowa, zdaje si¢ mie¢ korzenie w tradycji bibliotekarskiej,
a nie drukarskie;j.



Bardzo znaczacym $ladem wspierajacym to stwierdzenie
jest artykut Vannevara Busha* opublikowany w amerykar-
skim pismie ,, The Atlantic” w 1945 roku, noszacy tytut jak
mozemy mysle¢®. Artykut ten jest zbiorem refleksji autora na
temat m.in. sposobu dziatania ludzkiego intelektu, kedre
prowadza do opisu koncepcji maszyny wspierajacej ten inte-
lekt i majacej takze potencjat rozszerzenia jego mozliwosci.
Maszynie, nigdy zreszta w formie opisanej w artykule nie-
zrealizowanej w praktyce, autor nadat nazw¢ memex®. Miata
mie¢ ona wyglad zwyktego biurka (il. 1), w ktérym zainsta-
lowano by przezroczyste ekrany, na keérych bylyby wyswie-
tlane fotografie stron dokumentéw i ksigzek przechowywane
na mikrofilmach. Ten obraz, jak do tej pory, nie rézni si¢ od
zwyktego bibliotecznego stanowiska do pracy z mikrofilmami,
jednak tym, co miato stanowi¢ o wyjatkowosci memexu, byta
jego daleko idaca automatyzacja. Uzytkownik takiej maszyny
nie tylko mial mie¢ bowiem dostep do calej biblioteki mi-
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krofilméw, ktéra byt w stanie modyfikowa¢ wedtug potrzeb
i uznania, ale mégt réwniez szybko odwotywac si¢ do okreslo-
nych miejsc tej biblioteki za pomoca kodéw bedacych czyms
na pograniczu indeksu i katalogu bibliotecznego.

Idea memexu nie ogranicza si¢ jednak do w petni zauto-
matyzowanej biblioteki zamknigtej w pojedynczym biurku
z maszyna w roli bibliotekarza. W dalszej czgéci artykutu
autor pisze o jeszcze jednej whasciwosci swojego automatu,
mianowicie o mozliwosci tworzenia i zachowywania powia-
zani definiowanych przez operatora memexu migdzy trescia-
mi zgromadzonymi w tej specyficznej bazie wiedzy. Zatézmy
przyktadowo, ze osoba korzystajaca z memexu pisze pracg
na temat tukéw bojowych. Swoje badania moze rozpoczaé
od wyszukania odpowiedniego hasta w encyklopedii, kt6re
stanowi Zrédlo tyle wiarygodnych, co i skapych wiadomosci,
wigc jest tylko wstgpem do dalszych poszukiwan. W ich toku
operator maszyny znajduje np. ryciny, zdjecia czy schematy

1L. 1. Ilustracja z przedruku eseju Vannevara Busha w magazynie ,,Life” z 10 wrzesnia 1945 roku
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tukéw, znajduje opracowania historyczne i techniczne, wresz-
cie moze sam dodawa¢ do puli informacji wlasne notatki.
Wszystkie te elementy réwnoczesnie faczy ze sobg w co$

na ksztatt $ciezki wlasnych mysli, keéra jest zachowywana
bezterminowo. W ten sposéb nawet po wielu latach mozna
doktadnie odtworzy¢ i przesledzi¢, skad wychodzily i jak
przebiegaly poszukiwania informacji. Co wigcej, wszyst-
kie istotne elementy catosciowego obrazu wiedzy nabytej
przez cztowieka sa ze sobg potaczone, nawet jesli znajduja
si¢ w réznych dokumentach i ksigzkach — strona ksiazki

z ilustracja w innej ksigzce, odrgcznie narysowany diagram
z hastem encyklopedii.

Vannevar Bush opisuje swéj pomyst i obserwacje bardziej
szczegdtowo i wspomina jeszcze o kilku dodatkowych cechach
memexu, my jednak poprzestaniemy na tym.

Nie trzeba wyjatkowej spostrzegawczosci, zeby zauwazy¢
tudzace podobieristwa mi¢dzy memexem a praca ze wspét-
czesng przegladarka internetowa, cho¢, oddajac sprawiedli-
wo$¢ temu pierwszemu, pewne dobre rozwigzania w nim
zaproponowane nadal nie doczekaly si¢ ziszczenia. Niemniej
jednak kazda idea jest sumg swoich inspiracji skomponowa-
nych w calo$¢ przez ludzki umyst, dlatego nie pozostaje bez-
podstawna nadzieja, ze dawne, intrygujace pomysty przyniosa
jednak owoc godny marzen ich twércow, jesli tylko pomysty
te stang si¢ czyjas inspiracja.

Ten opis koncepcji maszyny sprzed lat, cho¢ obszerny, jest
jednak w dwdjnaséb konieczny. Po pierwsze, do wykazania
,bibliotecznych” Zrédet zainteresowan strukeurg tekstu, a po
drugie, do zwrécenia uwagi czytelnika na pewien istotny, lecz
nieoczywisty fakt. Méwigc o automatycznym dostgpie do
informagji i maszynie przejmujacej kompetencje bibliotekarza,
musimy zda¢ sobie sprawg z tego, ze dowolna maszyna jest
niczym innym jak bezwolnym i bezrefleksyjnym wykonawcg
rozkazéw. Przy tym te rozkazy musza by¢ koniecznie jedno-
znaczne, bo ich odbiorcg nie jest intelekt majacy zdolno$é
interpretacji. To z kolei oznacza, ze aby automatyczny biblio-
tekarz mégt w ogéle cokolwiek odnalezé w powierzonym jego
pieczy magazynie wiedzy i przedstawi¢ wynik poszukiwan czto-
wiekowi, niezbedny jest jednoznaczny mechanizm identyfikacji
informagji czytelny dla maszyny. W przypadku memexu mialy
to by¢ specjalne symbole naniesione w ustalonych miejscach
mikrofilméw. Jest to bezposrednia inspiracja istniejacymi kon-
wengcjami i standardami bibliotecznej organizadji i klasyfikacji
zbioréw, z ta rdznica, ze informacje kategoryzacyjne sa przezna-
czone nie dla cztowieka-bibliotekarza, lecz dla automatu.

Rozwinigciem mysli Vannevara Busha sa pojecia hi-
pertekstu i hipermediéw ukute przez Theodora , Teda”
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Nelsona’. Pierwsze z nich jest dzisiaj w powszechnym uzyciu
przede wszystkim za sprawg sukcesu pomystéw i prac Tima
Bernersa-Lee®, z kt6rych w ich dojrzatej juz formie korzy-
stamy na co dzieri za po$rednictwem przegladarek interne-
towych. Trzeba jednak zaznaczy¢, ze hipertekst, z ktérym
obcujemy za ich pomoca, to tylko niedoskonata wersja

tego postulowanego przez Nelsona i opisywanego, cho¢ nie
wprost, przez Busha.

W ten sposéb nakreslilismy poczatki kolejnego nurtu
ukazujacego tekst i materialy graficzne nie od strony ich
wygladu, ale logicznej budowy. Co wigcej, wprowadza on
explicite do tych materiatéw dodatkowe oznaczenia, nieko-
niecznie przeznaczone dla czfowieka, powtarzajace, wzboga-
cajace i rozszerzajace ich podstawowe struktury wynikajace
z interpretacji ich kompozycji graficzne;.

Programowanie ksigzki

W tym miejscu nasza historia nabiera tempa, przeskakuje-
my bowiem do potowy XX wieku, kiedy zacze¢ly pojawiaé
si¢ pierwsze maszyny fotosktadowe. Stanowity one druga
generacje¢ maszyn skladajacych, zaraz po maszynach, takich
jak linotyp czy monotyp, ktérych wynikiem dziatania

byly odlane z migkkich stopéw kompletne wiersze tekstu.
Maszyny fotosktadowe wytwarzaty juz nie metalowe odlewy,
ale cafe kolumny tekstu naswietlone na specjalnym $wia-
tloczutym podlozu. Metalowe matryce maszyn pierwszej
generacji zastapily dyski, tasmy, plyty lub innego ksztattu

i formy przezrocza, na ktérych byly zarejestrowane obrazy
gliféw czcionek. Pozwolito to na zmniejszenie rozmiaréw
maszyn, tatwiejsza wymiang rodzin czcionek, ich wigksze
upakowanie (mozna byto bez wymiany no$nika korzysta¢

z wickszej liczby znakéw), a takze umozliwito w pewnych
modelach fotosktadarek skalowanie gliféw, co bylo spo-
rym osiagnieciem i udogodnieniem. Co wigcej, sterowanie
maszyn do fotosktadu za pomoca tasmy perforowanej, na
ktérej byly zapisane wszystkie parametry prezentacyjne tek-
stu, nie nalezato wcale do rzadkosci. Cho¢ w dalszym ciagu
maszyny te stanowily granicg, poza ktdra istotny byt

tylko wyglad tekstu, granica ta stata si¢ fatwiejsza do poko-
nania.

Nastepny przeskok, jakiego dokonamy, to przeskok do
potowy lat szes¢dziesiatych XX wieku, kiedy to komputery,
nieustannie rozwijane od czaséw drugiej wojny $wiatowej,

z pierwotnego narzedzia mariazu wojska i nauki staty si¢
technologia stosunkowo okrzepta i dostepna. Ze wzrostem



doste¢pnosci zaczely tez mnozy¢ si¢ pomysly ich potencjalnego
zastosowania i wymogi ich uzytkownikéw. Jedna z nich bylo
formatowanie tekstu na potrzeby komputerowego terminala.
W tamtych czasach funkcje terminali pelnity... zwykle telexy.
Za ich pomocg uzytkownik mégt wysyta¢ wiadomosci do
komputera, a komputer mégt na te wiadomosci odpowia-
da¢. Mimo ze telex to w zasadzie maszyna do pisania, ktéra
mozna sterowa¢ zdalnie, wigc i jego mozliwosci graficzne nie
byty mocno rozwinigte, istniala potrzeba stworzenia progra-
mu, ktéry bytby w stanie uwolni¢ cztowieka od koniecznosci
recznego formatowania tekstu. Czytelnicy, ktérzy korzystali
lub korzystaja z maszyny do pisania, z pewnoscia wiedza, jak
ucigzliwe moze by¢ umieszczanie napiséw na $rodku strony
albo utworzenie jednolitego odst¢pu od lewego marginesu na
catej wysokosci kolumny. Te same problemy mieli uzytkow-
nicy pierwszych terminali. Dlatego powstat program o nazwie
RUNOFE Komplementarnie do niego napisano réwniez
program TYPSET, kt6ry mozna zasadniczo uznaé za edytor
tekstu. Jesli dokument tekstowy zawierat
odpowiednie instrukeje przeznaczone dla
programu RUNOFE to ten byt w stanie
przetworzy¢ taki tekst, wymieszany z in-
strukcjami, na odpowiednio wygladajacy

ciag znakéw wypisywany nastgpnie przez
terminal. Przyktadowo: uzytkownik

umieszczal w tescie fragment

.CENTER
Centered Title,

a RUNOFF dbat juz o to, zeby przed tekstem ,,Centered
Title” pojawita si¢ odpowiednia liczba spacji tak, zeby napis
ten znalazt si¢ na §rodku strony.

Rozwdj i zmiany w technice komputerowej spowodowaly,
ze na poczatku lat siedemdziesiatych XX wieku konieczne
stalo si¢ utworzenie nowej inkarnacji RUNOFF-a, ktéra
nazwano krocej roff i wykorzystywano np. do formatowa-
nia stron dokumentacji systemu UNIX. Kilka lat pézniej,

w 1973 roku, laboratoria firmy Bell, gdzie powstat roff, za-
kupily dla swoich potrzeb maszyn¢ fotosktadowa GSI C/A/T.
Byt to nie lada wysilek finansowy, szczegélnie w tamtym
czasie, i niewiele instytucji moglo sobie na taki zakup pozwo-
li¢. Maszyna byla sterowana za pomocg tamy perforowane;j,
jednak dostosowanie jej do bezposredniego sterowania przez
komputer bylo stosunkowo proste. Majac do dyspozycji takie
narzedzie jak maszyna fotosktadowa, jeszcze tego samego roku
Joseph E Ossanna, wychodzac z oryginalnej wersji roffa jako

Nie uda nam sie
natrafi¢ na kréj

do sktadania przypiséw
czy tekstu tabel
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bazy, napisat dwa nowe programy: nroff i troff’. Ten drugi
byl szczegdlnie interesujacy, poniewaz dawat swojemu uzyt-
kownikowi dostep do wysokiej jakosci typografii oferowane;j
przez maszyng C/A/T. Dos¢ powiedzied, ze po raz pierwszy
w historii komputer umozliwiat wybér kroju pisma czy
wykorzystanie spacji o réznych szerokosciach. Nroff z kolei
byl w zasadzie troffem, kt6ry jednak miat obstugiwa¢ proste
drukarki i terminale, dlatego byt on tak skonstruowany, zeby
ignorowa¢ zaawansowane instrukeje typograficzne, ktdrych

i tak nie byt w stanie finalnie oddac.

Troff jako program ewoluowal. Poczatkowo jego mozli-
wosci niewiele réznily si¢ od mozliwosci jego przodka — po-
dobnie jak roff byt w stanie samodzielnie dzieli¢ otrzymany
tekst na strony, numerowac te strony i dodawa¢ do nich
nagléwki — z czasem jednak zakres zadari typograficznych,
ktére mégt wypetni¢, zwigkszat si¢. Byla to zastuga przede
wszystkim Briana Kerninghana, ktéry przejat opieke nad trof-
fem'’. Pod koniec lat siedemdziesiatych XX wieku okazato
sig, ze system C/A/T wymaga wymiany
na nowszy. Wobec tego zdecydowano si¢
na kupno maszyny Mergenthaler Lino-
tron 202. Linotron 202 byl juz reprezen-
tantem trzeciej generacji maszyn. W od-

réznieniu od maszyn wezesniejszych,
maszyna ta przechowywata kroje pisma
nie na przezroczach, ale w pamigci wbudowanego kompute-
ra''. Ponadto obraz byl naswietlany na materiale $wiattoczu-
tym nie przy pomocy skomplikowanych zestaw6éw soczewek,
ale z wykorzystaniem niewielkiego, za to bardzo doktadnego,
ekranu CRT'. Dawalo to olbrzymi potencjat, bo oznacza-
to, ze oto pojawito si¢ narzedzie sterowane przez komputer,
ktore jest w stanie odda¢ na papierze niemal dowolny ksztalt.
Niestety producent nie zgodzit si¢ na uchylenie rabka tajem-
nicy osnuwajacej sposdb przechowywania ksztaltéw czcionek
na dyskach (zapewne z obawy przed konkurencja). Wobec
tego kilku pracownikéw laboratoriéw Bell postanowito
samodzielnie rozwikta¢ t¢ zagadke. Ich starania zakoriczyly si¢
sukcesem'? i byly bodaj pierwszym przyktadem tzw. inzynierii
odwrotnej, czyli poznania istotnych mechanizméw dziatania
urzadzenia na podstawie badania jego sprawnego egzempla-
rza. Sukces ten pozwolil na wykorzystanie maszyny w spo-
s6b wykraczajacy nawet poza wyobrazenia jej producenta,
udato si¢ bowiem przy jej pomocy wykonywaé nawet prosta
grafike. Byt to bardzo wazny impuls, ktéry sprawit, ze troff
zmienil si¢ z programu przeznaczonego do zarzadzania tylko
jedna, konkretna maszyna do fotoskladu, w program dajacy
spore mozliwosci graficzne i typograficzne oraz program,
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ktéry byl w stanie obstugiwaé rézne maszyny, a potem nawet
generowad rézne formaty plikéw jak PostScript czy PDE Byt
w stanie tworzy¢ tabele, rysowa¢ schematy, sktada¢ réwnania
matematyczne i wreszcie pozwalal osobie piszacej na tatwe
dodawanie przypiséw do tekstu, ktére to przypisy mégt auto-
matycznie numerowac i umieszczaé w odpowiednim miejscu
strony. To ostatnie stato si¢ mozliwe dzi¢ki tzw. makrom,
czyli specyficznym programom napisanym z wykorzysta-
niem instrukcji danego systemu. Jesli okazuje si¢, ze w czasie
pracy z programem uzytkownik czgsto powtarza wciaz te
same operacje, to moze je polaczy¢ w makro i w ten sposéb
stworzy¢ nowa operacj¢ powodujaca automatyczne wykona-
nie wszystkich innych w niej zawartych. Ta funkcjonalnog¢
troffa pozwala nam ograniczy¢ operacj¢ wstawiania przypisu
do umieszczenia w dokumencie dostownie kilku instrukgji.
Przyktadowo, poddajac dziataniu troffa tekst:

Lorem ipsum dolor sit amet.\|.\|.\**

.ES
Consectetur adipiscing elit.

.FE,

osiagniemy wynik widoczny na ilustracji 2. Znaki \**

ozna-
czaja, Ze wygenerowany przypis ma mie¢ numeracj¢ arabska,
instrukcje .FS i .FE oznaczaja za$ odpowiednio poczatek

i koniec tekstu przypisu'4. Wagi tego, wydawa¢ by si¢ mogto,
prostego faktu nie mozna jednak przeceni¢, bo oto wskazu-
jemy komputerowi jedynie, z jakim konkretnym elementem
struktury tekstu ma do czynienia i pozostawiamy mu petna
swobodg decyzji co do tego, jak ten element zostanie przez
niego zaprezentowany w finalnym skladzie — jak bedzie wy-
gladal na stronie. Nie wskazujemy miejsca na stronie, gdzie
tekst przypisu ma si¢ pojawi¢, nie dbamy o nadanie mu od-
powiedniego numeru, zastosowanie odpowiedniego stopnia
pisma ani ewentualnych dodatkéw estetycznych. Okreslamy
tylko kategorig tego fragmentu tekstu.

Niestety zadna réza nie jest pozbawiona kolcow. Tak tez
jest i w tym przypadku. Owszem, przypis mozemy wstawic
stosunkowo tatwo, ale modyfikacja tego, jak ten przypis wy-
glada, moze juz nie by¢ taka prosta. Duzo zalezy od twércy
makra, z ktérego korzystamy. Mégt on przewidzied, ze uzyt-
kownikom bedzie potrzebna mozliwos$¢ dokonywania takich
zmian, jak np. zmiana symboliki, ktérg oznaczane sa przy-
pisy, czy zmiana ich pozycji na stronie. Jesli tak, to w tym
przypadku najczedciej wystarczy tylko zmiana okreslonego
parametru badz parametréw. Jesli nie, to uzytkownik jest
zdany na niewdzigczne zadanie samodzielnej modyfikacji
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kodu makra. Zwazywszy na to, ze istota sposobu, w jaki
programujemy komputery, nie zmienita si¢ od lat siedem-
dziesiatych XX wieku, czgsto nie jest to przedsigwziecie ani
proste, ani przyjemne.

O ile autorzy troffa mieli fatwy dostep do fototypu,
o tyle takiego luksusu nie miat juz prof. Donald Knuth.
Zreszta, gdyby nawet miat dostep do fototypu drugiej
generagji, to nie bylby tym przesadnie zachwycony, ponie-
waz to wlasnie frustracja wywotana rezultatami dziatania
takiej maszyny stanowila dla niego motywacj¢ do stworze-
nia wlasnego systemu do sktadu komputerowego. Kiedy
w 1977 roku przygotowywano ponownie do druku czes¢
dzieta prof. Knutha pt. Sztuka programowania komputera®
i przedstawiono mu szczotki, ten uznat je za ohydne (zwlasz-
cza w poréwnaniu z jakoscia wydania z 1968 roku zlozonego
za pomocg monotypu) i wkrétce napisat dla siebie notatke,
w ktérej okreslit podstawowe cechy, jakie powinien mie¢
jego whasny system do sktadu komputerowego. Systemowi
temu nadat nazwe TeX (czytaj ,,tech”)'®, poniewaz jako pole
zastosowania tego systemu wyobrazal sobie dokumenty
techniczne, szczegdlnie te zawierajace duza liczbe rownan
matematycznych. Zadanie, jakkolwiek trudne, nie wydawato
si¢ bardzo skomplikowane i prof. Knuth poczatkowo zakta-
dal, Ze uda si¢ je wykona¢ w 1978 roku. Niestety okazato

Lorem ipsum dolor sit amet. ..

! Consectetur adipiscing elit

Il. 2. Dokument wygenerowany ze zrédta umieszczonego w tekscie za pomoca pro-

gramu groff (jednej z odmian roffa)



sig, ze liczba probleméw, ktére nalezy rozwiazaé, i techno-
logii, ktére trzeba najpierw opracowa¢ od zera, sprawily, ze
TeXa nie mozna byto uzna¢ za ukoriczony az do 1989 roku.
Rezultaty jednak, szczegélnie dla srodowisk technicznych,
byly warte oczekiwania. System TeX jest aktywnie uzywany
i rozwijany do dzis, i do dzi§ nikomu nie udato si¢ stworzy¢
zadnego rozwiazania, ktére bytoby cho¢ w przyblizeniu tak
wygodne w skladzie réwnari matematycznych.

W TeXu zaimplementowano m.in. bardzo zaawanso-
wany mechanizm automatycznego famania tekstu (duzo
bardziej wyrafinowany niz ten obecny w roffie), obstuge
grafiki, koloru czy wirtualnych czcionek (do tego celu
stworzono caly system, ktéry umozliwiat tworzenie czcio-
nek komputerowych). Podobnie jak troff, réwniez TeX
pozwala uzytkownikowi na rozszerzanie mozliwosci systemu
dzigki makrom. Z czasem niektére zestawy makr rozrosty
si¢ do tego stopnia i staly si¢ tak popularne, ze mozna byto
je uzna¢ za osobne systemy. Najpopularniejszymi dzisiaj sa
LaTeX i ConTeXt. Zaréwno jeden, jak i drugi pozwala na
tatwe wstawianie do tekstu przypiséw i dos¢ daleko idaca
modyfikacje ich parametréw prezentacyjnych. Wynik prze-
tworzenia tekstu:

\documentclass{article}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}

\begin{document}
\section{Przypisy w \LaTeX{}u}

Wstawianie przypiséw w \LaTeX{}u jest bardzo proste\
footnote{Przypisy dziataja nalezycie.}

Tres¢ przypisu mozna zapisywaé bezposrednio w tekscie,
ktérego przypis dotyczy\footnote{Tak jak tutaj.} ale takze

poza nim\footnotemark{} w osobnej linii.

\footnotetext{Ten przypis byt zapisany poza tekstem, do
ke6rego si¢ odwolywat.}

Mozna tez kilkukrotnie\footnotemark{} odnie$¢ sie do
tego samego przypisu\footnotemark[\value{footnote}].
\footnotetext{Przypis z dwoma odniesieniami.}
\renewcommand{\thefootnote}{\roman{footnote}}
Réwniez zmiana numeracji na numeracj¢ rzymska\

footnote{To jest przypis z odnosnikiem bedacym liczbg

e-Przypisy - miejsce i przyszto$¢ przypisow w dobie cyfrowej

rzymska.} nie jest weale trudna\footnote{Ani skompliko-
wana.}
\end{document}

przez program LaTeX mozna zobaczy¢ na ilustracji 3. Tutaj
réwniez widzimy, ze autor tekstu jedynie wskazuje kompute-
rowi, ktére fragmenty tekstu nalezy opatrzy¢ przypisem o da-
nej tresci, a komputer decyduje juz o calej reszcie. Podany
przyktad ujawnia tez przy okazji kilka innych interesujacych
mozliwosci, ktdre system LaTeX (a whasciwie TeX) posiada
odnosnie do zarzadzania przypisami, a keérych prézno szukaé
nawet w nowych systemach sktadu.

Dokument LaTeXa zaprezentowany przed chwila dosko-
nale uzasadnia tytut tej czgéci artykutu. Patrzac na jego po-
szczegdlne fragmenty — tekst wymieszany z instrukcjami dla
komputera — trudno oprze¢ si¢ wrazeniu, ze ogladamy zrédto
programu komputerowego. Jest tak w istocie ze wszystkimi
tego pozytywnymi i negatywnymi konsekwencjami. Do po-
zytywow nalezy bezsprzecznie zaliczy¢ elastycznos$¢ takiego
rozwiazania, praca z systemem komputerowym na tym
poziomie narzuca bowiem stosunkowo najmniejsze ogranicze-
nia na swojego operatora'’. Nastgpnym plusem jest potencjat
daleko idacej automatyzacji skladu. Dzi§ systemy, takie jak
Arbortext czy ReportLab, nawiazujace do traktowania tekstu

1 Przypisy w KTpXu

Wstawianie przypiséw w ITEXu jest bardzo proste!

Tres¢ przypisu mozna zapisywaé bezposrednio w tekscie, ktérego przypis
dotyczy? ale takze poza nim® w osobnej linii.

Mozna tez kilkukrotnie? odniesé sie do tego samego przypisu®.

Réwniez zmiana numeracji na numeracje rzymska nie jest weale trudna“i.

!Przypisy dzialaja nalezycie.

2Tak jak tutaj.

3Ten przypis byl zapisany poza tekstem, do ktérego si¢ odwotywat.
4Przypis z dwoma odniesieniami.

VTo jest przypis z odnosnikiem bedgcym liczbg rzymska.

Vi Ani skomplikowana.

1l. 3. Wynik kompilacji dokumentu prezentowanego w tresci artykutu za pomoca

systemu LaTeX
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jak programu komputerowego, sa szeroko wykorzystywane
wszedzie tam, gdzie istnieje potrzeba generowania przyzwoitej
jako$ci dokumentéw przeznaczonych do druku, a opartych na
duzej liczbie czgsto zmieniajacych si¢ danych, jak np. katalogi
czy dokumentacje techniczne. Trudno oczekiwaé po takich
dokumentach artystycznego polotu (niestety systemy te maja
tez swoje ograniczenia), jednak wszystko to jest osiagalne na
zadanie i bez najmniejszego dozoru. Dobrze wdrozony system
tego typu jest w stanie polaczy¢ si¢ z odpowiednia baza da-
nych (takze za posrednictwem internetu), pobra¢ tekst, grafiki
i samodzielnie wstawi¢ je na poszczegélnych stronach gene-
rowanego dokumentu. Wszystko to niemal za ,naci$nigciem
jednego guzika”.

Ten sposéb podejscia do zagadnienia sktadu stwarza
réwniez problemy. Pierwszym jest spora nieprzystepno$é tego
typu rozwigzan dla zdecydowanej wigkszo$ci wspotezesnych
projektantéw. Prawdopodobnie jest to zwiazane z konieczno-
$cig pracy z duzg liczbg abstrakcyjnych strukeur wyrazonych
za pomocy tekstu, a nie strukeur wizualnych, duzo przyjaz-
niejszych dla os6b uzdolnionych plastycznie. Druga prze-
szkoda jest zapewne czas, ktéry uptywa migdzy zapisaniem
instrukgji dla komputera a kontrola wynikéw ich dziatania,
cho¢ obecnie dhugos¢ petli kod — interpretacja kodu — wynik
jest juz w duzej mierze zminimalizowana.

Wspélnym deficytem TeXa, LaTeXa i podobnych do nich
systemow, w ktdrych , ksiazka jest programem komputero-
wym’, jest tez zmniejszajaca si¢ w miarg pracy z tekstem jego
czytelno§¢. Kazdy niuans typograficzny, ktéry trzeba uchwy-
ci¢, dodatkowy firet odstepu tu i tam, to nast¢pna instrukcja.
W rezultacie tekst i komendy dla komputera moga wymieszaé
si¢ tak mocno, ze tekst przestaje by¢ czytelny w sposéb ptyn-
ny, a to z kolei moze jeszcze bardziej utrudniad i tak juz czgsto
nieproste nanoszenie korekty czy zwykle modyfikacje. Nie
znaczy to absolutnie, ze przez to TeX czy ReportLab stajq si¢
zupelnie nieuzyteczne. Mozliwos¢ glebokiej modyfikagji ich
dziatania, cho¢ nietatwa, jest w dalszym ciagu niedo$cigniona
dla kolejnej kategorii rozwiazari, ktérymi si¢ zajmiemy, a ktd-
rych geneza i ewolucja sprawita, ze sa niemalze naturalnie

odporne na bolaczki systeméw wysoce zautomatyzowanych.

WYSIWYG

Jezeli chcieliby$my okresli¢ zbiér charakterystyk wyrézniaja-
cych dobrego operatora maszyny skfadajacej, to poza doktad-
noscia i sumiennoscia musielibySmy réwniez wymaga¢ od
niego takiej cechy jak sprawna wyobraznia. W duzej mierze
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jest to tez prawda w przypadku systemdw, takich jak troff czy
TeX, a zwigzane jest m.in. z tym, ze mi¢dzy decyzjami i dzia-
taniami podjetymi przez cztowieka a mozliwoscig kontroli ich
skutkéw musi uplyna¢ pewien czas. Rézni si¢ w zaleznosci od
konkretnej metody — operator monotypu musiat czekad zde-
cydowanie dluzej na sprawdzenie wynikéw swoich staran niz
np. osoba piszaca artykut w TeXu — niemniej jednak czas ten
pozostaje niebagatelny. Nie jest zatem niczym zaskakujacym,
ze ludzie w sposéb naturalny daza do skrécenia petli miedzy
dziataniem a jego rezultatem.

Czynnikiem wymagajacym interwencji wyobrazni jest
takze pewien dysonans operacyjny migdzy czynnoscia, lub
raczej: tworzywem tej czynnosci a jej wynikiem. To nieco
enigmatyczne okreslenie mozna zilustrowa¢ bardzo prosto:
zeby spowodowaé wstawienie migdzy akapitami tekstu piono-
wego odstgpu o dtugoéci 12,7 mm, operator LaTeXa napisze
przyktadowo \vspace{12.7mm}. Tekst komendy jednak ma
si¢ nijak do odstgpu, ktéry powstanie finalnie na stronie.
Operator musi wyobrazi¢ sobie, ile to jest 12,7 mm i jak
dziala \vspace, zanim w ogéle tej komendy uzyje. Do tego
potrzebne jest aktywne dziatanie intelektu, ktére znacznie
trudniej niz prosta koordynacja typu re¢ka—oko przektada si¢
w wyksztalcanie odruchéw przyspieszajacych pracg i czynia-
cych ja bardziej wydajna i wygodna, nie wspominajac juz
o mniejszym potencjale popetnienia btedu.

Zaréwno problem zwigzany z czasem, jak i ze $cistym
rozdzialem materii dzialania i rezultatu pchaty ludzi w kie-
runku poszukiwania rozwiazan, ktdre wyeliminowalyby lub
przynajmniej ograniczyly wspomniane trudnosci w interakgji
miedzy cztowiekiem a maszyna. Czyz nie prosciej byloby
wskaza¢ na ekranie fragment tekstu, a potem dostownie prze-
suna¢ go w zadang strong niz wpisywac komendy? Jednym
z pierwszych rozwigzani do zastosowani profesjonalnych, kedre
realizowato w pewnym stopniu to marzenie, byt Satz-
-Gestaltungs-Terminal, w skrécie SGT. Byt to opracowany
w drugiej potowie lat siedemdziesiatych, a dostgpny ko-
mercyjnie w latach osiemdziesiatych XX wieku komputer
wspdtpracujacy z fotosktadarka CRTronic, ktdry oferowat
do$¢ doktadny podglad przygotowywanego dokumentu
jeszcze przed przeniesieniem go na $wiatloczule medium.
Broszura reklamowa wspomina nawet o mozliwosci bez-
posredniej edycji strony widocznej na ekranie, cho¢ SGT
nie miat innych urzadzen wejsciowych poza klawiatura,
wicc o ,wskazywaniu elementéw na ekranie” nie mogto by¢
mowy. To juz bylo domeng prototypowych systeméw Xeroxa,
a nastgpnie ogélnodostgpnych komputeréw firmy Apple
korzystajacych m.in. z wezesniejszych koncepcji i wynalazkéw



opracowanych oraz wstgpnie przetestowanych w zatozonym
przez Uniwersytet Stanforda instytucie SRI'®. Te wlasnie
maszyny spopularyzowaly tzw. graficzny interfejs uzytkowni-
ka, czyli pracg z komputerem opierajacg si¢ nie na strumieniu
tekstowych komend i odpowiedzi na nie, ale na wizualnej
manipulagji. Z kolei paradygmat, polegajacy na dazeniu do
jak najwickszej zgodnosci migdzy tym, co cztowiek obserwuje
na ekranie, a tym, co uzyska np. na kartce czy fotosktadowej
folii, zaczgto okresla¢ akronimem WYSIWYG, od angielskich
stow What You See Is What You Ger”.

Koniec lat osiemdziesiatych i poczatek lat dziewigédziesia-
tych przynidst ze sobg dalszy rozwéj interfejséw graficznych
i pewne okrzepniecie wezesniej rewolucyjnych i nowatorskich
idei. Nastgpnym logicznym krokiem bylo przeniesienie zasto-
sowan bardzo drogich, wysoce wyspecjalizowanych i przez to
mocno nieelastycznych komputeréw zwiazanych z konkretny-
mi urzadzeniami fotosktadowymi na powszechnie dostepne,
znacznie uniwersalniejsze i stosunkowo tarisze komputery
tzw. osobiste. Byla to kontynuacja tendenc;ji (krélujacej do
dzi$), zeby jak najwigcej kompe-
tencji przenosi¢ do oprogramo-
wania. W wyniku tego kierunek
ewolucji maszyn do fotoskladu do-

prowadzit je do punktu, w ktérym
nazywanie ich w dalszym ciagu
fotosktadarkami stato si¢ nonsensowne. Zamiast tego przybra-
ty nazwe naswietlarek, gdyz pozbawione matryc, obrazéw czy
nawet cyfrowych opiséw czcionek zaczely stuzy¢ wytacznie

do naswietlania folii* lub, w pézniejszym okresie, bezposred-
nio plyt offsetowych?" wedtug danych przesytanych wprost

z komputera. Ta sama tendencja spowodowata w latach
dziewig¢dziesigtych powstanie zjawiska DTP, czyli Desktop
Publishing, oznaczajacego , publikowanie prosto z biurka”
(na ktérym stoi uzywany do tego celu komputer).

Od poczatku ambicja aplikacji DTP, opartych w sposéb
niemal naturalny na paradygmacie interfejsu graficznego,
byla takze realizacja idei WYSIWYG. Pierwsze narzedzia
DTP dawaly rezultaty mizerne, jesli odnies¢ je do dzisiej-
szych standardéw, ale jak na owe czasy znakomite. Latwosé
i intuicyjno$¢ wizualnego modyfikowania projektu, jak
kazde $wietne rozwiazanie, jest o tyle wspaniata i czyni prace
duzo wygodniejsza, o ile tez zniewalajaca. Zniewalajaca,
poniewaz na pewien czas daje ludziom ztudne poczucie, ze
oto znalezli najlepsze z mozliwych rozwiazan, do ktérego,
jak do idealnego dzieta sztuki, nic juz nie mozna doda¢
ani nic tez z niego ujaé. Szczgdliwie kazdemu upojeniu

towarzyszy rowniez otrzezwienie, wytwarzajace pewne

Kierunek rozwoju przypiséw jest
zgodny z kierunkiem, kt6rym
juz od jakiego$ czasu podaza
publikowanie elektroniczne

e-Przypisy - miejsce i przyszto$¢ przypisow w dobie cyfrowej

apetyty, ktdre z biegiem czasu tylko rosna. W przypadku
DTP bardzo szybko okazalo sig, ze okreslenie, gdzie ma

si¢ znalez¢ dany element, nie wystarczy — potrzeba czegos$
wigcej. Potrzeba pewnej dozy automatyzacji, a co za tym
idzie, umieszczenia projektu na osnowie podbudowujacej go
struktury. Owszem, od poczatku uznawano za oczywiste, ze
tekst ma by¢ automatycznie formowany w wiersze i lepiej
lub gorzej tamany, tak aby cztowiek nie musial wskazywa¢

i ustawia¢ obok siebie poszczegdlnych liter. Niemniej jednak
nie wszystkie rozwiazania dostgpne dzisiaj byly juz na tym
wstepnym etapie oczywiste. Do$¢ szybko wytworzyto sig
pojecie stylu, czyli formuly grupujacej parametry prezenta-
cyjne np. tekstu, ktéra to formuta moze zostaé powiazana

z odpowiednim obiektem i sprawia¢, ze np. wszystkie frag-
menty tekstu, do ktérych odpowiedni styl przypisano, beda
skfadane tym samym krojem, o tym samym kolorze i tym
samym stopniu pisma. Jednocze$nie zmiana definicji stylu
pociaga za soba automatyczng zmiang parametréw zwiaza-
nych z nim fragmentéw tekstu. Wida¢ tutaj geboki ukton
w strong rozwiazan stosowanych
w opisanych weczesniej systemach
traktujacych sktad jako program
komputerowy. Wida¢ réwniez

zwrdcenie sie ku traktowaniu

skfadu, a szczegdlnie tekstu, nie
tylko z perspektywy wizualnej, ale tez strukturalnej, ponie-
waz kazdy przypisany do tekstu styl rozpina go na ramach
pewnej ontologii.

Cho¢ wprowadzenie funkcjonalnosci stylu znacznie uta-
twia w programach DTP wprowadzanie do tekstu przypisow,
to jednak natura przypisu, w tradycyjnym, mocno wizualnym
znaczeniu tego sfowa, nie moze by¢ ani w petni, ani nawet
satysfakcjonujaco opisana stylem w formie znanej z systeméw
DTP. Styl taki, w odréznieniu od ,stylu” np. w systemie
TeX?, ogranicza si¢ w zasadzie tylko do okre§lenia wygladu
tekstu przypisu, zupetnie ignorujac kwestie jego potozenia
wzgledem tekstu gléwnego czy automatyzacji zarzadzania
odniesieniami do niego. Zeby zaspokoi¢ te potrzeby, niezbed-
ne jest co$ zgola innego — specjalna funkcjonalnos¢ osadzona
w aplikacji do sktadu.

Wspoétczesnie wirdd wysokiej jakosci systeméw
WYSIWYG do projektowania publikacji prym wioda Adobe
InDesign oraz QuarkXPress. Obydwie aplikacje daja uzyt-
kownikowi mozliwo$¢ wstawienia do tekstu przypiséw
(il. 4), dbaja o ich odpowiednig numeracj¢ (badz oznaczenie
symbolami), umieszczaja u dotu kolumny* oraz pozwalaja

okresli¢ wyglad przypisow (il. 5), jak i linii oddzielajacych je
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od tekstu (il. 6). Trzeba przyznad, ze jest to do$¢ spore uta-
twienie w stosunku do catkowicie manualnych metod pracy.
Biada jednak temu, kto zechce w swojej fantazji wykroczy¢
cho¢by odrobing poza ramy zakreslone scenariuszami prze-
widzianymi przez autoréw programu. Nie musi to by¢ wcale
wykroczenie ekstrawaganckie. Wystarczy, ze projektant zapra-
gnie zastosowa¢ lini¢ nieco bardziej zdobng niz standardowy,
jednolitej szerokosci odcinek jako separator dla obszaru zaj-
mowanego przez przypisy dolne. W takiej sytuacji jest skazany
na samodzielne umieszczenie jej w odpowiednim miejscu
strony**. Podobnie problematyczne okazuje si¢ stosowanie
whasnej sekwencji symboli jako odnosnikéw do kolejnych
przypiséw. Wspomniane przypadki sg istotnie rzadkie, ale za-
razem nie s3 tez niestychane. Kiedy juz projektant stanie w ich
obliczu, musi ucieka¢ si¢ w najlepszym przypadku do trikéw
wykorzystujacych funkgje aplikacji zaprojektowane do zupet-
nie innych celéw, a w najgorszym — do pracy recznej. Ta zas
jest irytujaca nie tyle ze wzgledu na swoja monotonnos¢

i potencjalna ,,pomytkogenno$¢”, ale z uwagi na podswiado-
me przekonanie, ze przeciez zbudowanie wlasciwego, w petni

automatycznego rozwiazania nie powinno stanowic¢ wigkszego

+Alt+Num 2

problemu. Istotnie, technologia nie czyni tego niemozliwym,
a kazdy projektant DTP jest w stanie stosunkowo szybko

i bardzo precyzyjnie okresli¢ swoje wymagania w konkretnym
przypadku. Zeby jednak wprowadzi¢ je w zycie, musiatby je
samodzielnie zawrze¢ w formie programu komputerowego, co
samo w sobie nie jest nieosiagalne, ale niestety bardzo czaso-
chtonne i wymagajace sporej wiedzy, a przez to niejednokrot-
nie zwyczajnie nieoptacalne.

To wszystko w polaczeniu z poprzednio przedstawionymi
roffem i TeXem pozwala nam stwierdzi¢, ze o ile podejscie
WYSIWYG bije te systemy na glowe pod wzgledem in-
tuicyjnosci, bezposredniosci i tatwosci uzycia, o tyle w kwestii
automatyzacji opartej na tworzeniu generalizacji pewnych
powtarzalnych wzorcéw — przynajmniej wspétczesnie — ze
wstydem im ustgpuje.

Obecnie technologie DTP w tandemie z paradygmatem
WYSIWYG s3 juz powaznym standardem. Nalezy jednak pa-
mietad, ze nawet przy dzisiejszym stanie technologii informa-
tycznych i technologii wyswietlania w akronimie WYSIWYG
zawsze powinno by¢ miejsce na dodatkowe stowo: almost
(ang. ,prawie”). W rzeczywisto$ci bowiem What You See Is

WA DNIE JEZIOEA

zaproszenia przyjad nie wolno i moze kisdy$ prayjdzie czas, ze powie
nam, dlaczego skorzystaé z niego nie mégh

- Bardzo dzigkuje za okazana goscinnosc - rzekl - jest mi z tego
powodu bardzo przyjemnie, bo i meja rodzina w Wiedniu w tej chwili
siedzi pewnie przy stole wigilijnym, ale musze is¢ na placéwke - i uklo-
niwszy sig, wyszedl.

- Wiecie <o, temu czlowiekowi dobrze z oczu patrzy. Wyczulam,

o Bl @ s
ﬁ e jemu nas 2al, ze jake Austriak czuje nienay

& Niemcy jego ojczyzne okupuja podobnie jak Pol:
crithumo 2|

¢ do Niemcéw, Przecie
- zauwazyla matka.

- 0, nie calkiem podobnie - zaprzeczyl Tadeusz. - Oni dobrowolnie
sie poddali, weielono ich do armii niemieckiej na réwnych prawach,
uznano, e nalez do tej samej rasy. To, mamusiu, nie jest to samo
co z Polska.

- Czesi tez sig poddali rzekome dobrowolnie, ale recze wam - odparta
matka - 2e tak wérdd jednych, jak i drugich Hitler ma pelno wrogéw,
bo nikt z niewoli swej ojczyzny nie moze sig radowaé, chyba jakas czesé

przekupionych zdrajedw.

- Ma pani Swietg racje - wtracil swe zdanie Kazio Klewkowski,
nauczyciel z Soliny, checnie bezrobotny, bo wszelkie szkoly byly nie-
czynne, przebywal wigc z zong i dzieckiem w goéeinie u brata - tylko,
ze okupacja w Polsce bedzie miala charakter eksterminacji, bo my nale-
symy do innej racy, a oni potrzebuja przestrzeni syciowe].

- Wierzg w boska sprawiedliwosé - zaketiczyla te rozmowe matka.

- Wszystkich narodéw innej rasy Hitler nie wymorduje, bo tych naredéw

OEUPACIA

Gdy spojrzalem na siostre, jaskrawo stangl mi przed oczyma obraz
aresztowania Romka. Chwila, kiedy pod eskortg dwdch Niemedw wsia-
dal na chlopskg podwode, dostarczong przez soltysa Dymitra Moskalika,
Zaimponowal mi wéwczas méj szwagier opanowaniem i wielka edpor-
noicig nerwowg. Wiem, jak bardzo byl przywigzany de zony, jak egrom-
nie kochal dziecigtko, swaja Krysiunie. Spostrzeglem w jego oczach bél
rozpaczy, ale by zaoszczedzic cierpienia Zonie i stojace]j obok matce, nie
uronil fezki - twarz mial kamienng, jak posag. Dlugo jeszcze obserwo-
walismy wspinajacq sie pod gére furmanke, ktéra wasks, kreta drézka
przez Pasieki 1 Kulbake jechata w kerunku Werlasu. Na wpél omdlala
Nusie sia wprowadzilem do pokaju, gdzie oddawszy swe dziecigtho pod
opiele babei, data upust fzom, bo ze wszystkich sit powstrzymywala
sig od placzu na oczach najezdZcéw, Pégniej uplynely diugie miesiace,
jakze skrupulatnie ocenzurowana kartke

zanim otrzymala pierw
z oflagn w Murnau - znak fycia od meza.

Takie oto ujrzalem moje rodzinne gniazde. Wszedzie smutek, znikad
zadnej pociechy i cgzar trudnej do opisania przygniatajacej atmosfery.

Niemcy od razu nalozyli na gospodarks braci kentyngenty zhotowe,
Do shuzby administracyjnej powolali oddanych sobie Ukraificéw i folks-
dojezéw’, W urzedzie gminy zhiorowe] w Wolkowyi wéjtem zostal szo-
winista ukrainiski Wasyl Kopezak - zajadly wrég Polakow. W sasiedniej
gminie urzedowal Indra = Zabrodzia, ktéry pozostawal pod wplywem
zacigtej szowinistki ukraifiskiej, swej zony, cérki popa. Ow pan Indra
stal sie nagle superpatriota niemieckim. W domu wprowadzil zwyczaj
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Almost What You Get. Latwo o tym zapomniec przy ekranach
o szerokich gamach koloréw i coraz wyzszych rozdzielczo-
$ciach, ale nawet najlepszy z nich nie bedzie w stanie odda¢
faktury papieru, uszlachetnien druku (np. réznego typu
lakiery), ttoczen, ztocen itd.

Liber eletronicus

Cho¢ za pierwsza jaskétke ksiazki elektronicznej, a moze
raczej: elektromechanicznej, mozna uzna¢ juz koncepcje
memexu, to o ksiazce elektronicznej zastosowanej w praktyce
i prawdziwie uzytecznej mozna méwi¢ dopiero z poczatkiem
lat siedemdziesiatych ubieglego stulecia. Byt to czas powsta-
wania systemu UNIX. Jednym z zatozeri projektowych tego
systemu bylo zintegrowanie z nim jego wiasnej dokumentacji.
W ten sposéb narodzit si¢ tzw. man (od angielskiego manual),
czyli podrecznik, instrukcja. Sktadat si¢ on z programu

o tej samej nazwie oraz catej biblioteki dokumentéw o rézne;j
dtugosci opisujacych dziatanie poszczegélnych programéw,
komponentéw systemu oraz funkgji, kedrych mozna uzywac
przy budowie oprogramowania do niego. Co prawda doku-
mentacja ta wystgpowata takze w wersji drukowanej, ale wraz
z upowszechnianiem si¢ terminali ekranowych, to wlasnie

Opcje przypisu dolnego

Numeraga i formatowanie |Uk$ad |

—Numeraga

st [F =]
Poczatek: I

¥ Wznawia) numeragg co:

| strone =l

™ Pokaz przedrostek/przyrostek w: | j

Przedrostek: I |T
Ii

Przyrostek: |T

—Formatowani
—Numer odnognika przypisu dolnego w teksci
Pofozenie: |Zast05uj zwykdy j

Styl znakowy: |Znat1r|ik przypisu: w tekscie... j

—Formatowanie przypisu dolnego
Styl akapitowy: |P|zv|:is (Tekst) j

Separator: I"< |T

¥ Podalad

0K I Anuluj

e-Przypisy - miejsce i przyszto$¢ przypisow w dobie cyfrowej

ekran stawal si¢ gléwnym medium dla materiatéw zawartych
w manie. Mimo ze powstanie mana nie wyznacza w og6l-
nosci poczatku praktycznej ksiazki elektronicznej, to status
kamienia milowego przystuguje mu chocdby z racji tego, ze jest
to bodaj pierwszy tego gatunku wysitek tak skoncentrowany

i zintegrowany w sobie.

Zanim przejdziemy dalej, warto w tym miejscu zapropo-
nowa¢ pewng definicje ksiazki elektronicznej. Ksiazka elektro-
niczna, czy tez e-bookiem, bedziemy dalej nazywa¢ taki zbidr
danych przechowywanych w formie elektronicznej (mozna
powiedzie¢: w pamieci komputerowej), ktéry z tworzyw
whasciwych ksiazce tradycyjnej jest w stanie przechowywaé
przynajmniej tekst, i to wlasnie tekst utozony w pewna nar-
racj¢ stanowi rdzen przekazu tego zbioru. Definicja ta, mimo
ze w zaden sposéb nie mozna jej uzna¢ za kompletng czy
bezwzglednie normatywna, jest na tyle pojemna, ze obejmuje
np. zwykly plik tekstowy, ale na tyle restrykcyjna, ze wyrzuca
poza swéj margines wigkszo$¢ gier komputerowych czy baz
danych. Poza tym daje nam ona bazg wspomagajaca nasza
intuicj¢, mimo Ze nie jest to baza niewzruszona.

Nastgpnym, bardzo znaczacym, krokiem w rozwoju
ksiazki elektronicznej jest opracowanie przez firm¢ Adobe
najpierw formatu PostScript®, a potem PDF (Porzable
Document Format — ang. ,przeno$ny format dokumentu”),

Opcje przypisu dolnego

—Opge odstepdw
Min. odstep przed pierwszym przypisem dolnym: |5 mm
Odstep miedzy przypisami dolnymi: [0 mim

Numeraga i formatowanie

— Pierwsza linia bazowa

Przesuniecie: | Interlinia j Min.: HD mm

—Opdge rozmieszczenia
™ Przypisy koricowe watku umieszczaj pod tekstem

¥ Pozwdl na dzielenie przypisow dolnych

—Linia powyZei: IPierwsar przypis dolny w kolumnie

Grubosé: 0,75 pkt vl
Kolor: | Il [Czarny] -

[~ Madruk obrysu

Kolor odstepu: |2 [Brzk] -

= racuk odsteny

j ¥ Linia whczona

Typ: | S— vl
Tinta: [100% -I

Tinta odstepu: [100% vl

Wisdie z lewej: |0 mm Szerokosc [40 mm
Przesunigcie: |0 mm
I¥ Podalad oK | Anukj |

1. 5. Ustawicnia programu Adobe InDesign w wersji CS6 dotyczace formatowania

tekstu przypiséw

1l. 6. Ustawienia programu Adobe InDesign CS6 okreslajace polozenie przypiséw

w ramce tekstowej
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korzystajacego w duzej mierze z doswiadczen wyniesionych

z pracy nad tym pierwszym. Gléwng ideg przy$wiecajaca
utworzeniu zupetnie nowego formatu, jakim byt PDE bylo
pragnienie, zeby dokument przygotowany przy uzyciu jedne-
go systemu komputerowego, majacy dzi¢ki temu okreslony
wyglad, po otworzeniu w zupetnie innym systemie wygladat
doktadnie tak samo. Z perspektywy wspétczesnosci moze sig
to wydawa¢ trywialne, ale wystarczy nawet pobiezny rzut oka
na stan narzedzi z poczatku lat dziewigédziesigtych ubiegle-
go wieku, zeby zda¢ sobie sprawe z tego, ze budowa swoistego
standardu, jakim pézniej stat si¢ PDF, nie byta wcale bezpro-
blemowa — wrecz przeciwnie®.

Dzisiaj PDF kojarzy si¢ przede wszystkim jako de facto
standard do przesytania dokumentéw migdzy poszczegdlnymi
podmiotami bioracymi udziat w procesie profesjonalnego
druku i druk jest obszarem, na ktérym PDF panuje niemal
niepodzielnie. Format jednakze byt projektowany do znacznie
szerszych zastosowanl i przez lata swego rozwoju weale tego
potengjatu nie zatracit.

Chociaz PDF skupia si¢ na precy-
zyjnym zachowaniu wygladu prze-
noszonego dokumentu, to wcale nie

znaczy, ze realizacja tego celu wyzna-

czyla nieprzekraczalne granice roz-
woju formatu. Okazato si¢ bowiem,
ze jest wysoce pozadane, zeby informacje zawarte w doku-
mentach PDF mogty by¢ przeksztalcane automatycznie.
Jest wiele powodéw po temu: przetwarzanie przez auto-
matyczne systemy wyszukujace, odczytywanie tekstu przez
syntezatory mowy (dla oséb niewidomych) czy konwersja
na inne formaty. Technike, ktéra jest podstawa tego poten-
gjatu, specyfikacja techniczna formatu PDF okre$la mianem
tagowania (znacznikowania). Polega ona na przypisywaniu
elementom dokumentéw fragmentéw tekstu, niewidocz-
nych dla uzytkownika, ktére mogg by¢ zorganizowane

w drzewiastg strukture. Tutaj dopiero nabieraja petnego
blasku i facza si¢ w jedna, logiczng cato$¢ inspiracje i kon-
cepcje opisane wezesniej: dokument nie tylko ,wyglada”, ale
réwniez ma przypisang do siebie explicite strukture logiczna.
Uzytkownik formatu ma duza swobod¢ w decydowaniu

o ksztalcie swoistych etykietek tworzacych te strukture, ale
standard réwniez definiuje podstawowy ich zestaw. Wsréd
nich znajduje si¢ réwniez tag oznaczajacy przypis”. Dzigki
temu komputer moze, o ile dokument zawiera tagi (co

nie jest obligatoryjne), wykry¢ i potencjalnie odpowiednio
obstuzy¢ przypisy (np. zaprezentowac je w osobnym

oknie).

Sztuka Edycji 2/2017

Nastepna $ciezka rozwoju
przypiséw sa technologie
okre$§lane mianem
rozszerzonej rzeczywistosci

W przypadku ksiazki elektronicznej warto réwniez
pamigtaé o tym, ze urzadzenia, na ktorych ksigzka ta bedzie
odczytywana, majg bardzo rézne wymiary. PDE podazajac
za przykladem PostScriptu, opiera si¢ na pojeciu fizycz-
nej strony — arkusza papieru — majacej konkretne wymiary
i proporgje. Juz we wezesnych latach PDF-a okazalo sig, ze
czasem wygodnie jest zawarto$¢ dokumentu przedstawi¢ na
innym formacie (np. dopasowanym do proporcji wyswietla-
cza). To znaczy, ze tekst, ilustracje — stowem: wszystko, co
stanowi dokument — nalezy ,,przela¢ w nowa forme¢”. Niestety
nie zawsze jest oczywiste, jak doktadnie, a przede wszystkim
w jakiej kolejnosci nalezy to zrobi¢. Niemniej jednak PDF
przewiduje mozliwo$¢ ,przelania™® tresci. Dzieje si¢ tak
réwniez dzigki znacznikowaniu. Nie jest to najbardziej wy-
rafinowana technologia, ale i tak bije na glowg prébg czytania
ksiazki zapisanej jako PDF w formacie majacym si¢ nijak do
proporcji wyswietlacza urzadzenia.

Z uwagi na ograniczone miejsce nie jestesmy w stanie
zajaé si¢ wszystkimi aspektami pu-
blikacji przez kanaly elektroniczne.

Z tej samej przyczyny nie mozemy
opisa¢ wszystkich, uzywanych dzisiaj
oraz historycznych, formatéw ksiazek,

wskazujac ich specyfike odnosnie do
przypisu. Nie mozemy sobie jednak
pozwoli¢ na pominigcie dwdch polaczonych ze sobg i chyba
najistotniejszych obecnie technologii, mianowicie: technolo-
gii webowych i formatu EPUB.

Schytek ubiegtego wieku byt swiadkiem narodzin
internetu popularnego, dostgpnego tatwo i na wielka skale.
Fundamentem internetu, przez niektérych utozsamianym
przez kontekst przegladarki z internetem jako takim, jest
jezyk HTML, wspomniany uprzednio przy okazji omawia-
nia pojecia hipertekstu. Jezyk ten jest zorientowany przede
wszystkim na opisanie struktury dokumentu, ktéra ujmuje
w ramy logicznego drzewa elementéw. Dopiero tak zorga-
nizowany dokument jest interpretowany przez komputer
np. w celu wizualnego przedstawienia go cztowiekowi lub
dalszej automatycznej transformacji. Rzut oka na standard
definiujagcy HTML ujawnia, poza elementami majacymi sens
tylko w odniesieniu do mediéw elektronicznych, daleko ida-
cg inspiracj¢ tradycyjnymi strukturami tekstu. Odnajdziemy
tam elementy pozwalajace na oddanie struktury nagtéwkéw
odpowiadajace np. tytutom rozdzialéw czy sekcji. Spotkamy
elementy do formowania wyliczen, tabel itp. Nie znajdziemy
natomiast specjalnych elementéw dla przypiséw. Specyfikacja
moéwi wprost:



HTML nie posiada dedykowanego mechanizmu do

oznaczania przypiséw. Ponizej przedstawiono kilka alter-
natyw”.

Znamienne jest, ze jako alternatywe dokumentacji
wymienia znacznik <a>, ktdry, notabene, stuzy réwniez do
zamieszczania w HTML-u tzw. linkéw, czyli hiperodnos-
nikéw laczacych tres¢ dokumentu z wybranymi miejscami
w niej samej lub osobnych dokumentach.

Podobnie jak inne przedstawione tutaj formaty i roz-
wiazania, réwniez HTML ewoluowal. W czasie tej ewolucji
zostaly z niego usunigte elementy odpowiedzialne za wyglad
(np. element <b> nakazujacy ztozenie tekstu odmiang gru-
ba), a dodane te, ktdre lepiej przystaja do logiki wspélczes-
nego internetu. Jednoczesnie pojawit si¢ mocny trend, ktéry
doprowadzit do wyksztalcenia si¢ dwéch uzupetniajacych
HTML technologii: CSS oraz JavaScript. CSS (Cascading
Style Sheets — ang. kaskadowe arkusze styléw) jest jezykiem,

e-Przypisy - miejsce i przyszto$¢ przypisow w dobie cyfrowej

ktérego zadaniem jest jednoznaczne opisanie wygladu doku-
mentu HTML. JavaScript natomiast to jezyk programowa-
nia o ogdélnym zastosowaniu, dzi¢ki ktéremu mozna decy-
dowa¢ np., jak dokument ma reagowa¢ na konkretne akcje
uzytkownika, mozna nakaza¢ komputerowi transformacje¢
danych czy wreszcie skomunikowa¢ si¢ z innym kompute-
rem w sieci. Wystapit zatem tréjpodziat: HTML — strukeu-
ra, CSS — wyglad, JavaScript — zachowanie. Kazdy z tych
jezykéw ma inne kompetencje, wady i zalety, ale wspélnie
decyduja o ksztalcie i zachowaniu przypiséw ujetych w ramy
technik webowych.

Internet nie wytworzyl jeszcze dla przypiséw form kom-
pozycyjnych, ktére mozna bytoby okresli¢ mianem funda-
mentalnie odmiennych od tych, ktdre s3 uznane za trady-
cyjne. Najczedciej przypis w internecie zajmuje, podobnie
jak w ksiazce, miejsce u dotu ,strony™, a tym, co wyrdznia
go na tle papierowego przodka, jest pewna dynamika, naj-
czgsciej sprowadzajaca sie do wyswietlenia niewielkiej ramki
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Complex infarmation processing: a file structura for the

Main page Hypermedia, an extension of the term hypertext, is { comolex, the changing and the indeterminate
Contents

es graphics, audio, video, plain text and hyperlinks. This designation contrasts v o2 Lookup hypermediain

The World Wide Web is a classic example of hypermedia, whereas a non-interactive cinema presentation is an example of standard multimedia due to the absence of hyperlinks.

The first hypermedia work was, arguably, the Aspen Movie Map. Bill Atkinson's HyperCard popularized hypermedia writing, while a variety of literary hypertext and hypertext works, fiction and nonfiction, demonstrated
the promise of links. Most modern hypermedia is delivered via electronic pages from a variety of systems including media players, web browsers, and stand-alone applications (i. e., software that does not require
network access). Audio hypermedia is emerging with voice command devices and voice browsing.

Hypermedia may be developed in a number of ways. Any programming tool can be used to write programs that link data from internal variables and nodes for external data files. Multimedia development software
such as Adobe Flash, Adobe Director, Macromedia Authorware, and MatchWare Mediator may be used to create stand-alone hypermedia applications, with emphasis on entertainment content. Some database
software, such as Visual FoxPro and FileMaker Developer, may be used to develop stand-alone hypermedia applications, with emphasis on educational and business content management.

Hypermedia applications may be developed on embedded devices for the mobile and the digital signage industries using the Scalable Vector Graphics (SVG) specification from W3C (World Wide Web Consortium).
Software applications, such as Ikivo Animator and Inkscape, simplify the development of hypermedia content based on SVG. Embedded devices, such as the iPhone, natively support SVG specifications and may be

4 i< Wiktionary, the free

as hypermedia. It is also related to the field of electronic literature. The term
+#%U  gictionary.

used to create mobile and distributed hypermedia applications.
o d bil d distributed h dl licati
Languages

Ll Hyperlinks may also be added to data files using most business software via the limited scripting and hyperlinking features built in. Documentation software, such as the Microsoft Office Suite and LibreQOffice, allow for
Canid hypertext links to other content within the same file, other external files, and URL links to files on external file servers. For more emphasis on graphics and page layout, hyperlinks may be added using most modern
Deutsch desktop publishing tools. This includes presentation programs, such as Microsoft Powerpoint and LibreQffice Impress, add-ons to print layout programs such as Quark Immedia, and tools to include hyperlinks in PDF
EARNULKG documents such as Adobe InDesign for creating and Adobe Acrobat for editing. Hyper Publish Is a tool specifically designed and optimized for hypermedia and hypertext management. Any HTML editor may be used
Espariol to build HTML files, accessible by any web browser. CD/DVD authoring tools, such as DVD Studio Pro, may be used to hyperlink the content of DVDs for DVD players or web links when the disc is played on a personal
Euskara computer connected to the internet.
i yls
IFEREERS Learning |sdit]
Gaellge
g=0] There have been a number of theories concerning hypermedia and learning. One important claim in the literature on hypermedia and learning is that it offers more control over the instructional environment for the
Italiano

reader or student. Another claim is that it levels the playing field among students of varying abilities and enhances collaborative learning. A claim from psychology includes the notion that hypermedia more closely

Il. 7. Strona anglojezycznej Wikipedii dotyczaca hipermediéw. Po wskazaniu przypisu kursorem pojawia si¢ natozone na tre$¢ strony okienko z tekstem przypisu
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z trescia przypisu po wskazaniu odnos$nika przypisu mysza
(il. 7). Czgsto réwniez odnos$nik do przypisu jest zarazem
linkiem do fragmentu strony zawierajacym jego tekst (il. 8).
Podobnie sprawy maja si¢, gdy wezmiemy pod uwagg
format EPUB zaprojektowany specjalnie z mysla o ksiaz-
kach elektronicznych i ich czytnikach. Jest tak w duzej
mierze dlatego, ze format ten jest w zasadzie zbudowany na
HTML-u i CSS-ie oraz pewnych specyficznych dla siebie
rozwiazaniach. Chyba najwigkszymi jego zaletami sa: whas-
ciwa dla splotu HTML-a i CSS-a zdolno$¢ dopasowania si¢
do rozmiaréw urzadzenia wyswietlajacego, a takze mozliwos¢
spigcia ze sobg wszystkich materialéw i technologii tworzacych
e-booka w pojedynczym pliku, co utatwia jego przenoszenie
i jego potencjalne uwierzytelnienie. Co prawda mozliwosci
nadawania przypisom odpowiedniej formy zaleza od mozliwo-
$ci konkretnego czytnika e-bookéw, ale w duzej mierze po-
krywaja si¢ one z tym, co oferuje nam HTML i stowarzyszone
z nim technologie w wydaniu ,,przegladarkowym”. Warto przy
tym oprzed si¢ pokusie traktowania czytnikéw ksiazek elektro-

nicznych jako urzadzen zasadniczo réznych od np. tabletéw

lub smartfonéw. Réznica migdzy nimi jest, poza ewentualnym
uzyciem wyswietlacza typu e-ink, bardzo powierzchowna
i marketingowo-fasadowa. Marketingowa, poniewaz urzadze-
nia te przedstawia si¢ jako zupelnie inne rozwiazania, a fasado-
wa dlatego, ze réznica z reguly polega tylko na zmianie pewnej
frontowej aplikacji uruchamianej domyslnie wraz ze startem
czytnika. Cata reszta pozostaje niemal taka sama’! i dowolny
smartfon lub tablet mozna blyskawicznie zamieni¢ w przeno-
$na czytelni¢ za pomoca odpowiedniej aplikacji.

Na zakoniczenie tej czgsci przyjrzymy si¢ jeszcze jednemu
przyktadowi, ktéry na pierwszy rzut oka trudno utozsamié¢
z przypisem, ale ktéry ma wszelkie jego cechy. Tym przykta-
dem s3 tzw. podpowiedzi (ang. z00ltips) znane powszechnie
z interfejséw graficznych obstugiwanych urzadzeniami wska-
zujacymi. Co prawda nie kazda aplikacja jest w nie wyposa-
zona, ale w duzej ich liczbie mozemy wskazaé np. nieznana
sobie ikong narzedzia, aby po kilku sekundach przeczytaé
mniej lub bardziej zwigzly opis objasniajacy jego dziatanie czy
sugerujacy jego skutki (il. 9).

client interacts with the server entirely through hypermedia provided dynamically by application servers. This means that in theory no API documentation is needed, because the client needs no prior knowledge about
how to interact with any particular application or server beyond a generic understanding of hypermedia. In other service-oriented architectures (SOA), clients and servers interact through a fixed interface shared
through doci

tation or an interface description language (IDL).
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Hyperland is a 1990 documentary film that focuses on Douglas Adams and explains adaptive hypertext and hypermedia.
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1. 8. Strona anglojezycznej Wikipedii o hipermediach. Po kliknigciu w odno$nik do przypisu przegladarka kieruje uzytkownika do tekstu przypisu umieszczonego u dotu strony
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Przysztos¢

Tym sposobem, po przebyciu wielu poprzeplatanych ze sobg
nurtéw, docieramy do ostatniej, profetycznej czgsci artykutu.
Jak kazde rozwazania tego typu, bedzie si¢ ona opiera¢ na
projekcjach wspétczesnosci, wykonywaniu kolejnych, logicz-
nych krokéw oraz inwencji wlasnej autora.

Najbardziej prawdopodobny kierunek rozwoju przypi-
séw jest zgodny z kierunkiem, ktérym juz od jakiegos czasu
podaza publikowanie elektroniczne. Mianowicie wigkszy
udziat w publikacjach mediéw innych niz tekst czy statyczny
obraz. Wideo i dZzwigk sa naturalnymi przyktadami takich
medi6éw. Tak jak moga one stuzy¢ jako budulec integralny dla
catosci gtéwnego przekazu, tak moga tez by¢ uzyte w przy-
pisie, gdy ich zwiazek z wiodacym watkiem jest poboczny.
Fragment filmu czy utworu moze by¢ cenniejszy niz jakikol-
wiek opis. Mozna zaprotestowad, ze w dzisiejszych czasach
kazdy zainteresowany odbiorca moze samodzielnie odnalez¢
odpowiednie tresci np. w internecie i w ten sposéb ,wy-
tworzy¢” dla siebie niemal dowolny przypis. W zasadzie jest
to prawda, niemniej jednak nie mozna zaprzeczy¢ wartosci
ewentualnego komentarza odautorskiego lub odredakcyj-
nego osadzajacego prezentowany material w odpowiednim
kontekscie.

Wspomnielismy o wideo i audio jako potencjalnych
nowych tworzywach dla przypisu, jednakze popetniliby-
$my zaniedbanie, gdyby$my poprzestali tylko na nich. Poza
nimi nowoczesne technologie daja nam przeciez mozliwos¢
tworzenia tréjwymiarowych modeli rzeczywistosci, z kedry-
mi czlowiek moze wchodzi¢ w wirtualne interakcje. O ilez
bardziej przekonujacy byltby przypis wspominajacy, dajmy na
to, o pewnym posazku znajdujacym si¢ w zbiorach muze-
alnych, gdyby mozna bylo zobaczy¢ nie tyle zdjecie tego
posazka, ile jego model, ktéry datby si¢ dowolnie obréci¢,
przyblizy¢, a moze nawet, zgodnie z wola odbiorcy, skom-
ponowac¢ z innymi elementami catego dzieta. Bytoby to
zreszta konsystentne z ideami memexu. A skoro juz mowa
o kontynuacji dawnych idei, interesujace rezultaty mogtaby
przynies¢ réwniez pelniejsza realizacja koncepcji hipertek-
stu, a w szczegdlnosci hipermediéw, bo do tej pory jeszcze
wideo czy dzwigk sa zdecydowanie najczesciej traktowane jak
monolityczne i niepodzielne bloki, ktére mozna co najwyzej
odtworzy¢, a nie polaczy¢ z innymi mediami czy odnies¢
si¢ do ich wybranych fragmentéw. Mozna sobie bez trudu
wyobrazi¢ np. przypisy tekstowe do filmu lub nagranego
dzwigku. To pierwsze w pewnym sensie juz funkcjonuje jako

e-Przypisy - miejsce i przyszto$¢ przypisow w dobie cyfrowej
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alternatywa dla lektora lub dubbingu w filmach obcojezycz-
nych. To drugie jest rzadsze, ale réwniez wystgpuje®™.

Nastepna Sciezka rozwoju przypiséw sa tez technologie
okre$lane mianem rozszerzonej rzeczywisto$ci, to znaczy
obrazu rzeczywistosci uzupelnionego o dodatkowe, natozone
nan informacje. Pierwszego, bardzo prymitywnego i dalekie-
go praprzodka takiej technologii mozna by upatrywaé w siat-
kach lotniczych celownikéw optycznych. Znacznie blizsze
natomiast sg jej i czasowo, i funkcjonalnie systemy HUD?
samolotéw bojowych, a ostatnio takze cywilnych czy nawet
samochodéw. Dzigki temu, ze wyswietlacz takiego systemu
jest w duzym stopniu przezroczysty, pozwala on na nieprze-
rwang obserwacje przez pilota/kierowce przestrzeni przed
maszyna, jednocze$nie naktadajac na nig obraz np. sztucz-
nego horyzontu. Odpowiednia aplikacja w smartfonie
dzialajaca na tej samej zasadzie umozliwia np. dodawanie
»przypiséw” do widocznych szczytéw gérskich czy zabytkéw,
na kedre wlasnie patrzy przez kamerg urzadzenia cztowiek.
Nie jest to rozwigzanie zupelnie nowe, bo stosuje si¢ je juz od
kilku lat (np. w serwisie layar.com), niemniej jednak traktu-
jemy je jako przyszlosciowe, poniewaz trudno znalez¢ jego
przyklady w kontekscie ksiazki elektronicznej, a tym bardziej
przypisu.

Hipotetyczne $ciezki potencjalnej przysztosci przypisu
mozna mnozy¢ niemal w nieskoriczono$¢. Mozna je wytyczaé
w kierunku wirtualnej rzeczywistosci czy sztucznej inteligen-
¢ji. Mozna takze eksperymentowac z ich forma i dynamika,
co jest tym tatwiejsze, im bardziej dojrzale staja si¢
wspdlczesne narzedzia i techniki komputerowe. Mozemy

np. pokusi¢ si¢ o stworzenie czego$, co mozna byloby okres-
li¢ jako przypis blokowy. Dzialatby on nie tyle na zasa-

dzie fragmentu tresci lokalizowanego za pomoca symbolu,
ale jako akapit tekstu uzupelniajacy tres¢ gtéwna w sposéb
nieobligatoryjny. Oznacza to, ze czytelnik mégtby zupetnie
ignorowa¢ takie akapity, nie tylko zwyczajnie pomijajac je

w czasie lektury, ale w ogdle ukrywajac. Réwnie interesujacy
wydaje si¢ tez eksperyment z przypisami taczonymi z tekstem
nie za pomocg symbolu, ale linii wyprowadzanej z miejsca
odniesienia, np. na margines dokumentu, gdzie tre$¢ przypisu
si¢ pojawi. Przypominatoby to nieco odno$niki do komen-
tarzy, ktérymi opatruje si¢ tekst w procesorach tekstu takich
jak np. Microsoft Word, ale o duzo lepszych wlasnosciach
estetycznych.

Sztuka Edycji 2/2017

Podsumowanie

Chociaz przypis w elektronicznej postaci nie rézni si¢ koncep-
tualnie od swojego tradycyjnego protoplasty, to jednak wtas-
ciwe zrozumienie jego fundamentéw i historii jest konieczne
do zarysowania kontekstu, w jakim wystgpuje. Bez tego nie
jest mozliwe okreslenie jego miejsca we wspoltczesnosei ani
wskazanie perspektyw na przysztos¢. Przypis cyfrowy jest, jak
obrazuje przyjeta za ramg tego artykutu rzeczna analogia, nie
tyle ustalonym, statycznym obiektem, co procesem, ktdry
wyplywa z okreslonych Zrédet (nieraz niezwiazanych z nim
bezposrednio), objawia si¢ jako efekt taczenia si¢ ze soba roz-
nych pradéw i inspiracji, ale jednoczesnie zachowuje pewna

doze elastycznosci.

Key Words: footnotes, history of typography, history of typesetting,
DTP, typesetting, computer typesetting, TeX, troff, WWW;, elec-

tronic book, e-book

Abstract: Contemporary footnote, and electronic footnote in
particular, is a product of many diverse currents of thought and
concepts — some of them being a direct continuation of typographic
traditions and some without any apparent connection to them. The
following article makes an attempt at exploring as great number of
such concepts as possible, while keeping them in their a proper his-
torical context and trying to emphasize the relations between them,
should there be any. Starting with the methods of traditional ty-
pography and the place of footnotes in regard to these methods, we
move towards early, relevant ideas underlying information revolu-
tion, onto the area of computer typography, WWW and electronic
books, to finally present some potential ways in which footnotes as
we know them may evolve in the future. The whole is complement-
ed with example codes of documents in troff and LaTeX showing
the specifics of working with footnotes in these systems, images of
their resulting documents, screenshots illustrating how footnotes
are handled by Adobe InDesign application, as well as examples of
footnotes typical for WWW technologies and e-books.

''Na przyktad: American Specimen Book of Type Styles, Jersey City 1912; Palmer &
& Rey's New Specimen Book, San Francisco 1884; Reardon & Krebs Typographers Type
Book, San Francisco 1955; Specimen Book and Catalogue, Jersey City 1923.

* Linotype Keyboard Operation, New York 1957.

¥ Kuszace moze sie wydawaé przypisanie takiej roli znakom sktadanym w gornym in-
deksie, nalezy jednak pamieta¢, ze maja one takze inne zastosowania, jak chociazby sktad
wzoréw chemicznych, rownan matematycznych, utamkow czy, jak to jest np. w jezyku angiel-
skim, sufiksow do liczebnikow porzadkowych wyrazonych cyframi indo-arabskimi.

“Vannevar Bush jest postacig rownie interesujgca, co wspdtczesnie mato znang. Swo-
ja kariere rozpoczat jako projektant i konstruktor komputeréw analogowych, w ktérej to dzie-
dzinie odnidst spore sukcesy. Po wybuchu drugiej wojny $wiatowej, dzigki swoim kontaktom
w Swiecie nauki i polityki, Vannevar Bush stat sie wazng postacig stojgcg za utworzeniem or-
ganizacji National Defence Research Committee (NDRC), ktéra miata koordynowa¢ wysitek



nauki amerykanskiej w kierunku opracowywania nowych i ulepszania istniejgcych rozwigzan
militarnych. Przez pewien czas byt przewodniczacym NDRC, a po utworzeniu Office of Scien-
tific Research and Development (nadrzednej wobec NDRC) objat kierownictwo tego biura.

Z racji swojej funkcji Vannevar Bush byt rowniez mocno i bezposrednio zaangazowany w pro-
jekt Manhattan, ktorego skutkiem byto opracowanie broni nuklearne;.

V. Bush, As We May Think, ,The Atlantic Monthly” 1945, No. 7 (176), s. 101-108.

% Co prawda Vannevar Bush w swoim artykule méwi o przypadkowosci nazwy memex,
ale mozna podejrzewac, ze wywodzi sig ona od angielskiego memory expander, w wolnym
tlumaczeniu: ,poszerzacz pamieci”.

" Theodor Nelson jest tworcg tzw. Projektu Xanadu, rozpoczetego w latach szescdzie-
sigtych ubiegtego wieku, a inspirowanego w duzej mierze ideami Vannevara Busha. Niestety
projekt nie zostat uwienczony sukcesem i nie doczekat sig praktycznej realizacji, ale wytwo-
rzyt zestaw zatozen i zasad, ktére miataby spetnia¢ przysztosciowa sie¢ komputeréw. Wspot-
czesng sie¢ WWW mozna uzna¢ za wytwér podobny do Projektu Xanadu, ale jednak mocno
w stosunku do tego drugiego ograniczony.

®Tim Berners-Lee jest autorem pierwszych wersji protokotu HTTP, jezyka HTML oraz
towarzyszacych im technologii, ktore w rezultacie tworza w petni funkcjonalny prototyp cze-
go$, co dzisiaj okreslamy jako World Wide Web. Kariera WWW rozpoczeta sie w CERN-ie
pod koniec lat osiemdziesigtych i na poczatku dziewigcdziesigtych XX wieku. Szybko rozwija-
jace sie technologie telekomunikacyjne spowodowaty blyskawiczng popularyzacije tego roz-
wigzania, ktore w szybkim tempie urosto do rangi ogolnoswiatowego fenomenu.

°0d typesetter roff, czyli ,roff dla (foto)sktadu’.

'O Wersja Kerninghana zwana jest tez niekiedy ditroff od device independent troff (troff
niezalezny od urzadzenia).

" Dokfadniej: na specjalnych dyskach, ktore niewiele miaty wspélnego z dyskami we
wspotczesnym rozumieniu.

2 Zasada dziafania takiego ekranu jest identyczna jak ta wykorzystywana w starego
typu telewizorach czy monitorach — wigzka elektronéw uderzajaca w fosforyzujgcg powtoke
ekranu powoduije jego lokalne $wiecenie.

'3, Condon, B. W. Kernighan, K. Thompson, Experience with the Mergenthaler Lino-
tron 202 Phototypesetter, or, How We Spent Our Summer Vacation, Bell Laboratories Techni-
cal Memorandum, 1980, January 6, s. 1-11.

"“Nieco enigmatyczne .FS i .FE oznaczajg odpowiednio Footnote Start i Footnote End.

' D. E. Knuth, The Art of Computer Programming, Boston 1968.

'“Nazwa TeX w istocie sktada sie z greckich liter tau, epsilon i chi, ale w czasie, gdy
powstato auto-memorandum prof. Knutha, nie mozna byto ich zapisa¢ w komputerze.

7 Staje sie to bardziej oczywiste, jesli porownamy ze sobg systemy takie jak TeX i sys-
temy WYSIWYG.

'® Akronim SRI oznacza centrum badawcze Stanford Research Institute. Znaczaca po-
stacig owego centrum byt Douglas Engelbart, uznawany m.in. za tworce myszy komputero-
wej oraz znany jako autor prezentacji okre$lanej czesto jako ,matka wszystkich dem’”.

'“Mozna to przettumaczy¢ jako ,to, co widzisz, jest tym, co dostaniesz/uzyskasz”.

W procesie CtF — Computer-to-Film.

' W procesie GtP — Computer-to-Plate.

“2\W systemach tego typu nie uzywa sie pojecia stylu, cho¢ w pewnej mierze wybrane
instrukcje sterujgce sg z punktu widzenia ich rezultatéw podobne do stylow. W ogolnym przy-
padku sg jednak duzo bardziej elastyczne i dajg znacznie wigksze mozliwosci niz styl z do-
wolnego programu DTP. Zachowujg sie one bardziej jak funkcje z jezykdw programowania niz
jak ,spis parametrow”.

% Program QuarkXPress obstuguje réwniez przypisy koncowe.

% Bardziej zaawansowani uzytkownicy programu InDesign moga positkowac sie funk-
cjonalnoscig tzw. obiektu zakotwiczonego, jest to jednak tylko potowicznie satysfakcjonujg-
ce rozwigzanie, bo w dalszym ciggu wymagajace interwenciji przy jakiejkolwiek zmianie licz-
by przypiséw na danej stronie.

% Zasadniczo PostScript jest nie tyle formatem danych, co jezykiem programowania.
Faktem jednak jest, ze konkretne zastosowanie, do ktorego byt od poczatku przeznaczony,
sprawia, ze okreslenie ,format” nie jest nieuprawnione.

7 pewnoscig czytelnicy pracujgcy w tamtych czasach z komputerem i dostgpnymi
6wczesnie procesorami tekstu pamietaja czeste rozczarowania zwigzane z tym, ze pieczoto-
wicie przygotowany dokument po przeniesieniu do innego komputera w celu jego wydruko-
wania ,rozpadat sig” na oczach zdruzgotanego autora na czynniki pierwsze. Niestety rowniez
i dzisiaj nie jest to sytuacja niestychana, szcze$liwie jednak stosunkowo rzadka.

° PDF Reference, Version 1.7, 2008, s. 850, 855 i 903.

¢ W dokumentacji okre$lone jest to jako reflow.

# Oryginalny tekst umieszczony w specyfikacji HTMLS5 (https:/www.w3.org/TR/htmI5/)
w sekcji 4.12.5 brzmi nastepujgco: ,HTML does not have a dedicated mechanism for marking
up footnotes. Here are the suggested alternatives”.

% Interesujace jest to, ze upowszechnienie sie komputeréw i witryn webowych spowo-
dowato na masowg skale powr6t ksiazki do formy zwoju. Czymze bowiem jest strona inter-
netowa ujmujgca swojg tre$¢ w ramy okreslonej szerokoci, ale w pionie stanowigca przeciez

e-Przypisy - miejsce i przyszto$¢ przypisow w dobie cyfrowej

krétszg lub diuzszg ,tasme”, ktorej tylko wybrana cze$¢ jest w danym momencie widoczna
na ekranie?

' Dobrym przyktadem ilustrujgcym ten fakt jest czytnik Sony PRS-T1, ktory dzieki swo-
jej sporej popularnosci doczekat sie oprogramowania opartego na firmowym, ale niezalez-
nego od producenta. Oprogramowaniem tym okazat sie dominujgcy obecnie system Andro-
id z drobnymi zmianami i odpowiednio przystosowang do zadan czytnika aplikacjg dziatajgcg
non stop jako interfejs graficzny catosci. Niewielkie modyfikacje pozwolity na uzywanie czytni-
ka jako standardowego tabletu po uwzglednieniu specyfiki ekranu e-ink.

% Przyktadem tego jest chociazby system komentarzy w serwisie soundcloud.com.

% Nazwa jest akronimem angielskich stéw Head-Up Display, co mozna przettumaczy¢:
Wwy$wietlacz na poziomie oczu”.



