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Mit Orfeusza i Eurydyki
w amerykanskiej wspotczesnosci
i u poczatkow literatury japonskiej

Mimo nieustannego postepu cywilizacyjnego i technologicznego wielu
tworcow tekstow kultury w dalszym ciaggu $wiadomie wykorzystuje wat-
ki mitologiczne, poniewaz, niczym dobrze skrojony szablon, pozwalajg
im na latwiejsze zbudowanie ciekawej historii. Dzieki temu autorzy
tworzg odnoszgace sie do tradycji, a zarazem $wieze teksty. Chociaz ist-
nieja réwniez inne pochodzgce z antyku opracowania mitu Orfeusza
i Eurydyki, ze wzgledu na caly przekréj motywow warto skupic sie na
wersji znanej z Metamorfoz Owidiusza. Zestawiam je z jego wspotczes-
nymi wersjami stworzonymi przez autoréw pochodzgcych ze Stanow
Zjednoczonych. Wybrane przeze mnie opowiadania naleza do gatunku
science fiction. Sg wspdlczesnym spojrzeniem na ow mit. Celem tego
porownania jest proba odnalezienia przyczyny siegania po klasyczne
motywy przez autoréw tworzacych fantastyczne wizje przysztosci, a tak-
7e préoba odpowiedzi na pytanie, czy literatura SF pretenduje do bycia
mitologig przysztosci. Chce zestawic je takze z tekstem pochodzgcym
z innego kregu kulturowego, aby wykazac, ze jest to historia archety-
piczna o uniwersalnym wymiarze. Do tego celu najlepszym materiatem
sg utwory roznorodne, ktore dzieli nie tylko czas i przestrzen, ale takze
odmiennosc¢ cywilizacyjnego horyzontu. Nie jest to nawigzanie, ale
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réwnolegte wykorzystanie podobnych motywow. Wybrane przeze mnie
dziela to: opowiadania Piesn pasterza Poula Andersona (1972) i Orpheus
with Clay Feet Philipa K. Dicka (1964) oraz kronika Kojiki, czyli Ksiega
dawnych wydarzeri O no Yasumaro (712). Dzieki zestawieniu wszystkich
tych tekstéw pokaze archetypicznosc¢ i uniwersalnos$¢ mitu. Z powodu
objetosci tej pracy poruszone watki nie sg bynajmniej wyczerpane
inalezatoby im sie przyjrze¢ dokladniej.

Najpelniej wsrdd starozytnych opowiedzial ten mit Owidiusz. Jego
Metamorfozy to poemat epicki, opierajacy sie gtownie na watkach po-
chodzacych z mitologii greckiej i rzymskiej. Czasy, w ktérych tworzyt
autor Metamorfoz, byly okresem, gdy literatura rzymska przezywata
rozkwit. Podczas Pax Augusta nastapil rozwdj czytelnictwa, bibliotek
i swobdd obyczajowych. Owidiusz znany jest przede wszystkim jako
autor poezji mitosnej. W Metamorfozach gtdwnym tematem jest proces
przemiany, ktory pokazany jest w roznych mitach. Wybrane przez auto-
ra historie dotycza m.in. stawnych herosow, stworzenia swiata lub woj-
ny trojanskiej. Ksiegi X i XI zawieraja watki mitu o Orfeuszu i Eurydyce.

Orfeusz to $piewak pochodzacy z Tracji, ktéry uwazany jest za
syna Apolla i muzy Kaliope. Eurydyka to jego ukochana. Niestety, od
poczatku bogowie nie wrézyli szczescia tej parze i zaraz po zaslubi-
nach Eurydyka zginela przez Smiertelne ugryzienie zmii. Zrozpaczony
poeta zalit sie niebu, a w konicu w rozpaczliwym kroku odwazyl sie na
zejscie do Tartaru. Aby przekona¢ Hadesa do przywrécenia Eurydyce
zycia, zaspiewal —akompaniujac sobie na lirze — zalobng piesn pelng
tesknoty. Piesti okazala sie na tyle wzruszajaca, ze ujeta za serce samego
wiadce piekiel. Malzonkom pozwolono opusci¢ $wiat podziemny, ale
pod warunkiem ze Orfeusz przez droge do wyjscia nie bedzie spogladat
na idaca za nim zone. Zniecierpliwiony kochanek nie podotat temu
zadaniu, przez co stracit Eurydyke na zawsze. Orfeusz juz nigdy nie
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zwigzatl sie z kobieta, ale ,w$réd ludu trackiego zapoczatkowat mitosé¢
do mlodych chlopcow”. Po stracie zony jego gléwnym zajeciem stato
sie przebywanie wlesie i $piewanie elegijnych pie$ni. Jego stuchaczami
byly drzewa i dzikie zwierzeta. Ponidst Smierc z reki kobiet przez niego
wzgardzonych; rozszarpaly go w dzikiej furii. Po $mierci udato mu sie
polaczyc z Eurydyka w zaswiatach.

W micie o Orfeuszu i Eurydyce najwazniejsza wydaje mi sie préba
pogodzenia sie ze Smiercig ukochanej osoby i oswojenia $mierci. Moze
toréwniez fantazja, ktora chociaz na chwile przywraca do zycia zmar-
tych. Réwnoczesnie mit przestrzega i przypomina, ze nie jest mozliwe
wskrzeszenie zmarlej osoby, a rozpamietywanie tragedii prowadzi
do zguby. Wobec nieutulonego zalu bohater probowat oszuka¢ swoje
przeznaczenie, z czym zwiazane jest zejscie do swiata podziemnego
(motyw katabazy). Orfeusz zostal wystawiony na probe, ktdrej nie byt
w stanie podotac wlasnie z powodu ogromnej mitosci do Eurydyki.
Inne motywy, zaakcentowane w dziele przez Owidiusza, to rola muzyki
inadzwyczajny talent, ktérym obdarzony jest bohater. Cechuje go nie-
bywala wrazliwos¢, ktéra zjednywata mu przychylnos¢ bogoéw i natury.
Nie byla ona jednak w stanie uchronic¢ go przed tragicznym koncem.

Kojiki, czyli Ksiega dawnych wydarzeri O no Yasumaro to najstarszy
zachowany tekst literacki w Japonii. Jest to jedna z dwoch najwaz-
niejszych starych kronik japonskich napisana w okresie Nara. Para
demiurgow, ktérzy stworzyli swiat i pozostatych bogow, Izanamiilza-
nagi, bardzo sie kochali i nie mogli znie$¢ rozstania. Izanami zmarla
podczas porodu boga ognia, ktory wypalit jej wnetrznosci. Po $mierci
udala sie do swiata ciemnosci, Yomi.

Pograzony w smutku Izanagi podgzyt za swoja ukochang do kra-
iny zmartych i wyblagal ja, aby wrdcila na Ziemie; nie istnialo zadne
bdstwo, ktére sprawowatoby piecze nad swiatem podziemnym i ktore
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trzeba by ubtagac, tak jak w przypadku mitologii greckiej, ale bogini
musiata poradzi¢ sie duchow ciemnosci zamieszkujacych te kraine.
Izanagi zlozyt jej obietnice, Zze zaczeka przed wejsciem, ale ztamat ja
i zobaczy}, Ze cialo ukochanej sie rozklada. Przerazito go to, wiec za-
czat uciekaé. wstydem byto dla niej to, Ze Izanagi zobaczyl ja w tak
odrazajacej postaci. Izanami probowala zabi¢ uciekajacego meza, wy-
sylajacza nim rézne zmory i duchy. Uratowaly go rzucane przez niego
podczas ucieczki brzoskwinie, ktére opdznity bieg wygtodniatych upio-
row. Jest to mniej romantyczna historia niz mit o Orfeuszu i Eurydyce,
poniewaz wystepuje tu rowniez motyw zemsty. Podczas gdy Eurydyka
w Metamorfozach nie ma do Orfeusza zalu za niepowodzenie, Izanami
w ramach zemsty codziennie miala zabija¢ 1000 oséb. W odpowiedzi
Izanagi stwierdzil, Ze za jego sprawa bedzie rodzilo sie codziennie
1500 osob. Jak wida¢, jest to mit, ktéry thumaczyl Japoriczykom smier¢.

Podobienstwa, ktore tu widzimy, to przede wszystkim historia
dwdch kochankéw rozdzielonych przez $mieré, motyw katabazy i nie-
udana proba odzyskania ukochanej matzonki. Brakuje tu zupelnie
motywu muzycznego. Jednak najciekawsza réznicg, moim zdaniem,
jest to, ze gtdéwnymi bohaterami tego mitu sa bostwa, a nie ludzie. Poka-
zuje to, ze pewne historie majg wymiar uniwersalny, a jednoczesnie,
Ze nie tracac swych cech konstytutywnych, przybieraja inng forme
w zalezno$ci od kontekstu kulturowego.

Podobne motywy mozemy znalez¢ w Piesni pasterza autorstwa
Poula Andersona. To przerazajaca wizja przysztosci, w ktérej calym
Swiatem i spoteczenistwem rzadzi ogromny, stworzony przez czlowieka
komputer, SUM. To, co nieobecne, to uczucia, namietnosci oraz strach
przed $miercia, ktore zostaly usuniete w celu stworzenia stabilnego,
praworzadnego i zdrowego spoleczenstwa. Metalowo-energetyczny
Swiat, w ktorym wszystko jest zimne i racjonalne, nie pozwala ludziom



na glebokie zwiazki miedzyludzkie, mito$¢ i przezywanie zatoby poich
utracie. Prawdziwe emocje blokowane sg lekami, a ludzie, mimo Ze pod-
Swiadomie czuja, Ze czegos im brakuje, nie wiedzg, co stracili. Ten nie-
pokdj wzmaga sie, gdy stysza starozytne piesni Harfiarza. Stuchajac go,
mimowolnie zdaja sobie sprawe, ze utracili cztowieczenstwo. Gléwny
bohater traci swa ukochang zupelnie jak Orfeusz. Ginie ukaszona przez
weza. Wyjatkowa mitos¢ i wierno$¢ dwojga kochankow nie pozwala
protagoniscie ukoic¢ swojego zalu. Podejmuje on probe wplyniecia na
SUM-a, aby ten zwrocit mu dziewczyne. W tym celu spotyka sie z Ciemna
Krolowa, ktora jest bezposrednig lgczniczkg komputera ze $wiatem lu-
dzi.Udaje mu sie jg poruszy¢ dzieki pradawnej muzyce. Razem udaja sie
do palacu SUM-a, ktory jest odpowiednikiem $wiata podziemnego, jaki
znamy z mitologii greckiej. Po dysputach z komputerem, udaje mu sie
uzyskac obietnice wskrzeszenia dziewczyny, ale w ramach ,wyznania
wiary” i proby zaufania nie moze odwrdcic sie i spojrzec jej w twarz
przed opuszczeniem palacu. Tak jak w Metamorfozach, niepewnos¢
iniecierpliwos¢ mtodzienica sprawia, Ze obraca sie tuz przed wyjsciem,
a jego ukochana zostaje mu odebrana. W tekscie jest to jedynie za-
sugerowane, ale prawdopodobnie bohater ginie rozszarpany przez
odrzucone przez niego, zachowujace sie jak bachantki, dzikie kobiety.

Charakterystyczna réznica miedzy tradycyjnym mitem a wersja
z Pie$ni pasterza jest postawienie w roli boga maszyny. Harfiarz nie ma
naboznego stosunku do SUM-a, uwaza go za oszusta i manipulatora
iod$miela sie z nim dyskutowac, probuje go pozyskac wykorzystaniem
pie$ni w celach propagandowych, a gdy jego plan zawodzi, knuje jego
unicestwienie, buntuje sie.

Narrator mowi, ze ,cztowiek jest starszy od SUM-a, madrzejszy,
przysiegam: jego mity zawierajg wiecej prawd niz Jego matematyka".
Racjonalnosc¢ jest tu zestawiona z mitem, ktory pozwala odkry¢ lu-
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dziom prawde tkwigcg w tajemnicy; co$, czego nie da sie rozwiklac,
ani do konca wypowiedzie¢ stowami — to osSmieszona przez to, co
racjonalne mistyka, ktéra kaze nam zadawac fundamentalne pytania
izastanawiac sie nad sensem istnienia.

Zupelnie innym sposobem, bardziej przetworzonym odniesieniem
do mitu Orfeusza i Eurydyki jest krétkie opowiadanie komediowe
Orpheus with Clay Feet Philipa K. Dicka. Gléwny bohater to znudzony
pracownik korporacji, Jesse Slade, ktory wedruje w czasie, inspirujac
wybranych artystow do stworzenia mitologii $wiata. Jego wybrarnicem
zostaje Jack Dowland, ktéry ma zostac¢ wielkim pisarzem science fic-
tion XX wieku, jednak ostatecznie nigdy nie zostaje twdrca arcydziel.

Nawigzanie do Orfeusza jest tu malo oczywiste. To transfiguracja
motywu. Tytutlowym Orfeuszem jest nasz bohater, ktéry probuje zain-
spirowac autora, a Eurydyka — pisarz. Nastepuje tu odwrocenie — Eu-
rydyka nie potrzebuje ratunkuy, a jednak — Jesse, zamiast jg ratowac,
zaprzepaszcza jej los — tworczosc¢ pisarza nigdy nie powstaje, poniewaz
zostaje catkowicie zdemotywowany przez Slade’a. Philip K. Dick poka-
zuje nam, jak tatwo mozna zrujnowac przysziosc.

Mity to wiecznie Zywe opowiesci, ktore przechodza nieustanna
zmianeifunkcjonuja w wielu wersjach. Ich zadaniem jest najczesciej
wyjasnianie niepojetych zjawisk natury, aby oswoi¢ strach, lub proba
nadania sensu $wiatu, ludziom oraz zjawiskom, dociekanie na temat
przyczyny i poczatku.

Wspolczesne przetworzenie historii o Orfeuszu pokazuje nam, ze
niezaleznie od uplywu czasu i od rozwoju cywilizacyjnego cztowiek
ijego potrzeby w gruncie rzeczy sie nie zmieniajg; tak samo jak w cza-
sach starozytnych, tak i teraz, potrzebujemy pierwiastka duchowego,
a poezja i opowiadane historie zderzajg nas z bolesng prawda o $wie-
cie i cierpieniu, zmuszajac do refleksji (albo przeciwnie, pozwalaja
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nam na ucieczke). Mit to wiecznie ewoluujgca opowies¢. Powodem,
dla ktdrego autorzy literatury science fiction chcg siega¢ po motywy
klasyczne, wydaje mi sie to, Ze sg one uniwersalne i jednoczesnie po-
datne na zmiany. Sktadajg sie znosnego schematu fabularnego, ktory
mozna tatwo przetworzy¢ do wiasnych celéw. Jednoczesnie w nowszych
ujeciach wida¢ wyraznie charakterystyczne dla spoteczenstw wysoko
rozwinietych oparcie na racjonalnosci i naukowosci, ktore musi mie-
1Zyc¢ sie z lekcewazonymi wartosciami humanistycznymi czy sztuka.

Istnieje teoria, ze mit to pierwowzoér gatunku literackiego, jakim
jest fantastyka. Francuscy badacze literatury uwazajg, ze wspoéltczesne
gry czy powiesci fantastyczne dzis odgrywaja rownie wazng role, jak
mity w spotecznosciach pierwotnych. Przeciwnicy tej koncepcji twier-
dzg za$, ze fantastyka spelnia odwrotna od mitu funkcje — nie wyjasnia
Swiata, a pozostawia niedomowienia i tajemnice.

Uwazam, ze literatura SF pretenduje do bycia mitologia przysztosci.
Jej zadaniem nie jest wzbudzenie poczucia bezpieczenstwa i wyjasnia-
nie $wiata, a wzbudzenie niepokoju, ktéry kaze nam postawic sobie
pytania o sens uniwersum, zycia cztowieka i zakwestionowac zastany
porzadek. Jej funkcja zostaje odwrocona.

Sieganie po motywy mitologiczne jest naturalne, poniewaz czlo-
wiek nieustannie zmaga sie z tymi samymi watpliwosciami i raz po
raz probuje sil, aby podejs¢ w inny sposéb do tego samego problemu,
zabierajac w ten sposob gltos w pewnym literackim dialogu. Wykorzy-
stanie znanych juz motywoéw sprawia rowniez, ze paradoksalnie twérca
musi wykazac¢ sie wiekszg oryginalnoscia, aby czytelnik nie odwrdcit
sie od niego, znudzony. Zmiany, jakie dokonuja sie w obrazowaniu
mitu pokazujg nam réznice $wiatopogladowe jakie dzielg rozne epoki
ikregi kulturowe, np. wspoétczesny sceptycyzm religijny, zaawansowa-
nie techniczne i zwiazane z tym dylematy.
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Rownolegle wykorzystanie motywu Orfeusza i Eurydyki w dwoch
miejscach na mapie $wiata potwierdza, ze niektore opowiesci takie jak
ta sg uniwersalne i archetypiczne. Warto szuka¢ wspélnych punktow
pomiedzy réznymi kulturami, poniewaz, jak pokazuje ten przyklad,
mimo wielu réznic laczy nas nasze cztowieczenstwo.
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