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STRESZCZENIE: Niezaprzeczalnym faktem ostatnich kilku lat jest gwattow-
ny przyrost publikowanych dokumentéw w formie elektronicznej oraz rozwadj
Internetu. Ze wzgledu na tatwy wglad do utrwalonej w ten sposdb informacji
zwlaszcza ten ostatni zyskuje coraz liczniejsze grono zwolennikéw. Udostepnia-
ne w sieci dokumenty z technologicznego punktu widzenia s3g jednak niezwy-
kle réznorodne: poczawszy od prostej strony WWW, przez popularne pliki PDF,
a na nagraniach audio i wideo skonczywszy. Opracowanie precyzyjnej informa-
cji charakteryzujacej tak rézne typy dokumentéw jest zajeciem czasochtonnym
i problematycznym. Obecny przyrost ilosSciowy publikowanych tresci wyklucza
takze coraz czesciej reczny opis i przetwarzanie tego typu danych. Wsréd dyna-
micznie zmieniajgcych sie struktur sg to tylko niektére problemy zajmujacej sie
tym dziedziny wiedzy - informacji naukowej. Rozwigzania pomocnicze w tych
kwestiach zazwyczaj sg dostarczane przez inne dziedziny nauki, w tym przy-
padku informatyke. W wiekszos$ci do analizy i przetwarzania dokumentow wy-
starcza ogélnodostepne oprogramowanie, niekiedy jednak program temu stuza-
cy trzeba stworzy¢ samodzielnie. Najprzystepniejsze w tym ostatnim przypadku
wydaje sie skorzystanie ze skryptowego jezyka programowania, o czym traktu-
je niniejszy artykut.

SLOWA KLUCZOWE: biblioteki programistyczne Pythona, informacja naukowa, je-
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Wprowadzenie

Poczqtki automatyzacji procesow informacyjnych sa ze swej defini-
cji, tak jak kazda inna dziedzina, zwigzane z pojawieniem sie kompu-
teréow. Upowszechnienie technologii informatycznych oraz wynikajacy
z tego gwattowny przyrost przechowywanych w formie cyfrowej infor-
macji przypada jednak na dalszy okres. W latach 80. XX w. pojawity sie
pierwsze komputery osobiste, a wraz z nimi powszechnie dostepne no-
$niki i aplikacje pozwalajgce na masowe utrwalanie danych. Kilka nastep-
nych lat przyniosto rewolucje w spojrzeniu na udostepnianie informa-
cji. Coraz popularniejszy Internet zyskiwat rzesze nowych uzytkownikéw
dzieki ustudze WWW, ktdra z biegiem lat obok poczty elektronicznej sta-
ta sie gtéwnym, publicznym systemem wymiany pogladéw. Ustuga WWW
od samego poczatku ulegata szybkim zmianom i byta wzbogacana o coraz
to wymyslniejsze i bardziej zaawansowane formy prezentacji informacji.
Obecnie s3g one dotaczane jako grafiki, dzwiek, wideo czy dokumenty tek-
stowe. Coraz czes$ciej zapisywanie i przetwarzanie zasobow odbywa sie
takze w oparciu o sieciowe bazy danych. llo$¢ dostepnych informacji po-
woduje, ze problematyczne staje sie opisanie i uporzadkowanie groma-
dzonych Zrodet wiedzy. Istnieje szereg aplikacji wspomagajacych powyz-
sze zadania. W swojej ztozono$ci cechuja sie one jednak ograniczeniami
narzuconymi wczes$niej przez przygotowujacg je osobe - programiste. Do
zastosowan typowych takie rozwigzania wydaja sie catkowicie wystar-
czajace. Jednakze wyspecjalizowane potrzeby wymagaja niesztampowe-
go podejscia, ktore sprowadza sie najczesSciej do napisania nowego pro-
gramu.

W celu stworzenia takiego programu trzeba poznac jeden z jezykow
programowania (dalej: j. p.). W definicji s one okreslane jako sztuczne je-
zyki opierajace sie na okreslonym z gory zbiorze wyrazéw oraz wigzacych
je regut. Zbudowane na ich podstawie polecenia sg przektadane za pomo-
c3 odpowiednich aplikacji - kompilatoréw (badz interpreteréw), na for-
me zrozumiata dla komputera. Istnieje wiele podziatéw j. p.: wedtug bu-
dowy, przeznaczenia lub sposobu ich wykonywania'. Jezyki skryptowe sg
wyodrebniane ze wzgledu na spos6b wykonywania programow. Powstate

! Termin jezyk programowania por. ]. Kienzler, Stownik terminéw komputerowych:
angielsko-polski i polsko-angielski, Gdynia 2003, s. 170; Z. Ptoski, Stownik informatycz-
ny, Wroctaw 2003, s. 110; B. Pffafenberger, Stownik terminow komputerowych, Warszawa
1999,s.118-119.
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za pomocg jednego z j. p. skrypty sg interpretowane na podstawie innej,
specjalnie do tego przygotowanej aplikacji. Jako najwieksza zalete tych
jezykow traktuje sie uproszczong budowe i tym samym wieksza tatwo$¢
w ich opanowaniu. S3 one takze obarczone kilkoma wadami. Dotychczas
za najwieksza z nich byta uznawana mata szybko$¢ dziatania konicowego
rozwigzania - takie programy ze wzgledu na sposéb uruchamiania sg wol-
niejsze, gdyz kazdorazowo wykonywany jest proces interpretacji catego
wpisanego przez programiste kodu Zrédtowego. Z pozornej wady zwia-
zanej ze skryptami i sposobem ich dziatania wynika takze zaleta, jaka jest
elastyczno$c¢ tego typu rozwigzan. S3 one bowiem w znacznym stopniu
niezalezne od systemu operacyjnego oraz platformy sprzetowejz.

Skrypty sa zazwyczaj wykorzystywane do tworzenia dynamicznych,
czesto zmieniajacych sie struktur tekstowych, a takze do analizy, rozpo-
znawania i przetwarzania dokumentéw wedtug podanego wzorca. Z tego
punktu widzenia jezyki skryptowe wydaja sie idealnym obiektem pomoc-
niczym dla takiej dziedziny wiedzy jak informacja naukowa. Zajmuje sie
ona bowiem wszelkimi zagadnieniami zwigzanymi z systemami informa-
cyjno-wyszukiwawczymi, gtdwnie ich projektowaniem i badaniem sposo-
bu ich funkcjonowania. Nie mniej wazne miejsce w badaniach informacji
naukowej zajmuje opracowywanie dokumentéw i informacji faktogra-
ficznej®. W tej kwestii jest to dziedzina nauki podatna na wptywy inter-
dyscyplinarne, w ktorej wykorzystanie m.in. metod informatycznych sta-
je sie nieodzowne.

Przyktadowe obszary wykorzystania jezykow skryptowych

Jezyki skryptowe w informacji naukowej wydajg sie rozwigzaniem ide-
alnym. Pozwalaja one m.in. na odczytanie i modyfikacje niemal dowol-
nych typéw danych. Umozliwiajg automatyczne przetwarzanie najprost-

2 Termin jezyk skryptowy por. ]. Kienzler, dz. cyt., s. 180-181; M. Trojanski, Stownik
informatyki stosowanej, Warszawa 2007, s. 385; B. Pffafenberger, dz. cyt., s. 119-120.

3 Por. informatologia, informacja naukowa, [w:] Podreczny stownik bibliotekarza,
oprac. G. Czapnik, Z. Gruszka, przy wspotpr. H. Tadeusiewicz, Warszawa 2011, s. 122; in-
formacja naukowa, [w:] Stownik encyklopedyczny informacji, jezykow i systemow informa-
cyjno-wyszukiwawczych, oprac. B. Bojar, Warszawa 2002, s. 90; ]. M. Reitz, information sci-
ence. W: ODLIS - Online Dictionary for Library and Information Science [on-line] [dostep
30 listopada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://www.abc-clio.com/ODLIS/od-
lis_i.aspx.
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szych informacji zawartych w zwyktych plikach tekstowych (rozszerzenie
TXT), a takze bardziej ztozonych (np. w dokumentach PDF). Odpowiednie
metody mogg postuzy¢ do przetworzenia zasobéw pochodzacych bezpo-
$rednio ze stron umieszczonych w sieci. Daje to podstawe do stworzenia
pelnoprawnego systemu informacyjno-wyszukiwawczego, wraz z robo-
tem automatycznie gromadzacym dane oraz przetwarzajacym je indek-
serem. Odpowiednio napisane rozwigzanie jest w stanie na biezgco moni-
torowac zmiany zachodzace w Zrédtowych dokumentach i odnotowac to
w swoich indeksach wyszukiwawczych przez umieszczenie stosownych
uaktualnien w systemie.

Szereg dostepnych w ramach jezykéw skryptowych funkcji mate-
matycznych i statystycznych utatwia natomiast testowanie wydajnosci
i optymalizacje serwiséw informacyjno-wyszukiwawczych. Zgromadzo-
ne w ten sposob dane mozna zapisa¢ w najpopularniejszych formatach
bazodanowych, a nieco bardziej zaawansowani uzytkownicy moga pod-
jac préobe zaprojektowania wtasnej struktury bazy.

Osiagalne jest takze pelnotekstowe przeszukiwanie tresci dokumen-
tow i stworzenie na podstawie powyzszych dziatan metainformacji o za-
sobie lub streszczenia pozyskanych w ten sposob informacji. Proces eks-
trakcji danych (ang. data mining) mozna zakonczy¢ przez publikacje
wynikéw w postaci popularnych typéw dokumentow. Jesli umozliwia to
docelowy format pliku, w ktérym sg zapisywane tresci, to mogg by¢ one
wzbogacone o wygenerowane automatycznie zaawansowane metody wi-
zualizacji w postaci wykreséw czy tez grafiki.

Wykorzystujac wieloplatformowo$¢ tworzonych skryptéow przez ich
uruchamianie na serwerze, mozna wspomaga¢, badz wrecz wykonywac,
cykliczne operacje. Wsréd takich zadan mogtaby znalez¢ sie chociazby
dtugoterminowa ekstrakcja danych publikowanych na tamach wybrane-
go wczesniej serwisu informacyjnego. Automatyczne gromadzenie ma-
teriatow odbywatoby sie w okreslonym wcze$niej interwale czasowym,
a pozyskane w ten spos6b materiaty stanowityby doskonatg podstawe do
dalszych, bardziej szczeg6towych analiz.

Powszechnie stosowane jezyki skryptowe

Istnieje wiele jezykéw skryptowych, ale zaledwie kilka z nich zdoby-
to uznanie szerszego grona uzytkownikéw. Wedtug indeksu TIOBE ba-
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dajacego powyzsze zagadnienie do czotowych pieciu jezykéw skrypto-
wych mozna zaliczyé: PHP, Perl, Python, JavaScript oraz Ruby*. Autor
w dalszej czesci tekstu postanowit blizej scharakteryzowac¢ wiasnie te
jezyki.

PHP - to jezyk skryptowy, ktérego gtéwne zastosowania sg zwigza-
ne z tworzeniem dynamicznych stron WWW. Poczatki PHP siegaja drugiej
potowy lat 90. ubiegtego wieku, kiedy to stworzyt go Rasmus Lerdorf®.
Szybko zauwazono jednak potencjal tego rozwiazania, co przetozyto sie
na zainteresowanie Srodowiska i skupienie wokot niego aktywnej gru-
py 0s6b wspomagajacych jego rozwoj. Tworzac funkcje specyficzne dla
tego jezyka, powigzano go z obstuga baz danych, np. MySQL. Do dzisiaj
PHP jest uwazany za najlepsze rozwigzanie w tej dziedzinie. Jego moz-
liwosci sg jednak daleko bardziej zaawansowane, gdyz za pomoca jego
odpowiednich funkcji mozna zbudowa¢ samodzielng aplikacje pracuja-
ca w trybie graficznym, lecz przypadki wtasnie takiego wykorzystania sa
niezwykle rzadkie. Najczestszym przyktadem zastosowania PHP do two-
rzenia serwiséw informacyjnych WWW s3a systemy zarzadzania tre$cia
(ang. Content Management System, dalej: CMS). Najpopularniejsze z nich
sa wykorzystywane zaréwno przez osoby prywatne, jak i instytucje, orga-
nizacje rzadowe i firmy. Pod kontrola PHP pracuja takie CMS’y, jak: Typo3,
WordPress, Joomla! i Drupal. Nalezy rowniez nadmieni¢, Ze ze wzgledu na
swoja popularnos¢ i wykorzystanie w sieci jest to jezyk, ktory obecnie in-
staluje sie na kazdym serwerze stron WWW.

JavaScript - to jezyk stworzony w 1995 r. przez firme Netscape (obec-
nie Fundacja Mozilla). Gtéwnym - cho¢ nie jedynym - autorem tego roz-
wigzania jest Brandan Eich®. Jego zastosowania, podobnie jak omawiane-
go poprzednika, sg zwigzane z obstuga stron WWW. Za pomoca skryptow
napisanych w tym jezyku mozna budowac i obstugiwa¢ elementy nawi-
gacyjne, sprawdzacé poprawno$¢ danych wpisywanych w formularze oraz

* TIOBE jest firma, ktora specjalizuje sie w badaniu jako$ci programéw kompute-
rowych. Prowadzony przez nig indeks jest budowany w oparciu o wieloletnie obserwa-
cje rynku aplikacji i jezykéw programowania. Por. TIOBE Software: General Info [on-line].
TIOBE Software [dostep 30 listopada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://www.
tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html.

S PHP: History of PHP - Manual [on-line]. The PHP Group [dostep 30 listopada 2012].
Dostepny w World Wide Web: http://www.php.net/manual/en/history.php.php.

¢ S. Chapman, A Brief History of Javascript [on-line]. About.com [dostep 30 listopa-
da 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://javascript.about.com/od/reference/a/hi-
story.htm.
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zapewnia¢ interaktywnos¢ stron pod katem zaistnienia wyznaczonych
wcze$niej warunkéw.

PERL - jest jednym z najstarszych skryptowych jezykéw programo-
wania, a jego geneza wiaze sie z systemem UNIX. Pierwszy raz zostat on
wykorzystany przez Larry’ego Walla w 1987 r. Byl wzorowany na popu-
larnym dotad jezyku C oraz kilku istniejagcych wcze$niej jezykach skryp-
towych (awk i sh)’. Obecnie jest udostepniany na licencjach zgodnych
z Open Source?, dzieki czemu wspiera go liczna rzesza jego entuzjastow.
Poczatkowe zastosowania PERL'a wiazaty sie tylko z przetwarzaniem
i analizg plikéw tekstowych, publikowaniem odnoszacych sie do tego ra-
portéw oraz automatyzacja czynno$ci administracyjnych systemu opera-
cyjnego. Jednak przez 24 lata istnienia jezyka zyskat on na wszechstron-
nosci. Dobrym tego przyktadem jest olbrzymia baza rozszerzen CPAN
(ang. Comprehensive Perl Archive Network) zawierajaca ponad 25 tys.
modutéw?®. Dzieki nim mozliwe jest m.in. obstugiwanie baz danych, two-
rzenie aplikacji sieciowych. PERL wykorzystuje sie takze sporadycznie
w obstudze systemoéw zarzadzania tre$cia.

Ruby - to jezyk, ktéry stworzyt Yukihiro Matsumoto w 1995 r. Wywo-
dzi sie on z potgczenia kilku ulubionych jezykow tego tworcy, co jest po-
wszechne dla wszystkich nowo powstajacych jezykéw programowania.
Utworzona przez autora fuzja miata w tym przypadku doprowadzi¢ do
powstania praktycznego i prostego jezyka przy zachowaniu jego ogrom-
nych mozliwosci. Jest to jezyk oparty na wtasnej licencji (Ruby) oraz
Open Source (GPL)®, ktéry dynamicznie rozwija sie na Swiecie dopie-
ro od 2004 r. Wcze$niej znany byt w kraju jego autora. Jedng z przyczyn
ogromnego rozkwitu wydaje sie doceniana na catym $wiecie biblioteka
programistyczna - Ruby on Rails - stuzaca do tworzenia aplikacji inter-
netowych. W tej wiasnie dziedzinie jezyk Ruby wydaje sie najsilniejszym
rozwigzaniem. Nie jest to jego jedyne rozszerzenie, gdyz samych projek-

7 ]. Hietaniemi, perlhist - perldoc.perl.org [on-line]. Perl Programming Documenta-
tion [dostep 30 listopada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://perldoc.perl.org/
perlhist.html.

8 W znacznym uproszczeniu jest to typ licencji oprogramowania zaktadajacy do-
stepno$¢ do kodu zZrédtowego (zapisu polecen programistycznych). Dzieki temu kazda
osoba posiadajaca odpowiednig wiedze oraz dostep do kodu moze bra¢ czynny udziat
w rozwoju aplikacji.

° ]. Hietaniemi, The Comprehensive Perl Archive Network [on-line] [dostep 30 listopa-
da 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://www.cpan.org/.

100 jezyku Ruby [on-line]. Ruby. A Programmer’s Best Friend [dostep 30 listopada
2012]. Dostepny w World Wide Web: http://www.ruby-lang.org/pl/about/.
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tow zwiekszajacych jego mozliwosci jest okoto 10 tys., dostepnych tylko
w ramach portalu RubyForge. Pod wzgledem mozliwosci i budowy sktad-
ni jest to jezyk bardzo czesto poré6wnywany z Pythonem.

Python - poczatki tego jezyka przypadajg nalata 90. XX w. Jego gtow-
nym, ale nie jedynym, autorem jest Guido van Rossum. Od przeszto 10 lat
nad rozwojem jezyka czuwa Python Software Foundation (PSF), ktéra
wszystkie jego wersje udostepnia na licencji zgodnej z Open Source'. Py-
thon moze pochwali¢ sie ogromna liczba dodatkowych bibliotek progra-
mistycznych (okoto 22 tys.) dostepnych na stronie PyPI (ang. The Python
Package Index). Zastosowania tego jezyka sg rozlegte, a do najwazniej-
szych z nich mozna zaliczy¢: przetwarzanie tekstow, wsparcie dla obli-
czen naukowych i statystycznych, tworzenie dokumentacji, obstuge baz
danych oraz tworzenie aplikacji internetowych. Mniej popularne, ale
réwniez mozliwe, jest wykorzystanie tego jezyka w tworzeniu aplikacji
multimedialnych, edukacyjnych i gier. Python jest okreslany jako przyja-
zny i uchodzi obok opisanego wcze$niej jezyka Ruby za jeden z najbar-
dziej przysztoSciowych skryptowych jezykéw programowania. Widoczne
jest to chociazby podczas analizy wdrozen opartych na Pythonie w insty-
tucjach i firmach rozpoznawanych globalnie: YouTube, Google, NASA, IBM
oraz Nokia'2.

Aplikacje narzedziowe dla jezyka Python

Rozpoczecie pracy z wiekszoscig skryptowych jezykéw programowania
wymaga przygotowania sprzyjajacego temu Srodowiska pracy. Do naj-
czeSciej wykorzystywanych aplikacji wspomagajacych prace programi-
sty mozna zaliczy¢ zintegrowane srodowisko programistyczne (ang. Inte-
grated Development Enviroment, dalej: IDE). W jego sktad wchodza takie
elementy, jak: specjalistyczny edytor, kompilator oraz debugger. Omdwie-
nie praktycznych rozwigzan, ktére odnosityby sie do kazdego z wczesniej
opisanych jezykéw, na tamach jakiegokolwiek pojedynczego artykutu jest
niemozliwe. Ponizej zostang przedstawione wybrane przez autora roz-

' History and License - Python v2.7.3 documentation [on-line]. Python Software
Foundation [dostep 30 listopada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://docs.py-
thon.org/license.html.

12 OrganizationsUsingPython [on-line]. PythonInfo Wiki [dostep 30 listopada 2012].
Dostepny w World Wide Web: http://wiki.python.org/moin/OrganizationsUsingPython.
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wigzania utatwiajgce prace z jezykiem Python, ktéry wybrano ze wzgle-
du na jego wszechstronnos$¢ i duza popularno$¢.

Eclipse - jest poteznym $rodowiskiem wspomagajacym programo-
wanie w wielu jezykach. Poczatkowego sukcesu tej aplikacji mozna upa-
trywac we wsparciu wielkich koncernéw branzy informatycznej, np. IBM,
Hewlett Packard oraz Borland. W 2004 . oprogramowanie to zostato udo-
stepnione na licencji Open Source®? i dzieki temu prace nad dalszym roz-
wojem moga by¢ kontynuowane przy wspoétdziataniu ze spotecznoscia
programistow. Wykorzystanie tego Srodowiska do pracy z omawianym
szerzej j. p. wymaga zainstalowania i skonfigurowania trzech elemen-
tow: gtéwnego pakietu instalacyjnego jezyka Python, srodowiska Eclipse
w wersji Classic oraz wtyczki PyDev (ang. Python IDE for Eclipse).

The Eric Python IDE - stanowi rozwigzanie predefiniowane do
pracy z dwoma konkurujacymi ze sobg jezykami skryptowymi, tj. Ruby
i Python. Ta aplikacja jest wyposazona w wygodny system umozliwiaja-
cy szybkie rozszerzenie funkcjonalnosci za pomocg tatwego w obstudze
systemu wtyczek. Niestety, samo przygotowanie tego sSrodowiska wyma-
ga duzo pracy, gdyz wigze sie z pobraniem i zainstalowaniem pieciu nie-
zbednych komponentéw: gtéwnego pakietu instalacyjnego Pythona, bi-
blioteki Qt, biblioteki PyQt, edytora QScintilla oraz samej aplikacji Eric®®.

Boa Constructor - jest Srodowiskiem pracy, ktére ma utatwiony do-
step do projektowania i tworzenia tzw. aplikacji okienkowych. Duzg za-
lete tego Srodowiska stanowi takze zaawansowany debugger. Rdwniez
w przypadku tego IDE niezbedne jest wcze$niejsze wyposazenie kom-
putera w dodatkowe sktadniki, takie jak: biblioteka interfejsu graficzne-
go wxPython, gtdwny pakiet instalacyjny Python oraz aplikacja Boa Con-
structor?e,

ActivePython - zdecydowanie najprostszym rozwigzaniem dla po-
czatkujacych programistéw wydaje sie sSrodowisko udostepniane przez
firme ActiveState. Istniejg trzy jego wersje, za darmo mozna skorzystac¢

13 Eclipse [on-line]. The Eclipse Foundation open source community website [dostep
30 listopada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://www.eclipse.org/.

* PyDev [on-line]. Appcelerator [dostep 30 listopada 2012]. Dostepny w World
Wide Web: http://pydev.org/.

5 The Eric Python IDE - Download [on-line]. python-projects.org [dostep 30 listopa-
da 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://eric-ide.python-projects.org/eric-down-
load.html.

16 R. Booysen, Boa Contructor Home [on-line]. SourceForge.net [dostep 30 listopada
2012]. Dostepny w World Wide Web: http://boa-constructor.sourceforge.net/.
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tylko z tej najbardziej okrojonej - Community Edition. Mimo to ma ona
wiele ciekawych rozwigzan godnych uwagi. Jednym z nich jest PyPM (ang.
Python Package Manager)'” umozliwiajacy szybki dostep do przygotowa-
nych specjalnie dla tej aplikacji bibliotek programistycznych. Na uwage
zastuguje takze fakt, ze sposrod prezentowanych rozwigzan jest to jedy-
ne Srodowisku, do ktérego uzycia wystarczy instalacja pojedynczego, zin-
tegrowanego pakietu.

Biblioteki Pythona w wyborze

O popularnosci jezyka programowania decyduje wiele czynnikéw. Naj-
istotniejsza dla przysztych uzytkownikow jest zazwyczaj kwestia doste-
pu do duzej liczby zréznicowanych tematycznie modutéw. Nie sposéb
wymieni¢ i scharakteryzowac kazdej z bibliotek programistycznych. Za-
potrzebowanie programisty jest zdefiniowane przez konkretny problem,
przed ktérym go postawiono, tak wiec dobér rozwigzan to w wiekszo-
$ci przypadkéw sprawa indywidualna. W zwigzku z tym ponizej zosta-
nie przedstawione zaledwie niewielkie spektrum dostepnych w obre-
bie wybranego jezyka moduléw o réznorodnych zastosowaniach, jednak
ze szczegblnym uwzglednieniem zagadnien dotyczacych wyszukiwania,
gromadzenia, przetwarzania i udostepniania informacji.

Biblioteka standardowa - kazdy zj. p. ma wbudowany zaséb funkcji
i procedur wykonujacych zadania najbardziej elementarne. W wiekszo$ci
przypadkéw mozliwosci tych modutéw w kazdym z jezykéw sg bardzo
zbliZone. Biblioteka standardowa Pythona jest niezwykle rozbudowana
i pozwala na prace z wieloma typami danych i struktur. Dzieki procedu-
rom dostepnym w modutach OS i SYS mozna przeprowadzi¢ podstawo-
we czynnoSci na systemie operacyjnym i plikach. W ramach osiggalnych
bibliotek znajduja sie takze rozwiazania pozwalajace na przetwarza-
nie informacji zapisywanych za pomoca znacznikow takich jezykéw, jak:
HTML, XML czy SGML (np. modut HTMLParse). Wsrdd najczesciej uzywa-
nych sktadowych biblioteki standardowej warto wymienié rowniez zbiér
rozwigzan odpowiadajacy za obstuge zarchiwizowanych plikow (zipfile),
zarzadzanie czasem i kalendarzem (datetime, calendar) czy moduty za-

17" ActivePython is Python for Windows, Mac, Linux, ALX, HP-UX & Solaris [on-line]. Ac-
tiveState.com [dostep 30 listopada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://www.ac-
tivestate.com/activepython.
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wierajgce podstawowe funkcje matematyczne (math, cmath)*®. Biblioteka
standardowa dzieki wszechstronnemu spektrum oferowanych procedur
moze stuzy¢ do tworzenia zr6znicowanych skryptéw. Napisany za jej po-
mocg program moze przetwarzac proste dane matematyczne, ale dzieki
niej istnieje takze podstawa do zbudowania zintegrowanego systemu za-
rzadzania trescig (CMS).

Moduly wspomagajace przetwarzanie tekstéw - do czesto wy-
korzystywanych w tej kategorii z cala pewnoS$cia nalezy zaliczy¢: Pypdf**
oraz reportlab?. Wspomagajg one odczytywanie i analize informacji za-
wartych w dokumentach najpopularniejszego w ostatnich latach standar-
du - PDF. W przypadku checi wygenerowania pliku z przetworzonymi juz
informacjami mozna to zrobi¢ za pomoca tych samych rozwigzan, wzbo-
gacajac powstajacy dokument o tabele, wykresy albo grafike. Wiele sys-
teméw opartych na architekturze baz danych wykorzystuje wymienione
wczesniej moduty jako elementy uzupetniajace ich faktyczne przeznacze-
nie. Wspomniane struktury operuja na ogromne;j ilosci informacji, ktére
w wielu przypadkach musza zosta¢ przefiltrowane i wyodrebnione. Wy-
niki otrzymane w ten sposdb z systemu maja najczesciej charakter nie-
zwykle dynamiczny, gdyz sktadowe samej struktury ulegajg nieustannym
zmianom. Zastosowanie tych modutéw jest wiec zwigzane z wydrukiem
zaawansowanych graficznie i sktadniowo dokumentéw, ktérych czes¢
moze mie¢ charakter ulotny i ciezki do odtworzenia w p6zniejszym okre-
sie. Nie wyklucza to oczywiscie w zadnym razie mozliwosci publikowania
raportow PDF zawierajacych dane niezmienne, statyczne.

Analiza arkuszy kalkulacyjnych - odbywa sie w oparciu o dwa naj-
bardziej znane moduty: XLRD* oraz XLWT?. Pozwalajg one m.in. na prze-
twarzanie informacji zgromadzonych w skoroszytach programu Micro-
soft Excel. Mozliwy jest takze zapis w istniejgcych wczesniej dokumentach
oraz tworzenie catkiem nowych plikéw tego rodzaju. Wymienione powy-

18 Pythonv2.7.3 documentation [on-line]. The Python Standard Library [dostep 30 li-
stopada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://docs.python.org/library/.

19 M. Fenniak, PyPDF [on-line]. Fenniak.net [dostep 30 listopada 2012]. Dostepny
w World Wide Web: http://pybrary.net/pyPdf/.

20 Download the ReportLab Toolkit [on-line]. ReportLab.com [dostep 30 listopada
2012]. Dostepny w World Wide Web: http://www.reportlab.com/software/opensource/
rl-toolkit/download/.

2 xIrd 0.7.9 [on-line]. PyPI - the Python Package Index [dostep 30 listopada 2012].
Dostepny w World Wide Web: http://pypi.python.org/pypi/xIrd/.

2 xlwt 0.7.4 [on-line]. PyPI - the Python Package Index [dostep 30 listopada 2012].
Dostepny w World Wide Web: http://pypi.python.org/pypi/xlwt/.
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zej dwa przyktadowe zbiory procedur programistycznych moga by¢ wy-
korzystywane jako pomost miedzy najpopularniejszym obecnie arku-
szem kalkulacyjnym a darmowymi i otwartymi rozwigzaniami. Dzieki
temu raz przetworzone informacje w programie firmy Microsoft w tatwy
sposéb moga zosta¢ zaadaptowane w autorskich rozwigzaniach skrypto-
wych i odwrotnie.

Przetwarzanie metadanych - jest to zagadnienie mocno zwigzane
zaréwno z informacja naukows, jak i z bibliologia. Wsr6d mozliwych roz-
wigzan wykorzystywanych w opisie réznych typéw obiektéw mozna wy-
mienic takie standardy, jak MARC i Dublin Core. Moduty pozwalajgce na
ich zapis i odczyt to np. Pymarc?, zope.dublincore?* oraz dublincore?. Za-
stosowania funkcji wchodzacych w sktad wymienionych modutéw wigza
sie najczes$ciej z obstugg systeméw bibliotecznych, repozytoriéw, biblio-
tek cyfrowych czy tez baz bibliograficznych. Dzieki mozliwo$ci odczytu
i zapisu wymienionych wcze$niej formatéw tatwo wykonaé¢ m.in. ich swo-
bodng konwersje. Pozwala to przyktadowo na przetworzenie w krotkim
czasie? kilkudziesieciu tysiecy rekordéw w formacie Dublin Core i zapi-
sanie ich za pomocg standardu MARC21.

Obstuga baz danych - jest mozliwa dzieki bibliotece standardowej
Pythona, za pomoca ktérej tworzy sie w wiekszosci przypadkéw proste,
autorskie struktury bazodanowe. Wérdd rozwigzan odchodzacych w za-
pomnienie, ale ciggle mozliwych do zastosowania wymienia sie standard
ISIS i obstugujacy go modut Pylsis?’. Najczesciej wykorzystywane s3 jed-
nak powszechnie uznane za standard rozwigzania oparte na technolo-
giach MySQL (SQLAIchemy?®). Ostatnia z wymienionych technologii jest
obecnie stosowana w wiekszosci systemow Open Source, czyli takze tych

% pymarc 2.8.4 [on-line]. PyPI - the Python Package Index [dostep 30 listopada
2012]. Dostepny w World Wide Web: http://pypi.python.org/pypi/pymarc/2.8.4.

 zope.dublincore 3.8.2 [on-line]. PyPI - the Python Package Index [dostep 30 listo-
pada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://pypi.python.org/pypi/zope.dublinco-
re/3.8.2.

% dublincore 1.0 [on-line]. PyPI - the Python Package Index [dostep 30 listopada
2012]. Dostepny w World Wide Web: http://pypi.python.org/pypi/dublincore/1.0.

26 Czas poswiecony na konwersje jest zalezny od szybkosci komputera, na ktérym
jest wykonywana powyzsza operacja. Przy obecnej predkosci komputeréw nie powinien
on przekroczy¢ kilkunastu minut.

27 pylsis 0.1 [on-line]. PyPI - the Python Package Index [dostep 30 listopada 2012].
Dostepny w World Wide Web: http://pypi.python.org/pypi/pylsis/0.1.

28 The Database Toolkit for Python [on-line]. SQLAlchemy [dostep 30 listopada 2012].
Dostepny w World Wide Web: http://www.sqlalchemy.org/.
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zwigzanych z biblioteka i jej dziatalnoscig informacyjng. Przyktadowo
MySQL znajduje zastosowanie w systemach CMS, bibliotekach cyfrowych
oraz systemach bibliotecznych. Modut SQLAlIchemy umozliwia wiec po-
bieranie i przetwarzanie danych zapisanych w tym formacie, czyli bez-
posrednia ingerencje w struktury wspomnianych wczesniej typéw apli-
kacji.

Interfejsy graficzne - w wiekszosci przypadkéw sa zbedne, gdyz
duza cze$¢ tworzonych skryptéw nie wymaga takiego poziomu zlozo-
nosci, by wdrozy¢ forme atrakcyjng wizualnie. Jesli jednak z jakich$ po-
wodow istnieje taka potrzeba, do wyboru jest kilka odrebnych bibliotek
programistycznych: PyQt, PyGTK lub wxPython®. Zastosowanie wymie-
nionych bibliotek programistycznych jest zasadne w przypadku checi
zwiekszenia wygody korzystania z programu oraz w ramach pomocy dla
mniej wprawnych uzytkownikéw. Interfejs takiego skryptu moze zostaé
dostosowany tak, by wykonywac kilka badZ kilkadziesiat operacji przy
minimalnym zaangazowaniu obstugujacej go osoby.

Aplikacje internetowe - sg zwigzane z wieloma aspektami, ale wy-
korzystanie specjalnych modutéw, takich jak Django* czy Pylons®!, jest
wymagane tylko i wytacznie w przypadku tworzenia rozwigzan o duzej
ztoZzono$ci. W ramach wymienionych modutéw istnieje szereg udogod-
nien pozwalajacych np. na projektowanie szablon6w, dzieki czemu znacz-
nie szybciej i tatwiej mozna stworzy¢ system zarzadzania tres$cig. Dostep-
ne metody pozwalaja takze na tworzenie wielojezycznych interfejsow
oraz nadzorowanie uzytkownikow i ich uprawnien w ramach tworzone-
go systemu.

Podsumowanie

Potencjat skryptowych jezykéw programowania i wynikajgcych z niego
korzysci dla zagadnien znajdujacych sie w sferze zainteresowan informa-

29 24.7. Other Graphical User Interface Packages [on-line]. The Python Standard Li-
brary [dostep 30 listopada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://docs.python.org/
library/othergui.html.

30 Framework webowy dla perfekcjonistow z terminami [on-line]. Django.pl [dostep
30 listopada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://www.django.pl/.

31 About The Pylons Project Framework [on-line]. The Pylons Project [dostep 30 li-
stopada 2012]. Dostepny w World Wide Web: http://www.pylonsproject.org/projects/
pylons-framework/about.



Zastosowania skryptowych jezykdw programowania w dziafalnosci informacyjnej

cji naukowej jest znaczny. Wnioski z analizy dostepnych rozwigzan nie
sg jednak optymistyczne i wskazuja na wykorzystanie skryptéw gtéwnie
w dziatalnosci komercyjnej, ze szczegdlnym uwzglednieniem sektora te-
leinformatycznego oraz biznesu elektronicznego. Firmy o wymienionych
profilach sta¢ bowiem na wynajecie programistoéw rozwijajacych skrypty
predefiniowane tylko na ich potrzeby. Dla pozostatych sektoréw dziatal-
nosci proces tworzenia skryptow jest czesto zbedny, gdyz wiekszo$¢ firm
i instytucji opiera sie na ogélnodostepnych aplikacjach. Brak potrzebnych
funkgcji i elastyczno$ci istniejgcych rozwigzan w wielu przypadkach sta-
nowi sprawe na tyle marginalng, Ze nie powoduje potrzeby szukania in-
nych, niestandardowych opcji rozwiktania problematycznych kwestii.

Zaktadajac jednak che¢ wykorzystania skryptowych jezykéw progra-
mowania do wsparcia zagadnien z zakresu informacji naukowej, moz-
na napotkac na szereg utrudnien. Podstawowym problemem jest ciaggle
sam proces tworzenia programu. Podjeto co prawda kilka préb majacych
na celu upowszechnienie sktadni jezykdw programistycznych, np. przez
upodobnienie jej do wyrazen jezyka naturalnego, lecz nie odniosto to prze-
widywanego, spektakularnego sukcesu. Dla kazdego z jezykéw wymaga-
ne jest bowiem opanowanie duzej liczby dozwolonych w uzyciu struktur.
Sytuacji nie utatwiajg takze zaawansowane aplikacje narzedziowe. Ich
gtownym zadaniem jest uwolnienie osoby pracujacej nad skryptem od
wielu niedogodnosci technicznych. Nie utatwiajg one jednak w znaczacy
sposéb samego procesu kreowania rozwigzan. W tym zakresie potrzeb-
na jest chociaz podstawowa wiedza z zakresu stosowanych w informaty-
ce algorytmow. Zaskakujagcym problemem okazuje sie rowniez szerokie
spektrum oferowanych bibliotek programistycznych. Gdy zrealizowanie
rozwazanego procesu jest mozliwe za pomoca kilku dostepnych modu-
16w, nalezy wybrac sposob optymalny dla konkretnego zastosowania pod
takimi wzgledami, jak np. szybko$¢, stabilno$¢, bezpieczenstwo czy za-
dowalajgca szczegdtowos¢ wyniku przetwarzanej informacji. O ile po-
wyzsze problemy sg powszechnie znane kazdemu informatykowi, o tyle
osobom postronnym mogg one sprawi¢ niematy ktopot. Dlatego obecnie
poprawne wydaje sie stwierdzenie, Ze przetwarzanie informacji za po-
mocg skryptowych jezykdw programowania znacznie utatwito ten pro-
ces... programistom, a tworzenie jakichkolwiek skryptéow dla szerszego
grona uzytkownikéw nadal okazuje sie prawie niewykonalne.
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Applications of scripting languages in information services

ABSTRACT: The undeniable fact of the past few years is the rapid increase in
published documents in electronic form and the development of the Internet.
Because of its easy access to the established information in this way he gains
alarger group of users. Available in this mode documents from the technological
point of view are extremely diverse. Starting from a simple web page, through
the popular PDF files, and audio and video ending. A precise characterization
information as different types of documents is time consuming and problematic
activity. The current increase in quantity of published content also excludes
issues more often manual description and processing of such data. Among such
a dynamically changing structures are just some of the problems encountered in
the charge of this branch of knowledge - information science. Solutions to assist
with these issues often come in the other fields of science, in this case science. In
most of the analysis and processing of documents is enough software written by
the public, but sometimes used this program you need to create yourself. Possibly
the most in the latter case then it seems to use the scripting programming
language, which is treated in this article.

KEYWORDS: document processing, information science, programming languag-

es, programming libraries in Python, Python, scripting



