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JAllen a/ty Miasto w procesie

Pro”y miasta

Fenomen miasta od wickéw fascynuje nie tylko architektéw i urba-
nistéw, lecz takze filozoféw, socjologdw, antropologéw i artystéw, ktorzy
— wnikliwie przygladajac si¢ jego strukturze — dostrzegaja w jego trans-
formacjach odzwierciedlenie znaczacych zmian zachodzacych w ludzkiej
kondycji. Zagadnienie to staje si¢ szczegélnie frapujace od czaséw nowo-
czesnoéci, gdy miasto przemienia si¢ w tetnigca zyciem, gigantyczng metro-
polie, skupiajaca jak w soczewce newralgiczne aspekty egzystendji jej miesz-
kanicéw. Klasyczna figura, kojarzona z miastem dziewietnastowiecznym,
jest flineur — spacerowicz, poruszajacy si¢ wolnym krokiem i obserwuja-
cy spektakl metropolii. Wedtug Waltera Benjamina przezywa on krajobraz
miejski jako labirynt: ,Miasto stanowi uciele$nienie odwiecznego snu ludz-
kosci o labiryncie. Nie wiedzac o tym, flineur udaje si¢ na poszukiwanie
tej rzeczywistosci”'. Niemiecki filozof sugerowal, iz miasto jest spdjne tyl-
ko pozornie, ale w zasadzie pozostaje nieuchwytne i nicodgadnione, mimo
swojej materialnej obecnosci, ucielesnianej przez architekture. Dla miasta
ponowoczesnego natomiast, okreslanego jako post-polis, kluczowa postacia

' W. Benjamin, Gesammelte Schrifien, red. R. Tiedemann, t. 6, Frankfurt am Main

1983, s. 541.
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staje si¢ obcy?, poruszajacy si¢ w skomplikowanej i dynamicznej przestrze-
ni wspolczesnej metropolii. Dynamika ta, w miastach takich jak Las Ve-
gas, prowadzi tak daleko, iz to, co wirtualne przeksztalca si¢ w realne, a to,
co realne w wirtualne?, coraz bardziej zacierajac granice pomiedzy tym, co
rzeczywiste a tym, co pozorne i przenoszac egzystencj¢ tego typu hybrydy
w sfere pomigdzy rzeczywistoécig a wirtualnoscia.

Kolejny krok zostaje postawiony, gdy miasto funkcjonuje jedynie
w obszarze wirtualnym i zostaje powotane do zycia w cyberprzestrzeni, nie
dysponujac realng tkanka architektoniczng na powierzchni Ziemi. A tak
wlasnie dzieje sic w przypadku alien city — wirtualnego miasta ,unosza-
cego si¢” w cyberprzestrzeni pod adresem http://alien.mur.at/aliencity/in-
dex.php. ,Problem wirtualno$ci oznacza, ze dziefo sztuki jest niematerialne
i wymaga interfejsu, by go doswiadczy¢. Istnieje w formie kodu na serwe-
rze i przejawia si¢ w formie wizualnej, a niekiedy takze dzwickowej. Aby
zostalo poprawnie odebrane, moze by¢ ogladane za posrednictwem kom-
putera polaczonego z Internetem™.

Preferowanym przez fenomenologéw sposobem obcowania z mia-
stem i percypowania jego struktury jest natomiast zanurzenie si¢ w sie¢
ulic wlasnym ciatem, fizyczne bycie pomiedzy budynkami i przemieszcza-
nie si¢ obranymi trasami: ,,Miasta obserwowane z wysoka w naturalny, wy-
nikajacy z okre$lonej perspektywy sposéb sa do siebie podobne. Aby do-
$wiadczy¢ specyfiki konkretnej przestrzeni miejskiej, trzeba zanurzy¢ sie
w jej tkance, przemierzajac ulice, patrzac na fasady™. Trzeba w dostowny
sposdb przekroczy¢ prég miasta, wniknaé w nie, dozna¢ jego odglosow,
zapachdw, atmosfery, twardosci chodnika pod stopami. W rozwazaniach
o Pradze Jacques Derrida zapytuje: ,Czymze jest prog dla miasta?”® Pyta-
nie to komplikuje si¢ jeszcze bardziej, gdy miasta nie mozna doznaé whas-
nym cialem ze wzgledu na jego wirtualnos¢, jak dzieje si¢ to wobec alien

city. Francuski filozof zauwaza, iz ,nickiedy miasto jest wlasnie na progu,

E. Rewers, Post-polis. Witgp do filozofii ponowoczesnego miasta, Krakéw 2005, s. 6.
Ibidem, s. 137.
E. Wojtowicz, Net art, Krakéw 2008, s. 111.
J. Zimpel, Od reprezentacji do symulacji — migoczgce powierzchnie, [w:] Nowoczes-
nosé po ponowoczesnosci, red. G. Dziamski, E. Rewers, Poznani 2007, s. 240.

¢ E. Rewers, op. cit.,, s. 63.
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nie tylko w figurze progu, ale u progu nowej figury, niewidocznej jeszcze
konfiguracji, ktéra samo musi dla siebie pozyskaé, by nie podda¢ si¢ pra-
wom czego$ innego”’. Mimo iz stwierdzenie to powstaje w kontekscie roz-
myslan o Pradze, to wydaje si¢ potencjalnie trafne, takze w odniesieniu do
alien city, ktore pozyskuje dla siebie nowg przestrzen i niewidoczng jeszeze
konfiguracje, by zaistnie¢ na nowych prawach jedynie w cyberprzestrzeni.
,,Progiem miasta staje si¢ adres jego strony w Internecie, zanurzenie ciala
w wirtualnej przestrzeni miasta to by¢ moze najblizsza, lecz jednak jesz-
cze przyszto$é, w kedrej nawet z perspektywy Ikara nie sposéb juz wykre-
$li¢ linii oddzielajacej miasto od nie-miasta. Pozostaje perspektywa monito-
réw komputerowych, okien, ktére nadal stanowia przepustke do ‘lepszego

/ . ”’8
Swiata °.

Lepszy swiat

Poszukiwanie owego ,lepszego $swiata” w kontekscie miasta ma swo-
ja dluga i cickawa tradycje, objawiajaca sic w probach projektowania
tzw. miast idealnych, zaplanowanych perfekcyjnie oraz majacych zapewnié
szczgécie 1 dobrobyt ich mieszkancom. Rozkwit tego typu idei przypada na
czas renesansu, a za pierwsza egzemplifikacj¢ uwazana jest wykreslona na
planie o$mioramiennej gwiazdy petna harmonii i symetrii Sforzinda, roz-
rysowana przez florentczyka Antonia di Pietro Averlino, zwanego Filare-
te, dla mediolanskiego rodu Sforzéw w potowie XV wicku. Mimo iz Sfo-
rzindy nigdy nie zrealizowano, podobna ide¢ podjal w koricu XVI wieku
Vincenzo Scamozzi, budujac — na zlecenie Wenecjan — miasto Palmano-
va w prowingji Udine, ktérego plan przypomina gwiazde lub platek $nie-
gu. Zdecydowanie najcickawszy wydaje si¢ na tym tle niezrealizowany pro-
jekt idealnego miasta autorstwa Leonarda da Vinci, ktéry, powotujac si¢
na funkcjonalnos¢, przemyslal nawet szerokos¢ ulic w stosunku do wyso-
kosci przylegtych palacéw. Ze wzgledu na dogodno$é transportu i mozli-
wos¢ zachowania higieny osadzil miasto nad rzeka. Najbardziej radykal-

7 J. Derrida, Pokolenia jednego miasta, ,Lettre Internationale’, zima 1993/1994, s. 13.
8 E. Rewers, op. cit., s. 69.
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nie i futurystycznie jawi si¢ jednak zaproponowana przez artyste struktura
wielopoziomowa, umozliwiajaca swobodne funkcjonowanie arterii komu-
nikacyjnych, przewozu towardéw i skomunikowanie z zeglownymi kanata-
mi. Miasto idealne byto swoistym mikrokosmosem, ,lepszym $wiatem”, ma-
jacym czesto za zadanie wdrazanie utopijnych idei — w jego tkance mialy
znalez¢ si¢ wszelkie potrzebne urzedy, instytucje, $wiatynie, domy miesz-
kalne, a nawet burdele. Wigkszos$¢ sposrdd tego typu projektdw pozosta-
ta w sferze wirtualnej, nigdy si¢ nie ucielesniajac, choé budowom wielu
rzeczywistych miast cz¢sto przy$wiecaly idee wykreowane przez Filarete-
go i Leonarda da Vinci.

Na tle tradycji w kategoriach miasta idealnego moze by¢ postrzegane
takze alien city. Powstale w cyberprzestrzeni, z progiem okreslonym przez
adres strony internetowej, jest aglomeracja wychodzaca naprzeciw uto-
pijnym zalozeniom, cz¢sto niemozliwym do zrealizowania w realnej rze-
czywistoéci i zamieszczonym w sieci jako postulaty rzadu tej metropolii
w cyberprzestrzeni. Dezyderaty te dotykaja kwestii przemodelowania spo-
leczenistwa na bazie kreacji nowych sposobéw zycia, opartych na liberali-
zacji oraz abolicji wszelkich osi statycznych, zalozen i granic. O ile wigc
uporzagdkowane projekty renesansowych miast idealnych opieraly si¢ na
harmonii, symetrii, fadzie i statyce — zaréwno form architektonicznych,
jak i ustroju spolecznego, o tyle alien city jest miastem-procesem, cechuja-
cym si¢ nieustanng zmiennoscig, plynnoscig i nieuchwytnoscia.

JAlen city” — miasto monada

Alien city sklada si¢ z nalozonych na siebie obrazéw rozmaitych rze-
czywistych miast $wiata oraz z futurystycznych widokéw, wygenerowanych
komputerowo. Aspekty wizualne sa uzupetniane przez dzwigki, nagrane na
ulicach réznych metropolii lub stworzone za pomoca nowoczesnych tech-
nik. Jest wigc metropolig o charakterze hybrydalnym, warstwowym i po-
wstajacym w wyniku kumulacji zaréwno aspektéw zaczerpnigtych z real-
nej rzeczywistosci, jak i sztucznie wykreowanych. Wciaz si¢ zmienia, nie
ma stalego planu ani raz na zawsze ustalonej topografii, gdyz kazde klik-

nigcie na jego map¢ w Internecie zmienia jej konfiguracje, nicodwracal-
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nie przeorganizowujgc rozklad ulic i instytucji. Podobnie rzecz si¢ ma
z jego granicami, ktére — zamiast obudowaé aglomeracj¢ trwalym murem
— przemieszczajg si¢ i pozostaja nieuchwytne. Alien city nieustannie wibru-
je, drga, tetni przemiang; chociaz przeksztatca si¢ wewnetrznie, paradoksal-
nie, wcigz pozostaje soba. Zespét cech o takim profilu otwiera mozliwos¢
pordwnania tego typu dynamicznej struktury z pojeciem monady, zapro-
ponowanym przez Gottfrieda Wilhelma Leibniza na potrzeby jego
budowy $wiata: ,Podobnie jak miasto z roznych stron ogladane wy-
daje si¢ coraz to inne i stanowi jakby zwielokrotniony perspektywicznie
widok, tak dzigki nieskoriczonej mnogosci substancji prostych tyle samo
jest jakby rozmaitych wszech$wiatdw, ktére sa wszelako widokami tego sa-
mego wszechswiata odpowiadajacymi rozmaitym punktom widzenia kaz-
dej monady™. Monada ma to do siebie, iz caly czas moze si¢ wewnetrznie
zmieniaé w obrebie wlasnych granic, a zmiany te s skorelowane z prze-
obrazeniami innych monad, ktére — jakby odbijajac si¢ w sobie nawzajem
— przyczyniaja si¢ do modyfikacji w caloéci struktury. Leibniz, poréwnujac
monady do miasta, otworzyl droge do odwrdcenia tej relacji i zestawienia
alien city z monada, co z kolei umozliwia dostrzezenie wyréznikéw kon-
stytutywnych dla tej aglomeracji unoszacej sic w cyberprzestrzeni i pozo-
stajacej w ciaglym procesie. Monady sa definiowane w filozofii jako byty
duchowe, pozbawione charakteru czasowego i przestrzennego, co z kolei
idealnie spotyka si¢ z jedna z gtéwnych literackich inspiracji powstania
alien city, czyli Niewidzialnymi miastami Italo Calvino, w keérych whoski
pisarz nakreslit sylwetki metropolii nieciagtych w czasie i przestrzeni, ja-
wigcych si¢ niczym suma wielu miast $wiata.

JAllen city” — miasto zdetokalizopwane ( nomadyczne

Alien city egzystuje w cyberprzestrzeni, a ta jako ,rzeczywisto§é wir-
tualna istniejaca po drugiej stronie komputerowego monitora i oferuja-
ca alternatywny byt konwencjonalnej modalnosci ludzkiego doswiadcze-

> Cyt. za: A. Renaut, Era jednostki — przyczynek do historii podmiotowosci, przekl.
D. Leszezyniski, Wroctaw 2001, s. 44.
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nia, niewatpliwie reprezentuje nowy, radykalnie odmienny etap historii
ludzko$ci™®. Dochodzi w niej do likwidacji ograniczen obowiazujacych
w $wiecie rzeczywistym i wyzwolenia z balastu materialno$ci — miasto
unosi si¢ bowiem w bezkresnym obszarze, pozbawione ci¢zaru konkretne;j
architekeury, uchwytnej lokalizacji i cielesnych mieszkancéw. Jak zauwaza
Paul Virilio ,,sztuka moze by¢ »nigdzie«, istnie¢ tylko w emisji i odbiorze
znakow”, a wspolcezesni artysci to ,ludzie wykorzystujacy w swojej pracy
fake, iz sztuka nie ma juz miejsca, ze stala si¢ czysta energig’'!. Spostrzeze-
nia te zdaja si¢ trafnie charakteryzowad sytuacje alien city, keére funkcjonu-
je jako miasto zdelokalizowane czy zdyskolowane, a jego prég nie jest ma-
terialny, lecz stanowi go adres strony internetowej. Osadzenie tej wirtualne;
metropolii w cyberprzestrzeni zbiega si¢ z kolejnym stwierdzeniem Virilio,
w ktdrym podkresla on, iz ,dzisiejsze instalacje same si¢ dyslokuja, deloka-
lizuja, jest w nich dazenie do utraty miejsca, znalezienia si¢ »nigdzie«”'%
Analogiczng tezg stawia Pierre Lévy, wedle ktdrego wirtualna jednostka jest
zdeterytorializowana, a dzigki temu moze wystgpowal w potencjalnie nie-
skonczonej liczbie chwil i miejsc, nie majac postaci materialnej oraz trwalej
lokalizacji'®. O ile wigc renesansowe miasta idealne znamionowaly symetria
i centralizacja oraz usytuowanie w starannie wybranym i okreslonym tere-
nie, co korelowalo ze $wiatopogladem epoki, o tyle alien city z jego mo-
nadycznym, nieuchwytnym, zdecentralizownym i niematerialnym charakte-
rem zestraja si¢ z duchem wspoélczesnosci i jej ptynnoscia.

Co jaki$ czas zdarza si¢ jednak, iz alien city przekracza éw prég
i ,materializuje si¢” w formie projekgji video, ,ladujac” w rozmaitych ga-
leriach na calym $wiecie. Podejmujac wedréwke ku realnosei, ta wirtual-
na metropolia za kazdym razem zjawia si¢ w odmiennych okolicznosciach

i stosownie do nich podlega ciaglym przeobrazeniom — w jej istote wpi-

1 A. Myszala, Cyberspace: Cyberprzestrzen (wprowadzenie), ,Magazyn Sztuki’, 1998,
nr 17, http://magazynsztuki.eu/old/archiwum/post_modern/postmodern_2.htm, dostep:
13 V 2012.

W Slepe pole sztuki. Rozmowa Paula Virilio i Catherine David, ,Magazyn Sztuki’,
1997, nr 15, http://magazynsztuki.eu/old/archiwum/nr_15/paul%20virilio_david.htn,
dostep: 13 V 2012.

2 Ibidem.

B Za: E. Wojtowicz, op. cit., s. 108.
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sana jest niemozliwo$¢ zastygniecia w bezruchu lub osiedlenia si¢ na sta-
le w jednej z instytucji wystawienniczych. Przed kazdym ,ladowaniem”
w rzeczywistej przestrzeni alien city wysyla coraz intensywniejsze sygnaly,
co$ w rodzaju koncowego odliczania, sygnalizujacego wybér miejsca i stop-
niowe zblizanie si¢ ku niemu. Fenomen przemieszczania si¢ i swoistego
nomadyzmu alien city polega takze na tym, iz jego wizerunek pojawia si¢
jako zmieniony w stosunku do wersji pokazanej w poprzedniej galerii. We-
drujaca hybryda ,wsysa” bowiem widoki ulic, budynkéw, sylwetki miesz-
kanicéw oraz dzwicki miast, w kedrych gosci, zabierajac ze sobg fragmenty
otoczenia w dalsza nieustajaca podréz i tym samym podajac w watpliwosé
stalo$¢ dzieta sztuki oraz stabilno$¢ jego strukeury. Tak pomyslana metro-
polia — mimo iz ,wchlania” w siebie fragmenty konkretnie zlokalizowa-
nych organizméw miejskich — ze wzgledu na ich transformacje i przeno-
szenie w cyberprzestrzen jest kwintesencja dyslokacji, uznanej przez Virilio
za znak obecnej epoki.

Inspiracje dla tego rodzaju myslenia o miescie grupa alien productions
znalazfa jednak nie tylko we wspolczesnej ikonosferze, lecz juz w tekscie
Friedricha Kieslera z 1925 roku, zatytulowanym Miasto w przestrzeni.
Niemiecki artysta postulowal bowiem metropoli¢ swobodnie unoszaca si¢
w zdecentralizowanej przestrzeni i pozbawiong $cian, ucielesniajacych we-
dtug niego zbroje dla cial i dusz, zamykajace ludzi w domach przypomina-
jacych trumny. Czynnoéci zycia codziennego mialy by¢ zmechanizowane,
a podziat na miasto i wie$ definitywnie zniesione. Miasto powstale w sfe-
rze imaginacji Kieslera jest wiec swego rodzaju forpoczty alien city, jego
zapowiedzig czy przeczuciem.

Historia alien w’iy”

»Historie miast tworza sie¢ zdarzen rozgrywajacych si¢ w czasie
i przestrzeni, na ktdra nakladaja si¢ inne sieci, taczace drobne epizody, pro-
ste narracje w gesta tkanke opowiesci historycznej™. Opowiesci te nara-

stajg, z czasem ewoluujg lub s3 weryfikowane i uzupelniane, by jak najbar-

4 E. Rewers, op. cit., s. 80.
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dziej zblizy¢ si¢ do tak zwanej prawdy historycznej. W przypadku alien
city rzecz ma si¢ jednak nieco inaczej, gdyz kazde wejécie na strone interne-
towa, rozumiane jako przekroczenie progu miasta przez ,,spacerowicza” czy
»obcego”, powoduje zmiany nie tylko w topografii aglomeracji, lecz takze
w jego historii. Historia nie jest wiec wartoscig dang®, ustalong i raz na
zawsze usystematyzowang, lecz zmienng, nieokreslong i w zasadzie nieprze-
widywalna, zalezng od ruchu odwiedzajacego wirtualne miasto. Przy zalo-
zeniach tego rodzaju staje si¢ wiec nieobliczalna, gdyz moze rozwijaé si¢
w rozmaitych kierunkach i nieoczekiwanie zmienia¢ bieg. Kronika mia-
sta nigdy nie przyjmie formy ksiegi, w ktdrej chronologicznie spisane by-
lyby jego dzieje — wirtualna specyfika alien city, dryfujacego w cyberprze-
strzeni, podaje w watpliwo$¢ ciagi przyczynowo-skutkowe i chronologiczne
osie, placzac i komplikujac ukltad zdarzen. W wybranych miejscach stycha¢
rozne jezyki i cal palete dzwickéw, a koryto rzeki oraz wszelkie budynki
i ulice po kazdym kolejnym kliknigciu znajdujg si¢ w innym miejscu. Przy
kazdych nastgpnych odwiedzinach jest to juz wigc inna tkanka, a takie ,or-
ganizmy’, wciaz pozostajace w procesie, nie moga legitymowa¢ si¢ przeciez
okre$lona historig. Pami¢¢ i orientacja w topografii okazuja si¢ wiec kom-
pletnie nieprzydatne, a nawet moga myli¢, zwodzi¢ i wies¢ na manowce,
gdyby ,.spacerujacy” po cybermetropolii probowal odnalez¢é $ciezki, ktéry-
mi poruszal si¢ wezesniej. W kontekscie alien city wyjatkowo wyraziscie
rysuje si¢ stwierdzenie Heraklita z Efezu, iz nigdy nie mozna dwa razy
wejs¢ do tej samej rzeki, a ,klasyczna” wiedza i przyzwyczajenia dziatajg
niczym nieuzyteczny balast. Zaréwno potencjalny mieszkaniec alien city,
jak i przekraczajacy jego prég na stronie internetowej, musza wyzby¢ sie
wyuczonych nawykéw i otworzy¢ si¢ na jedyna stala, jaka w tej strukeurze
jest uchwytna, a mianowicie na zmienno$¢ i nieprzerwane przeobrazenia.

Skrupulatnie i systematycznie odnotowywane s3 natomiast ,lagdowa-
nia” w realnej przestrzeni, gdy miasto ,materializuje si¢” w konkretnych
galeriach i wampirycznie zasysa nowe widoki, by od$wiezy¢ swoj wizeru-
nek. To jedyny aspeke historii, ktéry zachowuje zaréwno zgodnos¢ z tak
zwang realnoscia, jak i z chronologiczng osig. Poza tym ta hybrydalna, zde-

5 Por.: Mind the Map! History Is Not Given. A Critical Anthology based on the Sym-
posium, red. M. Grzinic, G. Heeg, V. Darian, Frankfurt am Main 2006.
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lokalizowana i nomadyczna monada kpi sobie z porzadkéw, weiaz wymy-
kajac si¢ jakimkolwiek prébom jej okielznania.

Za progiem alien city”

Miasto w cyberprzestrzeni tetni, pulsuje, przeobraza si¢. Trwa w usta-
wicznym procesie, niemozliwym do ogarniecia i opisania. Jest procesualne,
niestale, nieuchwytne i bezgraniczne. Za jego progiem rozgrywa si¢ spek-
takl zmian, ktére funduja jego istote i odzwierciedlajg transformacje zacho-
dzace we wspolczesnym $wiecie, okreslanym czesto jako kultura ptynnosci.
Inspiracje do jego powstania przychodza z réznych kierunkéw: z literatu-
ry i filozofii, futurystycznych wizji historycznej awangardy, redefiniowa-
nia narracji historycznych czy sposobéw pisania historii, ze sfery nauki
i Internetu oraz z tradycji miast idealnych. Twércza synteza tego rodza-
ju aspektéw prowadzi do powstania nowej jakosci miejskiego organizmu,
ktéry rozgrywa sie za progiem $wiata materialnego i pozostaje w interak-
¢ji z odwiedzajacymi go internautami. Kazdy, kto przez kliknigcie ,stawia
swoja stope” w alien city, automatycznie staje si¢ jego wspoltworca, akeyw-
nie wlaczajac si¢ w proces jego przeobrazen. Kazdy ruch ma swoje konse-
kwencje — nie mozna wtopi¢ si¢ w thum czy pozosta¢ jedynie obserwuja-
cym z dystansu spektakl miasta fldneurem, nie odciskajac swojego pictna na
substancji miasta. Nie jest si¢ takze ,obcym’, zasiedlajacym post-polis, lecz
raczej alienem, ktory musi mie¢ $wiadomos¢ skutkéw whasnych posunigé
oraz przewartosciowania stereotypéw, nastepujacego w konfrontacji z pre-
kursorskim typem miasta, dryfujgcym w cyberprzestrzeni. Struktura ta sta-
je — parafrazujac Derrid¢ — u progu nowej figury i nie poddaje si¢ prawom
czego$ innego, czego$ znanego; kreuje wlasne, nieznane dotad pryncypia.

Marta Smotliiska
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The phenomenon of a city has been fascinating for ages not only architects

and town planners, but also philosophers, sociologists, anthropologists and artists,
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who see in their transformation processes the reflection of changes taking place
in human conditions. These changes’ dynamics intensifies, when a city functions
only in virtual space, not having on its disposal a real architectonic tissue. This
is the case of an alien city — a virtual city ‘floating’ in cyberspace of http://alien.
mur.at/aliencity/index.php, created by Viennese group ‘alien productions.

As Ewa Rewers remarks: ,Its Internet address becomes the doorstep [...]
There is a perspective of computer monitors, windows, which are the pass to
‘the better word’ Searching for ‘a better word’ in the context of a city has its
long tradition, expressed in attempts of designing so called ideal cities. In the
background of that tradition a7 alien city can also be perceived in categories of
an ideal city. Made in cyberspace, it is an agglomeration meeting the utopian
assumption and placed in the Net as postulates of the metropolis authorities.
These desiderata touch the problem of society remodeling on the grounds of
new ways of life creations, based on liberalization and abolition of all static
axes and boundaries. When the ordered projects of Renaissance ideal cities
based on harmony, symmetry and statics, not only in architectonic forms but
a social system as well, an alien city is a city-process, characterized by constant
changeability, fluctuation and imperceptibility.

An alien city consists of images of real cities of the world and futuristic
views generated by computer, overlapping one another. Visual aspects are
completed by sounds, recorded in streets of various metropolises or created
by the means of modern techniques. Therefore, it is a metropolis of a hybrid,
multilayer character, being created as a result of accumulation of aspects taken
from the reality, but also artificially created. Permanent and fixed topography and
history does not exist, because every click on its map in the Internet changes
its configuration, reorganizing the streets and public buildings’” location. Similar
problem concerns its boundaries, which dislocate and remain elusive. An alien
city vibrates perpetually, shakes and bustles with changes, but paradoxically it still
remains itself, being a monad, in the meaning suggested by Gottfried Wilhelm
Leibniz, and also refers to ‘City in space’ by Friedrich Kiesler from 1925.

An alien city functions as a dislocated city and its doorstep is not material
but virtual as the Internet address. The Renaissance ideal cities were characterized
by symmetry, centralization and situating in a carefully selected area, alien city
with its monadic, undefined, decentralized and immaterial character is compatible

to the spirit of contemporary times and its fluctuation.



