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Cyfrowe edycje map dawnych: perspektywy i ograniczenia
na przykladzie mapy Gaula/Raczynskiego (1807-1812)*

Zarys tresci: Artykut ma dwa zasadnicze cele. Pierwszym jest przedstawienie dotychczasowego dorobku teore-
tycznego w zakresie edytorstwa zrodel kartograficznych, a drugim omoéwienie i prezentacja propozycji modelu
cyfrowych edycji dawnych map na przyktadzie mapy Gaula/Raczynskiego z poczatku XIX w. Najistotniejsze
pytania, na ktére autor poszukuje odpowiedzi, dotycza m.in. relacji miedzy edycja mapy a edycja tekstu, réznic
mig¢dzy naukowymi a popularnonaukowymi edycjami map, roli narzedzi cyfrowych w edytorstwie, réznic i zalez-
no$ci pomiedzy edycjg mapy a kartografig i mapg historyczng, a takze — na zakonczenie — problemdw stabilno$ci
i utrzymania cyfrowych projektow.

Abstract: The article has two main goals. The first is to present the theoretical foundations in the field of car-
tographic sources editing, and the second is to discuss and present proposals for the model digital edition of old
maps on the example of the Gaul/Raczynski map from the early 19" century. The most important questions con-
cern relations between editing cartographic and written sources, differences between scientific and popular map
editions, the role of digital tools in editing, differences and dependencies between map editing, cartography and
historical map, and — finally — problems of sustainability of digital projects.

Stowa kluczowe: edycje map, mapa topograficzna, kartografia historyczna, historia kartografii, Systemy Infor-
macji Geograficznej, GIS
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Wprowadzenie

Naukowe edytorstwo zrodet historycznych sigga XIX w., a u jego podstaw lezata tzw. metoda filo-
logiczna Karla Lachmanna, zaktadajaca poszukiwanie archetypu zrodta pisanego poprzez opracowanie
jego drzewa genealogicznego (stemma codicum), a sam proces edycji polegal na ustaleniu tekstu zrodta
na podstawie zachowanych egzemplarzy (recensio) i poprawienie go, w celu przyblizenia do przekazu
autorskiego (emendatio)'. Podstawowym zatozeniem edytorstwa pozostawato i — jak si¢ wydaje — wcigz
pozostaje wydanie tekstu zrodtowego poprzez jego przepisanie i wydrukowanie?. W gutenbergowskim

* Publikacja powstala w ramach projektu Cyfrowe edycje map dawnych: perspektywy i ograniczenia na przykladzie ,,Mapy
geograficzno-wojskowej i statystycznej Wielkopolski” (1807—1812), finansowanego przez Narodowe Centrum Nauki
(nr 2015/17/N/HS3/01267). Edycja wraz z materiatami towarzyszacymi oraz wstgpng wersja niniejszego tekstu dostepne
s na stronie: <http://atlasfontium.pl/index.php?article=gaul> [dostegp: 15.04.2020].

! J. Tandecki, K. Kopinski, Edytorstwo zrédet historycznych, Warszawa 2014, s. 17.

2 D. Schloen, S. Schloen, Beyond Gutenberg. Transcending the Document Paradigm in Digital Humanities, ,,Digital Huma-
nities Quarterly”, 8, 2014, nr 4, <http://www.digitalhumanities.org/dhq/vol/8/4/000196/000196.htm1> [dostep: 20.04.2020].
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paradygmacie druku uzytkownik ma dostep do zrodta za posrednictwem jego odczytu, ktory powinien
by¢ mozliwie zblizony do oryginatu, a interpretacje ograniczane do minimum?. Sposoby poprawnego
przepisania, ustalenia i krytyki przekazu zrédtowego staty si¢ kanwa instrukcji wydawniczych reguluja-
cych kwestie uproszczen, uzupetnien, korygowania ortografii czy opracowywania wstepow 1 naglowkow.
W koncu XX w. pojawily si¢ narzedzia cyfrowe, ktore pozwolily na wydawanie tzw. edycji faksymi-
lowych, dajacych czytelnikowi mozliwos$¢ zajrzenia do zrodta bez posredniego przekazu w postaci
odczytanego tekstu*. Tzw. paradygmat cyfrowy zmienia w sposéb istotny pryncypia edytorstwa przede
wszystkim dzieki silniejszemu zaakcentowaniu edycji jako procesu cigglego i otwartego’. Cyfrowe
edycje, ktorym nalezy przeciwstawi¢ edycje ucyfrowione, np. ksigzki udostgpniane w formacie *.pdf,
cechujg si¢ przede wszystkim otwarto$cig, modutowoscia, algorytmizacja oraz tacza roézne rodzaje
mediow (skan, tekst) poprzez hiperlinki, a ich naturalnym $rodowiskiem jest Internet®.

Zasady edytorstwa zrodet dotycza w wigkszosci zrodet pisanych, ale nie mozna pomijaé tu zrodet
kartograficznych, waznych nie tylko dla badan historyczno-geograficznych. Opracowanie zasad ich
udostepnienia jest istotne z dwoch wzgledow. Po pierwsze, zapewniajg zasob informacji niedostepny
w zrodtach pisanych, pokazuja stopien opanowywania i opisania przestrzeni oraz dokumentujg rozwoj
nauki i techniki. Po drugie, mapy sg interesujgce nie tylko dla profesjonalnych badaczy, ale takze dla
genealogow czy regionalistow. Autor niniejszego artykutu ma dwa zasadnicze cele. Pierwszym jest
przedstawienie dotychczasowego dorobku teoretycznego w zakresie edytorstwa zrodet kartograficznych,
a drugim omoéwienie i prezentacja propozycji modelu cyfrowych edycji dawnych map na przyktadzie
mapy Gaula/Raczynskiego z poczatku XIX w. Najistotniejsze pytania, na ktore poszukuje odpowie-
dzi, dotycza m.in. relacji migdzy edycja mapy a edycja tekstu, r6znic migdzy naukowymi (rzadkimi!)
a popularnonaukowymi (dominujgcymi) edycjami map, roli narzedzi cyfrowych w edytorstwie, roz-
nic i zalezno$ci pomiedzy edycja mapy a kartografiag i mapg historyczna, a takze — na zakonczenie —
problemow stabilnosci i utrzymania cyfrowych projektow.

Edytorstwo zrodel kartograficznych

Dotychczasowe proby zdefiniowania zarowno pojecia edytorstwa zrodet kartograficznych, jak row-
niez jego zakresu przedmiotowego nalezy uznaé za niewystarczajace. W swoim podrgczniku Janusz
Tandecki i Krzysztof Kopinski wspominali o edycjach map, traktujac je na rowni z przekazami stricte
ikonograficznymi, a takze blednie uznajac seri¢ Atlasu Historycznego Polski. Mapy Szczegotowe
XVI wieku za edycje zrodtowa’. Stephen E. Wiberley wyrdznit pie¢ rodzajow edycji map, ktore moga
znalez¢ zastosowanie w kartografii historycznej: facsimile dawnej mapy, facsimile z dodatkowg trescia,
mapa wspotczesna, antydatowana mapa wspolczesna lub mapa historyczna opracowana na podstawie
map dawnych®. Nie zdefiniowal on jednak pojecia ,,edycji”, a kierowat si¢ raczej zastosowaniem map
w kartografii historycznej rozumianej dos¢ szeroko za Raleigh A. Skeltonem jako ,,dziatania, za pomoca
ktorych okoliczno$ci z czasow przesztych zostaja odtwarzane lub tez wykrywane w okoliczno$ciach
dzisiejszych’™. Stad tez w jego spisie typow edycji znajdujg sic mapy wspotczesne, ktore mogg stuzyé
na podklad do prezentacji zjawisk historycznych.

3 M. Ston, Sine initio et sine fine. Edycja Zrédla jako proces zawsze otwarty, w: Editiones sine fine, t. 1, red. K. Kopinski,

W. Mrozowicz, J. Tandecki, Torun 2017, s. 132 n.

J. Sowinski, Miedzy oryginatem, kopiq a falsyfikatem. Polskie edycje faksymilowe, Krakéw 2009.

M. Ston, M. Stomski, Edycje cyfrowe zZrodet historycznych, w: Jak wydawa¢ teksty dawne, red. K. Borowiec, D. Mastej,

T. Mika, D. Rojszczak-Robinska, Poznan 2017, s. 65-84.

¢ P. Sahle, What is a Scholarly Digital Edition?, w: Digital Scholarly Editing. Theories and Practices, red. M.J. Driscoll,
E. Pierazzo, Cambridge 2016, s. 19—41.

7 J. Tandecki, K. Kopinski, Edytorstwo zrédel historycznych, s. 200-203.

8 S.E. Wiberley, Editing Maps. A Method for Historical Cartography, ,,JJournal of Interdisciplinary History”, 10, 1980, nr 3,
s. 499.

> R.A. Skelton, Maps. A Historical Survey of Their Study and Collecting, Chicago 1972, s. 62 (thum. T.P.).
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Chociaz S.E. Wiberley nie definiuje wprost pojecia ,,edycji mapy”, to mozna domniemywac, ze
w jego konceptualizacji jest to opracowanie uwspotczesnionej wersji mapy dawnej. Wymienia on kata-
log zabiegow edytorskich, takich jak: uwspotcze$nienie symbolizacji, wydatowanie mapy, korygowanie
btedow (tak nazewniczych, jak i geometrycznych) oraz opracowanie komentarza edytorskiego stuzg-
cego za dokumentacje procesu!’. Mapa, ktéra moze zosta¢ w ten sposob wydana, powinna spetnia¢
wymog dostatecznej doktadnosci, dzigki czemu mozna jg przerysowaé, uwspotczesni¢ i wykorzystac
jako podktad do prezentacji zjawisk historycznych. Trudno jednak w pelni zgodzi¢ si¢ z tym stwier-
dzeniem. Po pierwsze dlatego, ze jezeli przyjmujemy definicje edycji jako ,krytycznej reprezentacji
dokumentu historycznego™'!, to reprezentacja nie musi zaktada¢ oddania kompletnego zakresu tresci
dokumentu (w tym przypadku mapy), np. poprzez jego peten odczyt, ale takze poszczegdlnych warstw
informacyjnych, np. nazw na mapie. W takim wypadku cz¢scig edycji bylyby te elementy tresci,
ktoére mozna zlokalizowaé 1 nanies¢ na mape wspotczesng, np. informacje o miejscowosciach (nazwa,
rodzaj) czy innych antropogenicznych obiektach (np. lokalizacja brodow w Wielkopolsce w $wietle
mapy Godfryda Freudenhamera'?). Po drugie, odzwierciedlenie w edycji relacji przestrzennych, o kto-
rych wiadomo, Ze obarczone sg bledami, jest jednym z elementow badania doktadnos$ci map i oceny
poprawnosci potozenia obiektow, a bez tych informacji trudno oceni¢ wiarygodno$¢ przekazu
kartograficznego.

Na zagadnienie edycji dawnych map zwracano uwage takze w serii Atlasu Historycznego Miast
Polskich, przy czym dopiero w latach 90. XX w. pojawita si¢ potrzeba reprodukowania wigkszej liczby
dawnych map'’. Dawne plany miast sg elementem serii w dwojaki sposob. Po pierwsze, jako facsimile,
ktore maja pokaza¢ mapy jako zrodta historyczne do rekonstrukcji topografii oraz — dzigki umiesz-
czeniu w Atlasie wielu r6znych dawnych planéw — takze jako serie ukazujace zmiany przestrzenne.
Po drugie, pelnia role podktadu, na ktéry nanoszona jest tre$¢ tematyczna, np. przestrzenny rozwoj
miasta czy wazniejsze obiekty — takze te, ktore po§wiadczone byly wczesniej niz reprodukowany pod-
ktad'. Dotyczy to glownie planow katastralnych, do niedawna prezentowanych jako facsimile, a od
pewnego czasu traktowanych jako zrodto danych do opracowania cyfrowego podktadu z wykorzysta-
niem narzedzi GIS'S. Przy tej okazji nalezy tez wspomnie¢ o edycjach wybranych planow Warszawy
wydawanych staraniem Muzeum Warszawy w serii Plany Warszawy. Dotychczas wydano pig¢¢ planow:
La Rouge’a z 1768 r.'%, Korpusu Inzynieréw z 1825 r."”, Lindleya z 1912 r.'%, Ksigznicy-Atlas z 1939 ."°
oraz plan z 1955 r.*°

10" S E. Wiberley, Editing Maps, s. 500 n.

" P. Sahle, What is a Scholarly Digital Edition?, s. 19—41 (thum. T.P.).

G. Kwiatkowska-Gadomska, S. Pietkiewicz, Mapa ,, Palatinatus Posnaniensis” Jerzego Freudenhamera, ,,Studia i Materialy
z Dziejow Nauki Polskie;j”, Seria C, 24, 1980; H. Rutkowski, Godfivd Freudenhamer, w: Polski wktad w przyrodoznawstwo
i technike. Stownik polskich i zwigzanych z Polskq odkrywcéw, wynalazcow oraz pionieréw nauk matematyczno-przyrod-
niczych i techniki, t. 6, red. B. Ortowski, Warszawa 2015, s. 422 n.; T. Panecki, Zrédia kartograficzne, w: Wielkopolska
w drugiej potowie XVI wieku, cz. 2: Komentarz, indeksy, red. M. Ston, K. Chtapowski, Atlas Historyczny Polski. Mapy
Szczegotowe XVI wieku, t. 4, Warszawa 2017, s. 29-37.

R. Czaja, Historical Atlas of Polish Towns — Between Source Edition and the Cartographic Presentation of Research on
the History of Towns, ,,Studia Geohistorica”, 6, 2018, s. 84.

Tenze, Zu editorischen Probleme der Katasterkarte im Historischen Atlas Polnischer Stddte, w: Stddteatlanten. Vier Jahr-
zehnte Atlasarbeit in Europa, red. W. Ehbrecht, Stadteforschungen, t. 80, K6ln—Weimar—Wien 2013, s. 141-151.

15 Tenze, Historical Atlas of Polish Towns, s. 87.

G.L. Le Rouge, Plan Warszawy: 1768: dedykowany Stanistawowi Augustowi, Krolowi Polskiemu Wielkiemu Ksieciu
Litewskiemu, przez jego pokornego i unizonego stuge Le Rouge’a, wyd. K. Wagner, P.E. Weszpinski, W. Pietrusiewicz,
Warszawa 2017.

Korpus Inzynierdéw Wojskowych, Plan Miasta Stoltecznego Warszawy: Wymierzony przez Officerow Korpusu Inzynierow
w latach 1818 i 1819 i litografowany przez tychze roku 1822, wyd. P.E. Weszpinski, H. Bartoszewicz, Warszawa 2018.
W.H. Lindley, Plan niwelacyjny miasta Warszawy, wyd. R. Zelichowski, P.E. Weszpinski, Warszawa 2016.

Instytut Kartograficzny imienia E. Romera, Plan miasta stotecznego Warszawy, wyd. P.E. Weszpinski, J. Trybus, Warszawa
2017.

Panstwowe Przedsigbiorstwo Wydawnictw Kartograficznych, Plan dzielnic centralnych m. st. Warszawy, wyd. P.E. Weszpin-
ski, A. Skalimowski, Warszawa 2018.
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Jezeli chodzi o analogowe edycje map topograficznych, to najbardziej znanym jest obecnie pro-
jekt edycji tzw. mapy Miega, tj. austriackiego zdjecia jozefinskiego?'. Program wydawniczy zaplano-
wano na pig¢tnascie tomoéw zawierajacych faksymilowe edycje arkuszy mapy, jak rowniez pelny odczyt
towarzyszacych im opisow wraz z thumaczeniem na jezyk polski. Kazdy tom wydawnictwa sktada si¢
z wyczerpujacego komentarza kartoznawczego, ktory dotyczy zardéwno okoliczno$ci powstania mapy,
zakresu jej tre$ci, wraz ze szczegOlowymi opisami i rycinami stosowanych znakow topograficznych,
jak réwniez oceny jej doktadnos$ci. Edycja, mimo swojego rozmachu, nie jest pozbawiona wad. Po
pierwsze, uzytkownicy zwracaja uwage na dos$¢ szybkie przecieranie si¢ reprodukowanych arkuszy
na zgieciach, co moze sprawié, ze w ciagu kilku lat przy intensywnym wykorzystywaniu reprodukcje
stang si¢ nieczytelne. Po drugie, pelnotekstowa edycja opisdw wraz z thumaczeniem jest niezwykle cza-
sochtonna, a brak jej cyfrowej wersji, a przez to bezposredniego odniesienia tresci np. do dzisiejszych
miejscowosci poprzez identyfikatory (lub chociazby wspotrzedne geograficzne) nie spelnia wymogow
wspotczesnej geografii historycznej. Po trzecie, autorzy edycji nie pokusili si¢ o zarysowanie teoretycz-
nego tla tych prac w kontekscie potrzeb i ograniczen edytorstwa zrodet kartograficznych. Mapa Miega
funkcjonuje takze w obiegu naukowym poprzez cyfrowa edycje na portalu Mapire. The Historical Map
Portal (https://mapire.eu/en/; dostep: 23.10.2019).

Bardzo duzo miejsca w literaturze poswigca si¢ rowniez mapom dawnym jako zrédtom danych do
analiz zmian krajobrazu?. Wowczas opracowywane sg zestawy danych kartograficznych, np. pokrycia
terenu dla okre$lonych momentdéw z przesztosci, ktdre nastepnie sg porownywane. Wymaga to de facto
wykonania cyfrowej edycji mapy: osadzenia jej w uktadzie wspotrzednych, opracowania przestrzennej
bazy danych jej tresci oraz przygotowania dokumentacji tego procesu. Tego typu prace nickiedy wprost
nazywane sg edycjami, jednak samo pojecie ,,edycji” nie jest w nich zdefiniowane®. Swego czasu
postulowano nawet opracowanie ,,banku danych” kartograficznych jako formy udostepniania dawnych
map. Mial on zawiera¢ najwazniejsze elementy tresci map, przerysowane wprost z nich i ujednolicone
do jednolitej skali i odwzorowania®.

Czym jest cyfrowa edycja mapy?

Zdaniem autora, na podstawie dotychczasowych wypracowanych doswiadczen w zakresie cyfro-
wego przetwarzania map dawnych, jak rowniez definicji edytorstwa mozna przyjaé, ze edycja zrodta
kartograficznego powinna oznacza¢ krytyczne i udokumentowane udostgpnienie (reprezentacje) mapy
i jej tresci. Oznacza to, ze nie wystarczy dokona¢ przedruku mapy w postaci facsimile, ale konieczne
jest rowniez udostegpnienie jej tresci, np. w formie indeksow czy — w paradygmacie cyfrowym — bazy
danych. Czym jednak jest reprezentacja zrodta w przypadku mapy? Zrodta kartograficzne i pisane réznia
si¢ do$¢ istotnie pod wzglgdem sposobu przekazywania informacji. O ile tekst jest (przewaznie) ciagly
i ma charakter opisowy lub narracyjny, a zrédto ikonograficzne operuje symbolami graficznymi i ich
rozmieszczeniem w przestrzeni dwuwymiarowej, to zroédto kartograficzne stanowi nie tylko potaczenie
tekstu i ikonografii, ale jest takze pewng reprezentacjg przestrzeni o okreslonych podstawach matema-
tycznych (odwzorowanie, skala). W warstwie symbolicznej mamy zatem do czynienia z sygnaturami,
ktore oddaja relacje przestrzenne (geograficzne) migdzy obiektami, natomiast w warstwie tekstowej —
z ich opisami, ktore przewaznie dotycza miejscowosci czy obiektow fizjograficznych. Wynika zatem

21 'W. Bukowski, A. Janeczek, Mapa jozefinska (1779-1783) w przededniu edycji, ,,Studia Geohistorica”, 1, 2013, s. 91-112.

22 J. Wolski, Przeksztalcenia krajobrazu wiejskiego Bieszczadéw Wysokich w ciggu ostatnich 150 lat, Warszawa 2007,
B. Degorska, A. Kurek, Transformacja krajobrazu wschodnich Kujaw w kontekscie zmian uzytkowania ziemi i osadnictwa
(1770-1970), Warszawa 2015.

2 D. Lafreniere, D. Rivet, Rescaling the Past through Mosaic Historical Cartography, ,Journal of Maps”, 6, 2010, nr 6,
2010, s. 417-422; M. Mastronunzio, E. Dai Pra, Editing Historical Maps. Comparative Cartography Using Maps as Tools,
,e-Perimetron”, 11, 2016, nr 4, s. 183-195.

2 E. Krzywicka-Blum, Bank danych jako forma udostgpniania dawnych map, ,,Polski Przeglad Kartograficzny”, 20, 1988,
nr1,s. 19-21.
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dos$¢ jasno, ze przy edycjach zrodet kartograficznych nalezy potaczy¢ teorie obu rodzajow zrodet —
pisanych i ikonograficznych oraz metody geograficzne.

W klasycznie rozumianym edytorstwie zrodet pisanych mamy do czynienia z przej$ciem migdzy
znajdujacym si¢ w archiwum rekopisem dokumentu a jego krytyczng reprezentacja w postaci tekstu:
przejscia od obrazowego zapisu do odczytu, czyli rekodowania obrazu pod postacig ciggu jednoznacz-
nych znakow. Poszczegdlne etapy tego procesu powinny obejmowac takie czynnos$ci jak kwerendg
archiwalng i biblioteczng w celu zebrania materiatu, krytyke tekstu (zewngtrzng i wewngtrzng), odczyt
i kolacjonowanie tekstu zrodta wraz z ustaleniem poprawnego brzmienia, filiacji czy rekonstrukcji
archetypu?®. Przygotowujac publikacje do druku, nalezy opatrzy¢ ja wstepem zrodtoznawczym i edy-
torskim, aparatem naukowym oraz indeksami (geograficznym, osobowym i rzeczowym)?.

Na tej podstawie mozna przedstawi¢ pewien katalog czynnos$ci zwigzanych z cyfrowym edytorstwem
zrodet kartograficznych, ktorego propozycja wynika z przeksztalcenia tych charakterystycznych dla zro-
det pisanych. Z uwagi na specyfik¢ map nie jest mozliwe przeniesienie ich w relacji jeden do jednego.

I tak, pierwsze dwa etapy, tj. kwerenda archiwalna oraz krytyka zrodla pozostaja niezmienne dla
obu rodzajow zrédet. Opracowujac stemma codicum, trzeba mie¢ $wiadomo$¢, ze mapa dawna moze
by¢ bezposrednim efektem pomiaréw terenowych?’, czyli tzw. zdjeciem stolikowym, przerysem mapy
weczesniejszej z niewielkimi tylko zmianami®®, redukcja (generalizacjg) mapy w wigkszej skali, najcze-
Sciej zdje¢ stolikowych?’, albo kompilacjg réznych map*. Opracowanie drzewa genealogicznego mapy
jest nie tylko prawie zawsze mozliwe, ale bardzo pomocne przy dalszej krytyce. Krytyka mapy jako
zrédta historycznego powinna zawiera¢ zard6wno opis stanu zachowania czy techniki opracowania, jak
réwniez okreslenie jej wiarygodnosci, zakresu treéci, stopnia generalizacji®!.

Kolejne etapy przygotowania edycji mapy obejmujg jej digitalizacje 1 opracowanie cyfrowej repre-
zentacji: zardbwno jako obrazu (skanowanie i georeferencja), jak i tresci (opracowanie struktury bazy
danych i wypelnienie jej trescig).

Reprezentacja obrazu — jak zaznaczono wczesniej — to warunek konieczny edycji. Dzigki udostep-
nieniu zeskanowanej mapy uzytkownik ma wglad bezposrednio do zrédta, przy czym nalezy zaznaczy¢,
ze skan nie jest w petni wiernym odwzorowaniem oryginatu. Nie bez znaczenia jest umieszczenie mapy
w geograficznym uktadzie wspotrzednych w programie GIS, co umozliwia natozenie na siebie mapy
dawnej 1 wspotczesnej. Waznym etapem edycji, ktory dotyczy mapy jako obrazu, powinno by¢ takze
jego uczytelnienie, np. poprzez rekonstrukcj¢ badZz wzmocnienie kolorystyki.

Reprezentacja tresci mapy odnosi si¢ do jej odczytu 1 opracowania indeksow rzeczowych i geogra-
ficznych w formie specjalnie zaprojektowanej bazy danych®. W bazach danych przestrzennych stosuje
si¢ wektorowy model danych, ktorego opracowanie polega na przerysowaniu (wektoryzacji) wybra-
nych obiektow. Wektoryzacja dotyczy np. lokalizacji i odczytu nazw miejscowosci, przebiegu drog czy
zasiegu lasow. Z punktu widzenia uzytecznosci edycji wektoryzacja i opracowanie bazy danych jest
kluczowa funkcjonalnoscia, poniewaz baza danych to cyfrowy odpowiednik transkrypcji oraz indeksu:

2 J. Tandecki, K. Kopinski, Edytorstwo Zrédet historycznych, s. 127-135.

26 Tamze, s. 226 n.

Na przyktad Urmesstischblitter, ale takze pozniejsze Messtischbldtter, chociaz nalezy pamigtac, ze w tym ostatnim przy-
padku Zrédtem opracowania mapy mogty by¢ tez inne mapy.

Ciekawym przyktadem jest ,,Plan miasta Kalisza” opracowany przez O. Wollego w 1878 r. na podstawie planu Politalskiego
z 1785 r., a uzupehiony przez W. Rusinskiego; por. U. Sowina, T. Zwiazek, T. Panecki, Kalisz w polowie XVI wieku,
w: Wielkopolska w drugiej potowie XVI wieku, cz. 2, s. 313-332.

Jako przyktady mozna poda¢ mapy pruskie czy austriackie z przetomu XVIII i XIX w., np. map¢ Textora opracowang na
podstawie mapy von Steina; por. T. Packo, W. Trzebinski, Wieloarkuszowe mapy topograficzne ziem polskich 1576-1870,
Centralny Katalog Zbioréw Kartograficznych w Polsce, t. 5, Wroctaw 1983, poz. 40.

Na przyktad tzw. mapa Reymanna; por. A. Konias, Kartografia topograficzna panstwa i zaboru pruskiego od Il potowy
XVIII wieku do polowy XX wieku, Stupsk 2010.

B. Szady, Dawna mapa jako zZrodto w badaniach geograficzno-historycznych w Polsce, Kwart. HKM, 66, 2018, nr 2, s. 134.
T. Panecki, Koncepcja struktury bazy danych historycznych obiektow topograficznych, Warszawa 2018, mps pracy doktor-
skiej, Wydzial Geografii i Studidéw Regionalnych UW.
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geograficznego (lokalizacja obiektow) i rzeczowego (rodzaje obiektow). Moze ona zawiera¢ takze odno-
s$niki do innych zasobéw danych, np. wspotczesnych (urzgdowych danych przestrzennych) czy historycz-
nych (inne bazy danych). Bardziej szczegdlowo te kwestie zostang omowione w dalszej czesci tekstu.

W komentarzu zrédtoznawczym powinna zostac¢ szczegdtowo opisana metoda edycji. Procedura edy-
torska w przypadku map jest wieloaspektowa i wigze si¢ ze skanowaniem, georeferencja, wektoryzacja
1 opracowaniem bazy danych przestrzennych. Odpowiednikiem przygotowania publikacji do druku w przy-
padku edycji cyfrowych jest opracowanie aplikacji typu web GIS, ktora umozliwia przegladanie edycji
w formie cyfrowej mapy i przeprowadzanie prostych analiz przestrzennych (wyszukiwanie, zaznaczanie,
selekcja warstw). Jezeli edycja ma by¢ rozumiana jako proces w petni otwarty i kontynuowalny, dane
powinny by¢ takze dostepne do pobrania i mie¢ ustalong strukture bazodanowsa. Powinny by¢ udostgp-
niane zgodnie z zasadami FAIR i by¢ wyszukiwalne (findable), np. poprzez stowa kluczowe; dostgpne
(accessible), np. dzigki umieszczeniu ich w dostepnym repozytorium danych; interoperacyjne (interopera-
ble) — dzigki identyfikatorom z innych zbioréw danych; gotowe do ponownego uzycia (reusable) poprzez
zapewnienie danym odpowiedniej licencji®. Dzieki tak przygotowanej edycji zaawansowani uzytkow-
nicy beda mogli pracowaé¢ z danymi w aplikacjach typu desktop GIS, uzupeniaé je i weryfikowac.

Cyfrowa edycja mapy Gaula/Raczynskiego
na tle innych edycji cyfrowych

Praktyczng proba realizacji powyzszych zalozen bylto opracowanie cyfrowej edycji tzw. mapy Gaula/
Raczynskiego, przedstawiajacej zachodnig czgs¢ Wielkopolski na poczatku XIX w. Edycja dostgpna jest
na stronie internetowej Atlasfontium.pl Instytutu Historii im. Tadeusza Manteuffla Polskiej Akademii
Nauk?®. Sktada si¢ z nastgpujacych komponentow, ktorych kolejnos¢ odzwierciedla etapy jej opracowania:

1) zeskanowane arkusze mapy,

2) skalibrowane i polaczone arkusze,

3) arkusze ze zrekonstruowana kolorystyka,

4) baza danych przestrzennych (geobaza),

5) skorowidz graficzny i tabelaryczny nazw,

6) aplikacja internetowa,

7) komentarz edytorski i zrodtoznawczy (dokumentacja).

Topograficzna, wojskowa i statystyczna
mapa Wielkopolski (1807-1812)

Dzieje mapy

Petna nazwa mapy umieszczona na arkuszu ,,Srem” to Mappa topograficzna woyskowa i statystyczna
czesci Wielkopolski, ktora dzis Departament Poznanski sktada wydana przez Edwarda Raczynskiego
Posta Poznanskiego i jego kosztem nowo uktadana w roku 1807—1812, a nazwa skrocona pochodzi od
nazwiska fundatora (Edward Raczynski) i kartografa (Ernest Gaul)*®. Mapa sklada si¢ z o$miu arku-
szy opracowywanych w latach 1807—-1812, a poniewaz oryginat zagingt w czasie Il wojny $wiatowe;j,

3 M.D. Wilkinson, M. Dumontier i in., The FAIR Guiding Principles for Scientific Data Management and Stewardship,

wScientific Data”, 3, 2016, nr 1, s. 1-9.

M. Ston, Pryncypia edytorstwa Zrédet historycznych w dobie rewolucji cyfrowej, St. Zrodt., 53, 2015, s. 155-161.

35 http://atlasfontium.pl/index.php?article=gaul [dostep: 28.10.2019].

36 O mapie jak dotad pisat B. Olszewicz (tenze, Polska kartografia wojskowa, Warszawa 1921, s. 81 n.) oraz W. Zyszkowska
(taz, Mapa Wielkopolski Edwarda Raczynskiego z lat 1807-1812, w: Kartografia polska XIX wieku w dorobku Bolestawa
Olszewicza, red. J. Ostrowski, W. Wernerowa, Z Dziejow Kartografii, t. 12, Wroctaw—Warszawa 2000, s. 105-120; taz,
Mapa Departamentu Poznanskiego Edwarda Raczynskiego jako zZrédlo w badaniach stanu i zmian srodowiska Wielkopolski,
,,Biblioteka Polskiego Przegladu Kartograficznego”, 3, 2012, s. 36-44).
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mamy do dyspozycji tylko ich fotokopie. Dwa ich komplety przechowywane sg w Archiwum Pan-
stwowym w Poznaniu (sygn. M.w.36/I-VIII; 8 arkuszy), a jeden w Bibliotece Raczynskich w Poznaniu
(sygn. M II 797; 7 arkuszy)*’. Oryginat przechowywany byt w Bibliotece Raczynskich (sygn. M 344)
i sktadat si¢ z dziewigciu arkuszy oraz dwdch mniejszych arkuszy (by¢ moze skorowidzowych?), z kto-
rych na jednym znajdowat si¢ tytut mapy?®. Kopie przechowywane w Bibliotece zostaty wykonane przed
II wojng $wiatowa, natomiast te w Archiwum w czasie Il wojny $wiatowej, o czym $wiadcza niemieckie
sygnatury (obecne juz na skopiowanym oryginale). Niewiele wiadomo o technice wykonania fotoko-
pii, poniewaz nie zachowata si¢ zadna dokumentacja, nie wiemy tez, dlaczego brakuje trzech arkuszy.

Fundator i kartograf

Pomystodawcg i fundatorem mapy byt hrabia Edward Raczynski (1786—1845) — posel na sejm Wiel-
kiego Ksigstwa Poznanskiego i zatozyciel Biblioteki Raczynskich w Poznaniu, majacy za sobg stuzbe
w armii napoleonskiej w latach 1806—1809. Raczynski jako magnat, polityk i wojskowy byt znany ze
swoich kartograficznych zainteresowan — kolekcjonowat mapy i rysunki techniczne. Przeznaczat takze
spore $rodki finansowe na rozwdj kultury i budownictwa Wielkopolski*’. Wiadomo takze, ze ufundowat
jeszcze jedng mape, ktorg by¢ moze sam rysowat, o czym $wiadczg inicjaty (ER) na jednym z arkuszy.
Mowa o siedmioarkuszowej mapie pt. Mappa prowincyji polskich przez Rossyq zabranych, z rosyjskich
kart przerobiona przez E. Raczynskiego w r. 1810 w skali ok. 1:400 000%.

Kartograf to z kolei Ernest Gaul, o ktérym niewiele wiadomo. By¢ moze byt to Ernst Johann Gaul,
urodzony w Ztotowie w 1775 r., pracujacy jako mierniczy od 1789 r., a migdzy 1807 a 1812 r. zatrud-
niony przez prywatng osob¢ do prac kartograficznych*'. Inne wzmianki wskazuja, ze osoba o tym
nazwisku pracowata w tym okresie jako Bauinspektor** oraz Conducteur®.

Skala

Kroétki komentarz nalezy si¢ jeszcze skali mapy: na arkuszu zawierajacym tytut i daty opracowa-
nia skala podana jest w sposob opisowy (2000 stop renskich na milg niemiecka) oraz jako podziatka
liniowa. Z tego wzgledu oraz z uwagi na funkcjonujace w obiegu naukowym fotokopie mapy, do tej
pory podawano w literaturze rozne jej wartosci. Wiestawa Zyszkowska podaje skale ok. 1:162 000 —
1:167 000, ale najprawdopodobniej okreslono ja na podstawie analizy kopii z Biblioteki Raczynskich
(autor niniejszego artykutu uzyskal podobne wyniki)*. Z kolei skala szacowana na podstawie pomia-
row odlegtosci migdzy znanymi punktami na kopii z AP Poznan to ok. 1:75 000. Bolestaw Olszewicz,
ktory widziat oryginal mapy przed II wojna $wiatows, podaje skale 1:125 000%. Wobec powyzszego
mozna uznac, ze skala oryginalnej mapy (nie fotokopii) to 1:125 000.

Zakres tresci mapy

Elementem krytyki wewngtrznej mapy jako zrddta historycznego jest analiza zakresu i ujgcia tresci
mapy. Na wstepie nalezy stwierdzi¢, ze mamy do czynienia z niedokonczonym dzietem. Po pierwsze,
mapa obejmuje 8 z 14 powiatdéw Departamentu Poznanskiego Ksiestwa Warszawskiego*®, a opracowane

Brakuje arkusza z powiatem krobskim.

3% L. Kurtzmann, O. Sosnowski, Katalog Biblioteki Raczynskich, Poznan 1885, s. 20.

% S. Kieniewicz, Raczynski Edward (1786—1845), iPSB, <https://www.ipsb.nina.gov.pl/a/biografia/edward-raczynski> [dostep:
25.06.2019].

40 Mapa w formie rekopismiennego oryginatu przechowywana jest w Bibliotece Raczynskich w Poznaniu (sygn. M 11 796);

wigcej o mapie zob. B. Olszewicz, Polska kartografia wojskowa, s. 81 n.

E. Borsch-Supan, Z. Ostrowska-Kebtowska, Karl Friedrich Schinkel. Die Provinzen Ost- und Westpreufien und Grof3-

herzogtum Posen, Miinchen—Berlin 2003, s. 718.

J.C. Wutzke, Bemerkungen iiber die Gewdsser, die Ostseekiiste und die Beschaffenheit des Bodens im Kénigreich Preuf3en,

Konigsberg 1829, s. 118

A. Skladny, Ein schwarzes Register aus Napoleonischer Zeit, ,,Zeitschrift der Historische Gesellschaft fiir die Provinz

Posen”, 22, 1907, nr 1, s. 294.

W. Zyszkowska, Mapa Departamentu Poznarnskiego, s. 36-44.

B. Olszewicz, Polska kartografia wojskowa, s. 81 n.

Babimost, Koscian, Krobia, Migdzyrzecz, Oborniki, Poznan, Srem, Wschowa.
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Ryc. 1. Fragmenty arkuszy mapy Gaula/Raczynskiego: A —,,Srem” z tytutem i danymi statystycznymi (najbardziej
wykonczony); B —,,Wschowa”, ktory w zostat skofniczony w ok. 25%, a na niewykonczonych fragmentach mamy
np. wylacznie rysunek zabudowy; C — ,,Oborniki” i ,,Poznan”, na ktorych fragmenty tresci sa zdublowane
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Ryec. 2. Poréwnanie mapy Gaula/Raczynskiego i mapy Gilly’ego: A — Zakres tresci obu map jest do siebie bardzo
zblizony; B — Réznice miedzy mapami w ksztalcie zabudowy miejscowosci Buk, liczby i rozmieszczenia wiatrakow,
elementoéw pokrycia terenu czy drog

arkusze cechuje rozny poziom wykonczenia. Na arkuszu z powiatem §remskim mamy tytut i podziatke,
a przy kazdej miejscowosci podane dane statystyczne (liczba mieszkancow, domoéw oraz korcow wysia-
nego zboza), na arkuszu z powiatem wschowskim brakuje niemal % tresci, niepelne sg rowniez styki
arkuszy z powiatami babimojskim i miedzyrzeckim, a fragment tresci migdzy powiatem poznanskim
i obornickim jest zdublowany (ryc. 1). Mapa pozbawiona jest w zasadzie legendy, prawdopodobnie ze
wzgledu na intuicyjnos¢ znakoéw oraz niewielkie grono uzytkownikéw*’, a jedyne oznaczenia dotycza
rzezby terenu oraz danych statystycznych (arkusz ,,Srem”).

Zakres tresci nie odbiega, poza danymi statystycznymi, od innych map topograficznych epoki. Na
tres¢ mapy sktadaja sig:

1. Miejscowosci — rozroznione krojem pisma na miasta, miasteczka i wsi, a rodzajem zabudowy
na kolonie (w wigkszosci byly to wsie na prawie olgderskim, o czym $wiadczy przyrostek ,,Holl.”).
Na arkuszu ,,Srem” pod kazda miejscowoscia znajduja sie dane statystyczne: liczba mieszkafncow,
doméw 1 korcy wysianego zboza. Wedtug legendy mapy pochodza one ze spiséw przeprowadzonych
w 1809 i 1810 r.*%;

47 B. Medynska-Gulij, T.J. Zuchowski, European Topography in Eighteenth-Century Manuscript Maps, Poznan 2018, s. 62.
*® H. Grossman, Struktura spoleczna i gospodarcza Ksigstwa Warszawskiego, na podstawie spiséw ludnosci 1808 i 1810 r.,
~Kwartalnik Statystyczny”, 3, 1925, nr 1, passim.
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2. Obiekty gospodarcze, takie jak: folwarki, mtyny, folusze czy cegielnie;

3. Drogi gtéwne (podwojna wstega) i poboczne (pojedyncza wstega) z oznaczeniem drzew rosng-
cych wzdtuz drogi;

4. Hydrografia: mniejsze rzeki reprezentowane linig, a wigksze oraz jeziora — powierzchnig. Obiekty
hydrograficzne sa w wiekszos$ci niepodpisane;

5. Mosty i przewozy (brody?);

6. Pokrycie terenu: lasy, taki i bagna;

7. Rzezba terenu oddana metoda kreskowa z trzema rodzajami kresek w zaleznosci od dostepnosci
terenu dla pieszych, jazdy 1 wozow.

Juz przy pobieznej analizie tre$ci mapy mozna stwierdzi¢, ze w duzym stopniu oparto jg na tzw.
mapie Gilly’ego (1:150 000, 1802-1803)*. Nie mozna jednak uznaé, ze jest jej kopia czy przery-
sem, poniewaz w wielu miejscach tre$¢ mapy Gaula/Raczynskiego jest bardziej szczegdlowa, co
taczy si¢ prawdopodobnie z przeprowadzaniem dodatkowych pomiaréw w terenie. Dla przyktadu, na
mapie Gilly’ego rzezba terenu przedstawiona jest bardzo schematycznie, mniej jest tez drog (szcze-
gblnie nizszych kategorii), a zabudowa narysowana jest z mniejszg staranno$cig niz na mapie Gaula/
Raczynskiego (ryc. 2).

Digitalizacja mapy: skanowanie i uczytelnienie

Pierwszym etapem opracowywania cyfrowej edycji mapy jest pozyskanie jej obrazu cyfrowego.
Nalezy pamigtac, ze proces ten nie jest w petni wolny od btedow, a skan nie jest wierng kopig orygi-
natu, poniewaz cechuje si¢ pewnymi btgdami, np. geometrii lub odwzorowania barw. Bledy te uzalez-
nione sg od jakosci i rodzaju skanera, ale takze stanu zachowania mapy™.

Wykonanie poprawnych pod wzgledem odwzorowania geometrii skanéw bylo istotnym problemem.
Arkusze dostgpne w AP Poznan byly na ogot dobrej jakosci, poza arkuszem z powiatem $remskim
i miedzyrzeckim, ktore byly nieumiejetnie podklejone na ptotnie (arkusz ,,Srem”) albo wielokrotnie
sktadane (arkusz ,,Migdzyrzecz”). Okazato si¢ jednak, ze majg one wymiary przekraczajace rozmiar
dostepnego tam skanera, pierwszg probg byto wiec zeskanowanie ich w kilku cze$ciach przy zastoso-
waniu zaktadki. Nie dato si¢ ich jednak polaczy¢ ze wzgledu na btedy geometrii skanera, dochodzace
nawet do kilku milimetrow, co w skali mapy przektadato si¢ na kilkaset metrow. Podjeto zatem probe
zeskanowania mapy na specjalnym skanerze do map wielkoformatowych. Proby te okazaly si¢ pomysine,
dzigki czemu otrzymano skany w wysokiej jakos$ci i o niewielkich juz btgdach geometrii. Pozyskano
takze skany z Biblioteki Raczynskich, jednak zachowane tam fotokopie byly wyraznie gorszej jako$ci
niz te z Archiwum, brakowato takze jednego arkusza (powiatu krobskiego). Z drugiej strony pozba-
wione byly — nadanych najprawdopodobniej przez niemieckich archiwistow w czasie II wojny $wiato-
wej — sygnatur archiwalnych.

Wobec braku barwnego oryginatu i majgc do dyspozycji dwie réznigce si¢ od siebie czarno-biate kopie
mapy, w pracach edytorskich zdecydowano si¢ na rekonstrukcje jej oryginalnego wygladu, co mozna
poréwnaé do odtworzenia tzw. archetypu zrodta’!. Podstawg archetypu byt skan z AP Poznan, zar6wno
ze wzgledu na dobry stan kopii, jak i z powodu bardzo dobrej jakosci skanu i niskich znieksztalcen
geometrii. Skan ten zostal wyretuszowany w miejscach, w ktorych pojawiaty sie sygnatury: niemieckie
(z czasow Il wojny $wiatowej) oraz polskie (z Biblioteki Raczynskich), jak rowniez wyczyszczono go
z artefaktow powstatych w wyniku skanowania oraz poprawiono geometri¢ w miejscach ewidentnych
btedow skanera (ryc. 3).

4 D. Gilly, Langner, W.H. Matthias, Special Karte von Suedpreussen mit allerhoechster Erlaubniss aus der Koniglichen
grossen topographischen Vermessungs-Karte, unter Mitwiirkung des Directors Langner, reducirt und herausgegeben vom
Geheimen Ober-Bau-Rath Gilly... die Post-Course und Hauptstrassen sind gezeichnet vom ersten General Post Amst,
1:150 000, Berlin 1802—1803.

0 Z. Xie, Q. Jiang, H. Wu, B. Fu, Uncertainty Analysis of Map Scanning Digitization and Data Quality Control, w: 2010.
18" International Conference on Geoinformatics, b.m.w. 2010, s. 1-4.

St J. Tandecki, K. Kopinski, Edytorstwo zZrédet historycznych, s. 135.
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Ryc. 3. Metaarkusze mapy Gaula/Raczynskiego

Istotnym elementem w rekonstrukcji archetypu byto przywrocenie barw czarno-bialej kopii. Rekon-
strukcja kolorystyki przebiegata w dwoch etapach. Pierwszy polegal na wektoryzacji (przerysowaniu)
tre$ci mapy w programie graficznym (Adobe Photoshop) i klasyfikacji elementow jednolitych pod
wzgledem maniery rysunku. Drugim etapem bylo nadanie odpowiednich barw poszczegdlnym ele-
mentom rysunku: lasom, rzekom, zabudowie, etc. (ryc. 4). Wzorowano si¢ na innych mapach reko-
pis$miennych (zachowanych w oryginale) z tego okresu, m.in. mapie von Schmettaua®, von Pfaua®,
Gilly’ego-Crona*, zdjeciu terezjansko-jozefinskim (mapy Miega i Heldensfelda)® czy mapach Cassi-
niego’®. Gtoéwna watpliwoscia byt kolor lasow, na pruskich mapach z tej epoki lasy byty bowiem ciem-
noszare, a nie zielone — jak na mapach francuskich (Cassini), ale takze wloskich®’ czy angielskich®.
Co ciekawe, wedhug instrukcji lasy, zardwno liSciaste, jak i iglaste, powinny byly by¢ przedstawiane
zielong barwna na mapach re¢kopismiennych i drukowanych (kolorowanych)¥. Istotnym pytaniem jest
zatem, ktora ,,szkotg” kierowat si¢ kartograf: pruska (niemieckie pochodzenie E. Gaula — kartografa) czy
francuska (zwiazki polityczno-wojskowe E. Raczyniskiego z Francja napoleonska)? Jestesmy w stanie

52 A. Konias, Kartografia topograficzna, s. 25-29, Staatsbibliothek zu Berlin: L 5421.

33 Tamze, s. 109—112, Staatsbibliothek zu Berlin: Q 16939/6—-Q 16939/10.

3% Tamze, s. 119-121, Staatsbibliothek zu Berlin: N14431.

5% G. Molnar, G. Timar, E. Biszak, Can the First Military Survey Maps of the Habsburg Empire (1763—1790) be Georeferenced
by an Accuracy of 200 Meters?, w: 9" International Workshop on Digital Approaches to Cartographic Heritage, Budapest,
4-5 September 2014, < https://www.arcanum.hu/media/uploads/mapire/pub/1survey molnar et al.pdf> [dostep: 16.09.2020].
Mapy dostepne na portalu Mapire. The Historical Map Portal.

¢ Mapy dostepne na francuskim geoportalu Géoportail <https://www.geoportail.gouv.fr/> [dostep: 20.04.2020] oraz w projekcie
GeoHistoricalData <http://www.geohistoricaldata.org/> [dostgp: 20.04.2020].

57 B. Medynska-Gulij, T.J. Zuchowski, European Topography, s. 106 n.

8 Tamze, s. 138 n.

% Tamze, s. 63 n.; L. Miiller, Vorschriften zu militarischen Plan- und Carten Zeichungen, Potsdam 1782.
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Ryc. 4. Rekonstrukcja barw mapy Gaula/Raczynskiego

stwierdzi¢, ze maniera rysunku mapy Gaula/Raczynskiego bardziej przypomina mapy francuskie (dosy¢
migkkie symbole i delikatna kreska) niz pruskie. Zdecydowali§my si¢ zatem zastosowa¢ schemat barw
zblizony do francuskich (lasy zielone).

Nalezy zaznaczyc¢, ze rekonstrukcja barw ma charakter hipotetyczny, ale dzieki niej mapa jest znacz-
nie bardziej czytelna dla wspotczesnego uzytkownika. Tak opracowane arkusze mapy (jak réwniez
wersje bez ingerencji edytorskich) sa dostgpne do pobrania i stanowia niejako pierwszy etap cyfrowe;j
edycji tego zabytku.

Nalezy podkresli¢, ze bardzo wiele wspotczesnych edycji opiera si¢ jedynie na udostepnieniu ska-
néw i poprzestaje na tym etapie. Naleza do nich biblioteki cyfrowe z zasobami kartograficznymi czy
kolekcje dawnych map, w tym np. David Rumsey Historical Map Collection (https://www.davidrum-
sey.com/; dostep: 21.11.2019). Mamy jednak do czynienia takze z projektami, w ktorych obraz mapy
poddawany jest retuszowi, jak np. w przypadku cyfrowej edycji mapy z Hereford (https://www.
themappamundi.co.uk/mappa-mundi/; dostep: 17.12.2019).

Kalibracja i mozaikowanie

Skanowanie i opracowanie archetypu zrodla pozwolito na dalsze prace edytorskie majace na celu
udostepnienie mapy w aplikacji typu web GIS. Przystapiono do nadania mapie georeferencji, tj. dopa-
sowania jej do wspodtczesnego uktadu wspotrzednych w programie GIS za pomoca punktéw dostoso-
wania zidentyfikowanych na mapie dawnej i wspotczesnej®. Ten zabieg mial na celu uwspoétczesnienie
tre$ci mapy poprzez nalozenie jej na wspotczesng mapeg topograficzng oraz umozliwienie wykonania

0 A. Affek, Kalibracja map historycznych z zastosowaniem GIS, w: Zrédla kartograficzne w badaniach krajobrazu kulturo-
wego, red. J. Plit, J. Nita, Prace Komisji Krajobrazu Kulturowego, t. 16, Sosnowiec 2012, s. 48-62.
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Ryc. 5. Doktadnos¢ kalibracji poszczegdlnych arkuszy mapy

kolejnego etapu — opracowania przestrzennej bazy danych®. W procesie georeferencji map dawnych
kluczowa jest doktadnos$¢ ich wpasowania w uktad wspotczesny. Doktadno$¢ mierzona jest Srednim
btedem kwadratowym (RMSE — Root Mean Square Error) i nigdy nie bedzie rownie wysoka, jak
w przypadku map wspolczesnych, a na efekt koncowy wplywa wiele czynnikow, poczawszy od stop-
nia doktadno$ci samej mapy, stanu jej zachowania, btedow geometrii przy skanowaniu, ale takze liczby
i charakteru punktéw kontrolnych czy zastosowanego algorytmu transformacji. W przypadku mapy
Gaula/Raczynskiego zdecydowano si¢ na transformacje¢ liniowa (Helmerta) z kilkunastoma, maksymal-
nie kilkudziesiecioma punktami kontrolnymi na kazdym arkuszu — przewaznie byty to kosciotly istnie-
jace 200 lat temu i dzisiaj. Ten rodzaj transformacji zapewnia wpasowanie mapy w docelowy uktad
wspotrzednych przy jednoczesnym braku znieksztalcen obrazu. Btedy wahaty si¢ od 229 m (arkusze
,Srem” i ,,Wschowa”), przez ok. 200-300 m az do ok. 500 m (arkusz ,Miedzyrzecz”) (ryc. 5). Blad
oscylujacy wokot 200-300 m nalezy uzna¢ za bardzo dobry wynik, szczegdlnie w poréwnaniu z innymi
mapami z epoki®2. Okoto 229 m bledu na arkuszu ,,Srem” moze wynika¢ z faktu, ze jest on w najwigk-
szym stopniu wykonczony, natomiast znacznie wigkszy btad na arkuszu ,,Miedzyrzecz” z faktu jego
nie najlepszego stanu fizycznego, szczegdlnie zagiec.

! Dla map z epoki pomiarowe;j, ktore cechuje odpowiedni stopien kartometrycznosci, opracowywana baza danych powinna by¢
poprzedzona kalibracja mapy. Bazg mozna takze opracowac dla map niekartometrycznych, ale wowczas wybrane obiekty
zaznaczane sg na skanie pozbawionym kalibracji i odnoszone, np. poprzez identyfikator do danych georeferencyjnych.

2 S. Pietkiewicz, Analiza doktadnosci niektorych map z XVII, XVIII i XIX wieku, obejmujgcych Polske w dawnych granicach,
,Prace i Studia Geograficzne”, 17, 1995, s. 103—109.
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Kolejnym etapem byto mozaikowanie arkuszy, czyli potgczenie ich w jednolity obraz, dzigki czemu
uzytkownik moze postugiwac si¢ mapa jako caloscia, co znacznie zwigksza uzytecznos¢ edycji. Z dwoch
wzgledow jest to jednak powazny zabieg edytorski. Po pierwsze dlatego, ze arkusze mapy najpraw-
dopodobniej nie byly (w stanie takim, w jakim je opracowano) przewidziane do taczenia. Po drugie,
poniewaz czg$¢ tresci, np. nachodzacej na siebie z dwdch arkuszy, po ich potaczeniu ulega usunigciu
1 bedzie juz dalej widoczna tylko na jednym z nich (por. ryc. 1-C). Z tego tez wzgledu istotne byto
zachowanie — jako komponentu edycji — takze arkuszy niepolaczonych. Jest to jednoczes$nie swego
rodzaju dokumentacja edycji mozliwa do osiggniecia dzigki narzedziom cyfrowym. Samo potaczenie
arkuszy polegato na przycigciu ich w taki sposob, aby tres¢ sasiadujacych arkuszy nie naktadata si¢ na
siebie, ale ptynnie przechodzita z arkusza na arkusz. Proces ten, podobnie jak kalibracja, cechowat si¢
pewnym stopniem doktadnosci (ryc. 6).
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Ryc. 6. Przyktady taczenia arkuszy mapy Gaula/Raczynskiego
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Najwickszg doktadnosé, tj. sytuacje, gdy tre$¢ sgsiadujgcych arkuszy taczy si¢ ze sobg niemal
idealnie badz z niewielkimi tylko odchyleniami, mozna zaobserwowaé¢ migdzy arkuszami ,,Babimost”
i ,,Kosécian”. Niekiedy jednak te odchylenia sg wigksze, ale niec majg wptywu na czytelnos¢ mapy, np.
miedzy arkuszami ,,Koscian” a ,,Poznan”. Najwigksze btedy dostrzezono na stykach arkuszy ,,Koscian”
i,.Srem” oraz ,,Oborniki” i »Miedzyrzecz”, szczegolnie na linii Warty. Jedyng mozliwo$cig rozwigzania
tego problemu byloby wykorzystanie bardziej zaawansowanych metod kalibracji mapy, ktore jednak
w dosy¢ znaczny sposdb znieksztalcityby jej obraz®®. Zdecydowano sie $wiadomie na pozostawienie
niedoskonatego potaczenia, m.in. w celu pokazania, w ktorych miejscach tzw. mapa Gaula/Raczyn-
skiego rzeczywiscie jest mapa bardzo doktadng, a w ktdrych nie.

Dzigki temu etapowi prac uzytkownikom udostgpniono skalibrowang i potgczong mape, ktorg mozna
przeglada¢ w aplikacji internetowej na stronie z edycja, wezyta¢ do programu desktop GIS za pomocag
ustug danych przestrzennych WMS (Web Map Service), ale rowniez pobra¢ w formie wysokorozdziel-
czych plikow * tiff. Takie rozwigzanie zapewnia otwarto$¢ edycji i umozliwia dalsze prace z materiatem
przez rézne grupy uzytkownikow. Docelowo edycja (zarowno mapy, jak i dane) moga stac si¢ elemen-
tem urzedowego Geoportalu (https://www.geoportal.gov.pl/; dostep: 31.12.2019).

Skalibrowane mapy dawne sg bowiem elementem geoportali z danymi wspotczesnymi oraz dedy-
kowanymi mapom dawnym. Do tej pierwszej grupy mozna zaliczy¢ geoportale: francuski (https://
www.geoportail.gouv.fr/; dostep: 21.11.2019) i niemiecki (https://bb-viewer.geobasis-bb.de/; dostep:
21.11.2019). Obydwa prezentuja wspotczesne, referencyjne dane geograficzne réznych rodzajow, ale
ich elementem sg takze skalibrowane i zmozaikowane mapy dawne. W przypadku Francji jest to mapa
Cassiniego (XVIII w.) oraz Carte de l’état Major (XIX w.), a Brandenburgii zbior map von Schmettaua
(XVIII w.) oraz seria map topograficznych Messtischbldtter (przetom XIX i XX w.). Umieszczenie map
dawnych w zasobach panstwowych geoportali umozliwia nie tylko odniesienie wspdtczesnej informa-
cji geograficznej do danych historycznych, ale $wiadczy takze o istotnej roli dawnej kartografii jako
elementu dziedzictwa kulturowego.

Drugim rodzajem geoportali sg te wylgcznie z mapami dawnymi, a do najwazniejszych naleza
wspomniany wczesniej Mapire. The Historical Map Portal (https://mapire.eu/en/; dostep: 23.10.2019)
oraz Mapy z przesztoscig (http://hgis.cartomatic.pl/; dostep: 21.11.2019). Na obydwu prezentowane sg
skalibrowane 1 zmozaikowane serie map topograficznych, z ktérych najwczesniejsze byty opracowane
w koncu XVIII w. (zdjecie terezjansko-jozefinskie). Funkcjonalnos$é geoportali dotyczy jednak gtdownie
przegladania zasobow, a nie ich pobierania (w odroznieniu od bibliotek cyfrowych czy kolekeji), cho-
ciaz mozliwo$¢ bezptatnego pobrania skandw map pojawia si¢ na portalu A Vision of Britain (http://
www.visionofbritain.org.uk/maps/; dostep: 21.11.2019). Obydwa wspomniane na poczatku geoportale
udostepniajg swoje dane poprzez ustugi danych przestrzennych, chociaz w przypadku portalu Mapire
jest to platne.

Opracowanie przestrzennej bazy danych

Kolejnym etapem w pracach edytorskich jest digitalizacja tresci mapy, tj. wektoryzacja wybranych
elementow jej treSci i umieszczenie ich w specjalnie opracowanej bazie danych przestrzennych. Jest
to jeden z najwazniejszych komponentow cyfrowej edycji mapy, poniewaz dzigki niemu mozliwe jest
wyszukiwanie obiektow wedtug nazwy, typu czy lokalizacji. Wektoryzacja petni role odczytu tekstu
zrodta oraz indeksu geograficznego i rzeczowego. Opracowywanie takich baz przewaznie rozpoczyna
si¢ od przestudiowania legendy, a nastgpnie transformacji zakresu tresci mapy do struktury informatycz-
nej®. Ze wzgledu na brak klucza znakoéw na mapie Gaula/Raczynskiego konieczna byta petna analiza
zakresu tresci mapy i de facto rekonstrukcja jej legendy, co dotyczyto wszystkich elementow rysunku

8 G. Molnar, Making a Georeferenced Mosaic of Historical Map Series Using Constrained Polynomial Fit, ,,Acta Geodaetica
et Geophysica Hungarica”, 45, 2010, nr 1, s. 24-30.

% A. Glazewski, Modele rzeczywistosci geograficznej a modele danych przestrzennych, ,,Polski Przeglad Kartograficzny”, 38,
2006, nr 3, s. 217-225.
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mapy. Z uwagi na modelowy charakter edycji zdecydowano si¢ przygotowac baze danych bedacg niemal
kompletna, cyfrowa reprezentacjg tresci mapy. Zakres tresci bazy danych jest zatem prawie calkowitg
reprezentacja tresci mapy (oprocz rzezby terenu) i sktadaja si¢ na nig nastgpujace warstwy.

Miejscowosci

Miejscowos$ci oznaczane na mapie to miasta, miasteczka, wsi oraz kolonie wyrdznione na podsta-
wie réznic w graficznej reprezentacji opisow lub zabudowy na mapie. Do bazy danych wprowadzano
informacje o lokalizacji miejscowosci (jako punkty), nazwie z mapy, charakterze (typie) oraz danych
statystycznych (arkusz ,,Srem”). Uwzgledniono takze nazwe wspolczesna, poprzez identyfikacje miej-
scowosci z mapy ze wspdlczesnymi mapami, a gldwnym kryterium utozsamienia byta lokalizacja oraz
nazwa wlasna. W sumie na mapie wyréznionych zostato 1595 miejscowosci, z czego 2 miasta (Poznan
1 Koscian), 63 miasteczka, 1290 wsi i 240 kolonii.

Obiekty przemystowe

Obiekty przemystowe reprezentujg obszary petnigce przede wszystkim funkcje przemystowa i gospo-
darcza, sktadajace si¢ z wigcej niz jednego budynku albo zajmujgce pewien obszar terenu. Na mapie
(1 w bazie danych) wyrozniono sze$¢ ich typow: cegielnie, smolarnie, folwarki, owczarnie, piece
wapienne, a takze zaktady przemystowe o nieustalonej funkcji szczegotowej (reprezentowane znakiem
podobnym do cegielni i smolarni, ale bez opisu kategorii).

Budynki i konstrukcje

Budynki i konstrukcje reprezentujg trwate struktury antropogeniczne jednolite pod wzgledem petnio-
nej funkcji. Na mapie sg to: domy, folusze, kaplice, karczmy, klasztory, koscioty, le$niczowki, mtyny,
mosty oraz przeprawy, wiatraki, zamki. W tej klasie umieszczono razem przewozy przez rzeke (,,prze-
wo0z”) oraz mosty, ze wzgledu na brak roznicy graficznej migdzy tymi dwoma kategoriami. Odrdznie-
nie ,,budynkow i konstrukcji” od ,,obiektow przemystowych” wynikato z checi dostosowania modelu
danych do tego z Bazy Danych Obiektow Topograficznych (BDOT10k), w ktorym osobng klas¢ obiek-
tow stanowg obszary pelnigce jednolitg funkcje (tu ,,obiekty przemystowe”) oraz budynki®.

Nazwy fizjograficzne
Na mapie Gaula/Raczynskiego znalazto si¢ zaledwie 21 nazw, ktore dotycza réznych obiektdéw fizjo-
graficznych, gtownie bagien, wzniesien i rzek.

Drogi
Do bazy wprowadzano tylko geometri¢ gtownych drog (podwdjna wstega), jednak w niektorych
miejscach uzupetiono rysunek o drogi boczne, aby zachowa¢ sieciowy charakter drog.

Hydrografia
Jako hydrografi¢ liniowa ujeto rzeki, natomiast powierzchniowa — jeziora oraz rzeki, ktore na mapie
Gaula/Raczynskiego byly pokazane powierzchnig.

Pokrycie terenu

Jako elementy pokrycia terenu w bazie umieszczono lasy oraz bagna. Celowo zrezygnowano z zabu-
dowy, uznano bowiem, ze jej obraz w tej skali jest juz dosy¢ mato wiarygodny ze wzgledu na stoso-
wanie znakoéw nieskalowych i przewigkszanie matych powierzchni.

Granice
Powierzchnig oddano granice (obszary) poszczegolnych powiatow.

¢ BDOT, Opis baz danych obiektéw topograficznych i ogblnogeograficznych oraz standardy techniczne tworzenia map, t. 1,
Dz.U., 2011, nr 279, poz. 1642.
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Problemem w opracowaniu bazy danych byta nieciggtos¢ tre$ci mapy, ktora w wielu miejscach bylta
niedokonczona. I tak, na pograniczu arkuszy ,,Babimost” i ,,Mi¢dzyrzecz” mamy do czynienia z ,,bia-
tymi plamami”, ktore uzupetniono, positkujac si¢ mapa Gilly’ego, ktéra — jak juz wspomniano — byta
najprawdopodobniej gtdwnym materiatem zrodlowym (ryc. 7). Fakt ten odnotowano w bazie i kazdy
tak rekonstruowany obiekt ma odpowiedni atrybut. Ten zabieg mozna poréownac¢ do odtworzenia nie-
czytelnego fragmentu pisma w rekopisie.

Opracowang baz¢ danych mozna przeglada¢ na dwoch poziomach. Po pierwsze w aplikacji inter-
netowej, wraz ze skalibrowang i potgczong mapa, a po drugie jako geobaze do pobrania. Dzigki temu
uzytkownicy moga bezposrednio skorzysta¢ z zebranych danych i wykorzystywacé je do wiasnych ana-
liz. Obiekty o geometrii punktowej, takie jak miejscowosci czy zaktady gospodarcze, zostaly potaczone
poprzez identyfikatory z Panstwowym Rejestrem Nazw Geograficznych (PRNG), co umozliwia taczenie
ich z innymi zasobami danych geohistorycznych®. Taka filozofia publikacji i udostepniania danych jest
praktyczna realizacjg edycji otwartej®’.

Zadna z dotychczas opracowanych w podobny sposéb cyfrowych edycji map nie zapewnia takich
funkcjonalno$ci. Francuski projekt ,,Des villages de Cassini aux communes d’aujourd’hui” dotyczy
krytycznego opracowania danych z mapy Cassiniego: miejscowosci i podziatdéw administracyjnych
XVIII-wiecznej Francji®®. Projekt ten mozna uzna¢ bardziej za wykorzystanie mapy do przedstawienia
pewnego zagadnienia, ale z pewnoscig ma on rowniez cechy edycji: facsimile zrddta wraz ze zrekon-
struowang legenda, indeks miejscowosci oraz komentarz, dane te nie sg jednak dostepne do pobrania.
W kontynuacji tego projektu, tj. GeoHistoricalData (http://www.geohistoricaldata.org/; dostep: 21.11.2019)
wprawdzie mozna pobra¢ dane wektorowe, ale skalibrowanych i1 potagczonych arkuszy mapy Cassiniego
juz nie®. Projekt ,,Beauplan’s Ukraine” zapewnia z kolei dostgp do danych przestrzennych w formie
cyfrowego gazetera, ale w ogole nie uwzglednia skanow map.

Opracowanie aplikacji typu web GIS

Wyzej opisane dane, tj. skalibrowane arkusze map w wersjach czarno-biatej i kolorowej oraz baza
danych przestrzennych udostepniane sa w aplikacji internetowej typu web GIS. Pozwala ona na wys$wie-
tlanie warstw informacji oraz podstawowe zapytania atrybutowe i przestrzenne. Mozna np. wyszukac
miejscowosci wedtug nazwy, wyswietli¢ miejscowosci tylko w danym powiecie (zapytania przestrzenne)
albo podstawowe informacje o kazdym z obicktow, a takze wyeksportowac¢ dane do arkusza kalkula-
cyjnego.

Redakcja komentarza edytorskiego i Zrodloznawczego

Pelny komentarz dotyczacy opisu mapy oraz ingerencji edytorskich jest dostepny wraz z cyfrowa
edycja na stronie projektu. Znajduje si¢ tam opis mapy, jej losow, zakresu tresci i sposobu opracowania,
opisy fizyczne arkuszy mapy (stan zachowania, porownanie miedzy kopiami, etc.), a takze szczegdtowe
omoOwienie procedury edytorskiej.

¢ Metodologia tworzenia czasowo-przestrzennych baz danych dla rozwoju osadnictwa oraz podziatow terytorialnych, red.

B. Szady, [raport z projektu: ,,Ontologiczne podstawy budowy historycznych systemow informacji geograficznej”. Jednostka
naukowa: Instytut Historii im. Tadeusza Manteuffla Polskiej Akademii Nauk. Kierownik projektu: dr hab. prof. IH PAN
Bogumit Szady], 2019.

7 M. Ston, Sine initio et sine fine, s. 131-142.

¢ C. Motte, M.-Ch. Vouloir, Le site cassini.ehess.fir un instrument d’observation pour une analyse du peuplement, ,,Bulletin
du Comité frangais de cartographie”, 191, 2007, s. 68—84.

9 J. Perret, M. Gribaudi, M. Barthelemy, Roads and Cities of 18" Century France, ,,Scientific Data”, 2, 2015, <https://www.

nature.com/articles/sdata201548> [dostep: 16.09.2020].

M. Polczynski, M. Polczynski, Beauplan's Ukraine. Open Access Georeferenced Databases for Studies of Early Modern

History of Central and Eastern Europe, ,Miscellanea Geographica”, 23, 2019, nr 3, s. 185-193.
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Podsumowanie i dyskusja

Idac za definicjg Patricka Sahlego, mozna stwierdzi¢, ze edycja zrddta kartograficznego to krytyczna,
udokumentowana reprezentacja rozumiana jako rekodowanie zrddta i jego tresci oraz jego ponowny
zapis w formie czytelnej dla wspotczesnych uzytkownikdéw’!. W podsumowaniu nalezy zwrocié jesz-
cze uwage na istotne aspekty cyfrowego edytorstwa zrddet kartograficznych: réznice miedzy edycja
tekstu a mapy, kwestie naukowego i popularnonaukowego udostepniania map, role narzedzi cyfrowych
w procesie wydawania zrodet kartograficznych, relacje miedzy edycja mapy a kartografig historyczna
oraz stabilno$¢ i utrzymanie cyfrowych projektow.

Edycja mapy a edycja tekstu

Metodyka edycji map wywodzi si¢ z metodyki edycji zrodet pisanych, ale ze wzgledu na odmienny
charakter zrodet wymaga specyficznego postepowania. Tekst jest (przewaznie) linearnym cig-
giem znakow, a zrodlo kartograficzne sktada si¢ z rozmieszczonych w przestrzeni dwuwymiarowe;j
symboli przeplatajacych si¢ z opisami tekstowymi. Mapy stanowig graficzng reprezentacje rzeczywi-
stosci geograficznej, a co za tym idzie preferowang formg ich edycji jest forma graficzna, np. facsimile
albo skan. Edycje zrodet pisanych to wciaz przewaznie peten odczyt, rzadziej facsimile, zar6wno ze
wzgledu na ograniczenia technologiczne, jak réwniez fundamentalne znaczenie przepisania tekstu
w procesie edytorskim’. Nie jest to jednak jedyna rdznica. O ile w przypadku zrodet pisanych peten
odczyt oraz indeksy sg pewnym standardem, to w przypadku publikowania zrodet kartograficznych
bardzo czesto poprzestaje si¢ na skanie mapy bez indeksacji i transkrypcji jej tresci. Co za tym idzie,
nie mamy wowczas do czynienia ze wzglednie pelng edycja zrodla, a jedynie pewnym etapem w pro-
cesie edytorskim.

Naukowe i popularnonaukowe edytorstwo map

Publikowanie obrazu mapy pozbawionego odczytu (wektoryzacji) oraz indeksow wiaze si¢ tez
z kwestig odroznienia edytorstwa naukowego od popularnonaukowego. Zrodta kartograficzne sa bowiem
czesto udostepniane, szczegdlnie w srodowisku internetowym, bez dokonania wiasciwej krytyki, szcze-
golnie okreslenia specyfikacji i implementacji zasad rekodowania zrodta, np. w zakresie skanowania’.
Brak dokumentacji tego procesu jest kluczowy, poniewaz skany sg wspodlczesnie podstawg okreslania
precyzji matematycznej map (analiza znieksztalcen). Wowczas mozemy mie¢ do czynienia z tzw. pro-
pagacja bledow, a niedoktadny skan bedzie wptywat na doktadno$¢ mapy (czy raczej jej obrazu). Brak
dokumentacji doskwiera wielu projektom, np. Mapy z Przeszloscig (http://hgis.cartomatic.pl/; dostep:
31.12.2019) pozbawione sg komentarza dotyczacego sposobu kalibracji map, a w tomie Atlasu Histo-
rycznego Miast Polskich (Swidnica) brak informacji o tym, ze jedna z plansz przedstawia niezreali-
zowany projekt urbanistyczny’®. Popularnonaukowy aspekt edytorstwa map ma jednak tez pozytywng
strong, poniewaz moze sprzyja¢ rozwojowi tzw. citizen science oraz crowdsourcingu, ze wzgledu
na atrakcyjno$¢ mapy jako formy prezentacji, o czym $wiadczg projekty zwigzane z ich kalibracjg”™
i odczytem tresci’®.

"I P. Sahle, What is a Scholarly Digital Edition?, s. 19-41.

2 M. Ston, Pryncypia edytorstwa, s. 160.

3 P. Sahle, What is a Scholarly Digital Edition?, s. 24.

™ M. Ston, rec.: Swidnica, red. Rafal Eysymontt i Mateusz Goliriski, Wydawnictwo Uniwersytetu Wroclawskiego, Atlas histo-
ryczny miast polskich, red. Roman Czaja, t. 4: glqsk, red. Marta Miynarska-Kaletynowa, z. 5, Wroctaw 2008, ss. 60, il. 61,
St. Zrodt., 47, 2009, s. 218-220.

5 Ch. Fleet, K.C. Kowal, P. Pfidal, Georeferencer. Crowdsourced Georeferencing for Map Library Collections, ,,D-Lib Mag-
azine”, 18, 2012, nr 11/12, <http://www.dlib.org/dlib/november12/fleet/11fleet.html> [dostep: 16.09.2020].

¢ D. Lafreniere, L. Weidner, D. Trepal, S.F. Scarlett, J. Arnold, R. Pastel, R. Williams, Public Participatory Historical GIS,
,Historical Methods. A Journal of Quantitative and Interdisciplinary History”, 52, 2019, nr 3, s. 132-149.
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Rola narzedzi cyfrowych w edytorstwie map

Narzedzia cyfrowe umozliwiaja opracowanie pelnej reprezentacji mapy i jej tresci oraz dokumentacje
tego procesu. Mapa moze zosta¢ skalibrowana, tj. dopasowana do wspotczesnego uktadu wspotrzed-
nych i natozona na inne, np. wspolczesne mapy; jej obraz moze by¢ uczytelniony, a grafika zrekon-
struowana; poszczegdlne arkusze moga by¢ polaczone w jedna, spojna cato§¢. Tres¢ mapy oddana jest
w formie bazy danych, ktéra pozwala na wyszukiwanie obiektow wedtug roznych kryteriow (nazwa,
typ, potozenie) oraz wykonywanie analiz przestrzennych w programach GIS. Dzigki systemowi iden-
tyfikatorow obiekty z mapy, np. miejscowosci, moga by¢ powigzane z obiektami z innych baz danych,
dzieki czemu mozna analizowac zmiany sieci osadniczej w ujeciu diachronicznym. Wszystkie kompo-
nenty edycji powinny by¢ mozliwe do pobrania, aby zapewni¢ uzytkownikom mozliwo$¢ wykorzysty-
wania danych, prowadzenia wlasnych analiz i uzupetniania edycji, co wpisuje sie¢ w koncepcje ,.edycji
bez konca””’. Osiagnigcie takich funkcjonalnosci jest niemozliwe bez narzedzi cyfrowych i realizacji
paradygmatu cyfrowego.

Edycja mapy a kartografia historyczna

W kontekscie cyfrowego edytorstwa zrodel kartograficznych istotng kwestia jest zakres ingerencji
edytorskich, ktére odrézniaja edycje tresci mapy dawnej (wektoryzacja w bazie danych) od opracowania
mapy historycznej. Dla S.E. Wiberleya edycja mapy to jej przerysowanie, uwspotczesnienie symboli-
zacji i korygowanie geometrii’®. Przygotowujac edycje¢ mapy Gaula/Raczynskiego, autor zdecydowat
si¢ uzupetni¢ jej braki na podstawie mapy Gilly’ego. Mozna to uzasadni¢ dwojako: po pierwsze mapa
Gilly’ego byta jej glownym zrodtem danych, a po drugie uzupelieniom podlegaty jedynie te elementy
rysunku, ktére byly widoczne na mapie Gaula/Raczynskiego, ale z ré6znych przyczyn nieczytelne, np.
zasieg zabudowy miejscowosci pozbawiony nazwy (por. ryc. 1-B). Wedlug autora, uzupetnianie infor-
macji, ktorych $lady sa na mapie podlegajacej edycji, jest jeszcze jej edycja (mapa zrédlowa), natomiast
dodawanie do niej nowych obiektéw na podstawie innych map — opracowywaniem mapy historycznej
(mapy wynikowej). Innymi stowy: dodanie nazwy do miejscowosci, ktérej zabudowa zostata wyryso-
wana, to uzupetienie informacji, a dodanie zupetnie nowej miejscowosci to dodanie informacji i pocza-
tek opracowywania mapy historycznej. Mapa historyczng w kontekscie edytorskim bedzie juz jednak
faczenie tresci r6znych zrodet kartograficznych w ramach jednej aplikacji typu web GIS.

Stabilnosé i utrzymanie cyfrowych projektow

Na zakonczenie warto zastanowi¢ si¢ jeszcze nad kwestia utrzymania cyfrowych projektow. Ich
trwato$¢ staje sie kluczowym zagadnieniem, przy czym nalezy odrozni¢ dwie warstwy: informacyjng
i prezentacyjng. Warstwa informacyjna, czyli dane — o ile udostepniane sg w otwartych i powszech-
nie wspieranych formatach” — powinny by¢ obstugiwane przez kolejne lata®®. Warstwa wizualizacyjna
(prezentacyjna) powinna natomiast co jaki$ czas by¢ unowocze$niana do technologii wykorzystywa-
nej w danym czasie®'. Najwazniejsze jest jednak wsparcie instytucjonalne: serwery, obstuga danych,
stabilne identyfikatory, metadane, stowa kluczowe, co zapewni danym wyszukiwalnos$¢, dostepnosc,
interoperacyjnos$¢ i mozliwos$¢ ponownego uzycia®. Na koniec wypada jeszcze zauwazy¢, ze pobieranie
danych moze zapewni¢ duzg liczbg rozproszonych kopii, a intensywnie wykorzystywana w dalszych
pracach edycja bedzie dzieki nim cze$ciowo ,,archiwizowana” w nowszych technologiach, o dtuzszej
perspektywie przetrwania.

7M. Ston, Sine initio et sine fine, s. 131-142.

" S.E. Wiberley, Editing Maps, s. 499-510.

W przypadku danych przestrzennych np. ESRI Shapefile, GeoJSON, CSV.

80 R. Roselli Del Turco, The Battle We Forgot to Fight. Should We Make a Case for Digital Editions?, w: Digital Scholarly
Editing, s. 234.
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O zalozeniach FAIR (findable, accessible, interoperable i reusable) wigcej w: M.D. Wilkinson, M. Dumontier i in., 7he FAIR
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Digital editions of the old maps: prospects and limitations
on the example of the Gaul/Raczynski map (1807-1812)

Summary: In the article, digital editions of cartographic sources are presented, both in terms of their theory and
application. Although rules and foundations for the editing of written sources have already been well established
in historical scholarship and date back to the 19" century, maps and other cartographic sources have been some-
what overlooked and treated superficially. The author briefly describes how cartographic sources editing is char-
acterised: there is no consistent definition of the methods and scope of editorial works so far. Thus, a definition is
proposed here stating that a map edition is “the critical and documented representation of the map and its content”.
Based on the Gaul/Raczynski topographic map (ca 1: 125,000, 1807—-1812), the author presents foundations for
the so-called ‘model edition” which includes: scanned map sheets, mosaicked map sheets, map with reconstructed
symbology, georeferenced map, a spatial database of map’s content, web application, downloadable edition data
as well as documentation. Finally, some key issues are addressed, such as: relations between editing cartographic
and written sources (previously established rules in textual criticism can also be applied to maps), differences
between scientific and popular map editions (lack of documentation is the main difference), the role of digital
tools in editing (they not only provide more functionality, but also document the editorial process), differences
and dependencies between map editing, cartography and historical map (historical map elaboration starts where
new content, beyond the edited map, is added to the edition), and — finally — problems of sustainability of digital
projects (institutional support and the usage of FAIR principles).
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