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\V\V ramach projektu Pracownia Nowych Mediéw, dofinansowanego ze
$rodkéw Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego, realizowa-
nego w 2016 r. przez Instytut Kultury Miejskiej we wspétpracy z PAN Biblioteka
Gdanska, pracownicy obu instytucji opracowali wspélnie materiaty edukacyjne
inspirowane zbiorami cyfrowymi biblioteki. Proces opracowywania tych ma-
terialéw i sama realizacja dostarczyta wielu do$wiadczen, satysfakcji i byta
bardzo efektywna.

Skupiono sie na PAN Bibliotece Gdanskiej ze wzgledu na jej bogata i réz-
norodna kolekcje, ktorej potencjal do ponownego wykorzystania jest ogromny.
Biblioteka posiada w swoich zbiorach wszystkie rodzaje drukéw, od $rednio-
wiecznych manuskryptéw przez kolekcje drukéw muzycznych po dwudziesto-
wieczng prase Wolnego Miasta Gdanska. Inicjatorki projektu: Karina Rojek (IKM)!

1 Absolwentka Historii Sztuki na Uniwersytecie Gdanskim. Koordynatorka Mediala-
bowych projektéw Instytutu Kultury Miejskiej: Akademia Nowych Mediéw, Pracownia
Nowych Mediéw, Miasto: szukam!. Redaktorka serwisu popularyzujacego domene pu-
bliczna oraz biblioteki cyfrowe — www.szukamy.org. Koordynatorka projektu PANkreator.
Angazuje sie w upowszechnianie korzystania z otwartych zasobéw w edukacji oraz
w propagowanie idei otwartych instytucji kultury. Wspéttwoérezyni projektu ,wyszukane” —
pamiatki z Gdanska inspirowane utworami z domeny publiczne;j.
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oraz Marta Pawlik-Flisikowska (PAN BG)? wyszly od ogélnego pomystu przygo-
towania materialéw edukacyjnych, ktére spopularyzuja korzystanie ze zbiorow
cyfrowych. Juz w tym ogélnym zalozeniu mozna dostrzec dwa cele: edukacyjny
i promocyjny, tj. tworzenie wizerunku biblioteki jako instytucji nowoczesnej
i otwartej.

Prace rozpoczeto od zaproszenia do zespotu roboczego 0s6b o réznych
kompetencjach — tak aby korzystajac z metod pracy design thinking moc jak
najefektywniej wypracowacé najlepszy pomyst. Zaproszono bibliotekarzy, poloni-
stéw, programistow, ekspertéw od prawa autorskiego, otwartych zasobdéw, a spo-
tkania prowadzita specjalistka od design thinking. Podczas pracy skupiono sie na
uzytkownikach. Stworzono grupe docelowa, do ktérej chciano dotrze¢ w pierw-
szej kolejnosci. Zastanawiano sie nad korzy$ciami jakie mozna im zaoferowac.
Efektem kilkudniowych spotkan byta koncepcja serwisu internetowego, ktéry
umozliwiatby samodzielne przygotowywanie giféw na bazie udostepnionych tam
grafik. Zbiory w serwisie bylyby wyselekcjonowanym zbiorem atrakcyjnych wi-
zualnie ilustracji: grafik, zdje¢, map, rycin itp. Dodano by réwniez merytoryczne
opisy i linki odwotujace do Zrédet. Serwis roboczo nazwalismy — Ozywiacz.
O konsultacje tego pomystu zwrdcono sie do trdjmiejskiej spotecznosci Koduj dla
Polski. Konfrontacja pozwolita zweryfikowaé wstepne zalozenia. Okazato sie, ze
wyobrazenia o mozliwo$ciach uzytkownikéw sieci okazaty sie wyolbrzymione.
Sam pomyst oceniono jako dobry, ale realizacja i pdzniejsze uzytkowanie jed-
noznacznie zostalo ocenione za watpliwe, poniewaz robienie dobrych giféw
to umiejetnos$¢ godna najlepszych grafikéw, a podstawowe animacje na niskim
poziomie nie beda dla potencjalnych uzytkownikéw satysfakcjonujgce — nie
beda wiec chcieli ich robi¢. Taki feedback byl dla organizatoréw jak kubet
zimnej wody — natomiast patrzac z perspektywy — niezbedny. To tez pokazuje
jak wazne sa testy, prototypowanie produktéw i konsultacje z szerokim gronem
odbiorcow. Szczerosé, ale i konstruktywna krytyka ze strony oséb dziatajacych
w Koduj dla Polski, przekonata nas do podjecia wspétpracy i regularnym uczest-
niczeniu w spotkaniach. Sposrdd statych cztonkéw tej spotecznosci znalazly sie
takie, ktore dotaczyly do projektu PANkreator. Byli to graficzka, programista,
fotograf. W trakcie kolejnych spotkan pierwsza koncepcja zostata zmieniona
i uproszczona. W nowej formule réwniez zaplanowano serwis internetowy,

2 Historyk. W PAN Bibliotece Gdanskiej prowadzi Pracownie Fotografii, tzn. gromadzi,
opracowuje i udostepnia (réwniez na platformie cyfrowej) dawne zdjecia Trdjmiasta.
Ponadto zajmuje si¢ promocja Biblioteki. Jej zainteresowania i dzialania promocyjne
skupiaja sie gtéwnie wokét social media.
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ale oferujgcy gotowe gify przygotowane na bazie zbior6w biblioteki, ktére
uzytkownicy beda mogli swobodnie wykorzystywaé¢ w mediach spotecznoscio-
wych, prezentacjach lub jako ilustracje wlasnych tresci. Watek opisow i linkéw
do Zrodet pozostat bez zmian i przybral forme bloga eksperckiego. Bardzo
waznym efektem wspotpracy z KdP byt udziat Organizatoréow PANkreatora
w hakatonie kulturalnym w 2016 r. w Warszawie. Dzieki temu projekt zyskat
kolejne narzedzie — bota internetowego, ktéry codziennie publikuje w serwisie
Twitter i Facebook losowy zbiér z zasob6w PAN BG udostepnionych w Pomor-
skiej Bibliotece Cyfrowej. Sam bot PAN Kreator zostal przygotowany w ciggu
2 dni przez programistéw: Piotra Gotebia i Weronike Sikorska. Zasady hakatonu
warunkowaty publikowanie przygotowanych narzedzi na otwartych licencjach.
Kod bota jest publicznie dostepny w sieci: https://github.com/vevurka/pbc.
PAN Kreator publikuje automatycznie i jest w zasadzie bezobstugowy, natomiast
moderowanie jego postéow skutkuje wiekszym zaangazowaniem ze strony od-
biorcéw i nowymi polubieniami. Od momentu powstania bota i IKM, i PAN BG
korzystaja z tego narzedzia traktujac je jako dodatkowy kanat do komunikacji.
W obliczu planéw biblioteki, aby w jeszcze wiekszym stopniu udostepniaé swoje
zbiory ikonograficzne przez specjalnie przeznaczona do tego strone, rola bota
moze okaza¢ sie jeszcze bardziej potrzebna i uzasadniona.

Fakt przygotowywania takich narzedzi (biblioteka giféw, bot internetowy) byt
odbierany w $§rodowisku jako innowacyjny. Gify i bot staly sie czescia wiekszej
strategii promocyjnej zbioréw biblioteki. Dodatkowo wypracowana formuta
wspdtpracy z instytucjg kultury oraz organizacja non-profit, doswiadczenie
jakie zdobyli$my przy projektowaniu serwisu, a takze partnerstwo i wspotpraca
z trojmiejskim Hackerspace’em sa dla nas i uczestnikéw projektu bezcenne.
Zachecamy inne biblioteki do wykorzystywania tego pomystu, a uzytkownikéw
do korzystania z giféw i informacji ze strony. Mamy nadzieje, ze gify beda
w stalym uzyciu i zaczng zy¢ swoim zyciem.






