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Przestrzen internetowa oraz media
spotecznosciowe jako nowe narzedzia
edukacji i marketingu w zakresie
historii sztuki - na podstawie wybranych
przykladow

The Internet space and Social Media as new tools for
education and marketing in art history - based on selected
examples

Abstrakt. Popularyzowanie wiedzy za pomoca tzw. rolek w mediach spoteczno$cio-
wych cieszy sie duza popularnoscia, a odbiorcy chetnie korzystaja z angazujacego
microlearningu m.in. zdobywajac informacje na temat sztuki. W tekscie przyblizono
internetowa dziatalno$¢ pieciu historyczek sztuki, ktére sg autorkami blogéw, webina-
réw, kurséw oraz szkolen z zakresu historii sztuki. Opisany spos6b edukacji wzbogaca-
ja quizy oraz ankiety, ktére przypisa¢ mozna do edutainment - s to narzedzia powig-
zane z rozrywka i ze zjawiskiem grywalizacji, ktére na polskim gruncie rozpropagowat
Pawet Tkaczyk.

Stowa Kluczowe: historia sztuki, media spoteczno$ciowe, Instagram, rolki, edukacja
przy pomocy rolek, grywalizacja, quizy internetowe, edutainment, marketing

Abstract. The popularization of knowledge through social media reels has gained si-
gnificant traction, with audiences eagerly engaging in microlearning on topics such as
art. This article explores the online activities of five art historians who create blogs,
webinars, courses, and training programs in the field of art history. Their educational
approach is enriched by quizzes and surveys, which can be classified as edutainment—
tools that combine entertainment with learning and are linked to the concept of gami-
fication, popularized in Poland by Pawet Tkaczyk.

Keywords: art history, social media, Instagram, reels, education through reels, gamifi-
cation, online quizzes, edutainment, marketing
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Wstep

W ostatnich latach widoczny jest dynamiczny rozwéj platform inter-
netowych takich jak: Facebook (od 2004), YouTube (od 2005), Spo-
tify (od 2006), Instagram (od 2010), Tiktok (od 2016)". Cho¢ sg one
obecne w otaczajgcej nas rzeczywistosci od wielu lat, to niewatpliwie
mozna zauwazy¢ ewolucje, ktora sie dokonata w tym obszarze Inter-
netu. Dzieki wymienionym zjawiskom powstaja nowe zawody, kto-
re jeszcze kilka lat temu nie istniaty, zmienia sie jezyk wypowiedzi,
a takze sposdb komunikacji, co identyfikuje na przyktad okreslenie
Jtiktokizacja spoteczenstwa”? Warto doda¢, ze media spoteczno$cio-
we (ang. social media) zostatly istotnym nosnikiem przekazu, nie tylko
marketingowego, ale takze edukacyjnego. Dzieki rozwojowi aplika-
cji Instagram kroétkie formy wideo, takie jak na przyktad rolki (ang.
reels) staly sie bezposrednim formatem szerzenia wiedzy. Wedtug
portalu Brand Mentions® wspomniane rolki pojawity sie w aplikacji
Instagram 5 sierpnia 2020. Zyskuja miliardy wyswietlen kazdego
dnia, a ich zasieg jest globalny. Rolka moze mie¢ maksymalnie 60 se-
kund, jednak im jest krotsza, tym zyskuje wieksze szanse na to, aby
sta¢ sie bardziej popularna. Zwigzane jest z tym zjawisko viralu* (ang.
viral lub viral marketing) - nazywa sie tak tresci, ktére w niedtugim
czasie dzieki udostepnianiu ich dalej przez uzytkownikéw platform
zyskujg rekordowe liczby wys$wietlen®.

! Powyzszy tekst opiera sie w znaczacym stopniu na zrédtach i statystykach
internetowych. Badany i opisywany obszar dotyczy nowych zjawisk, ktore
pojawily sie w przestrzeni Internetowej w ostatnich latach.

2 TikTok jest najmtodsza z wymienionych aplikacji, powstal w Chinach
w 2016 roku. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie tutaj: Co to jest
TikTok, Strategiczni.pl, https://strategiczni.pl/baza-wiedzy-social-media/co-
to-jest-tiktok (dostep: 20.06.2024 r.).

3Instagram Reels, Brand Mentions https://brandmentions.com/wiki/
Instagram_Reels (dostep: 20.06.2024 r.).

* Viral - co to jest i jak go zrobic¢?, Cyrek Digital https://cyrekdigital.com/
pl/baza-wiedzy/viral/ (dostep: 20.06.2024 r.).

5 Temat ten zostatl szerzej opisany w publikacji Piotra Boguckiego (Por. P.
Bogucki, Viral jak zaraza¢ ideami i tworzy¢ wirusowe tresci, Warszawa 2019).
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Nalezy mie¢ jednak na uwadze fakt, ze dane dotyczace tej ptaszczy-
zny szybko ulegaja zmianom, co jest zwigzane na przyktad z aktuali-
zacjami oraz nowymi mozliwo$ciami udostepnianymi uzytkownikom.

Aplikacja, ktdra jest najistotniejsza dla niniejszego artykutu, to In-
stagram, jako Ze wiele opisanych w tekscie zjawisk dotyczy wtasnie
tego kanatu. Aplikacja, stuzaca do kontaktu ze znajomymi oraz dziele-
nia sie zdjeciami i materiatami wideo, bez watpienia znaczaco rozwi-
neta sie w czasie pandemii i postpandemii COVID-19. Obecnie pozwala
pozyskaé nowych klientdw oraz stuchaczy, jest uzupetnieniem komuni-
kacji dla wielu przedsiewziec¢ i firm, dobrym narzedziem marketingo-
wym i edukacyjnym. Zwigzane jest z tym zjawisko content marketingu
- czyli przyciggania grupy docelowej poprzez tworzenie atrakcyjnych
dla niej tre$ci w ramach komunikacji marketingowej®. Skuteczne two-
rzenie postow przeksztalca sie niejednokrotnie w dziatalno$¢ bizne-
sowg opartg na marce osobistej, co zauwazy¢ mozna miedzy innymi
w obszarze popularyzacji nauk o sztuce. W aplikacji Instagram istnie-
je wiele kont’, ktorych celem jest szerzenie wiedzy z zakresu historii
sztuki w przystepny sposob, co przektada sie réwniez na wspotprace
z wydawnictwami, instytucjami kultury oraz markami odziezowymi®.
Wachlarz form tresci jest bardzo szeroki, od kurséw przygotowujacych
do matury z historii sztuki (Art Freak)®’, po webinary i szkolenia dla
szerokiej grupy docelowej (Maja Michalak, Poza Ramami)?’, blogi, fun-
dacje oraz strony internetowe zamieszczajace wpisy i ciekawostki na
temat sztuki (Justyna Stasiek-Harabin, Minerva - blog o sztuce!! oraz
Fundacja Niezta Sztuka)'2.

¢ L. Skrobich, Content marketing jako jeden z kluczowych elementow
wspotczesnej strategii marketingowej, ,Zeszyty Naukowe Politechniki
Czestochowskiej” 2016, nr 22.

" Niniejszy tekst skupia sie tylko na polskich twdrcach dziatajacych w sieci.

8 Znana jest miedzy innymi popularna kolekcja marki Medicine nawiazujgca
do sztuki. W 2023 roku marka odziezowa Reserved wprowadzita na rynek
letnig kolekcje inspirowana ceramika z Bolestawca.

° 0 mnie, Art Freak, https://artfreak.pl/o-mnie/ (dostep: 20.06.2024 r.).

10 Poza Ramami, https://pozaramami.com/ (dostep: 20.06.2024 r.).

1 Laminerwa, https://www.laminerva.pl/ (dostep: 20.06.2024 r.).

1212 Njezta Sztuka, https://niezlasztuka.net/ (dostep: 20.06.2024 r.).
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We wszystkich wymienionych przyktadach autorki tacza moz-
liwosci, jakie daje nie tylko Instagram, ale takze Facebook, YouTube,
Spotify — popularne staty sie podcasty z udziatem zaproszonych gosci
oraz serie materiatow wideo poruszajace konkretny watek, na przy-
ktad opisujace plan zwiedzania miasta lub wystawy'3. W kontekscie
aplikacji Instagram warto dodac¢, ze jej mozliwoSci nie ograniczaja sie
do tworzenia rolek. Dobrym narzedziem edukacyjnym sa relacje (ang.
story lub stories), czyli funkcja umozliwiajaca udostepnienie w formie
wideo lub zdjecia pietnastosekundowych tresci z opcja umieszczenia
w nich m.in. quizéw i ankiet, utrwalajgcych i sprawdzajacych wiedze.
Relacje sa dostepne przez 24 godziny, ale mozna zapisywac je na trwate
w osobnych albumach!, by ponownie do nich wracac.

W niniejszym teksScie zaprezentowany zostal przeglad wartos$cio-
wych inicjatyw zwigzanych z popularyzacja wiedzy na temat histo-
rii sztuki. Przyblizona zostata aktywnos$c¢ pieciu polskich historyczek
sztuki zajmujacych sie szerzeniem wiedzy w przestrzeni interneto-
wej. Wnikliwszej analizie poddano instagramowe konto Poza Ramami,
a stosowane przez omawiane tworczynie zabiegi, stuzace zaangazowa-
niu odbiorcéw, zostaty omdéwione z nawigzaniem do kategorii edutain-
mentigrywalizacji. W artykule jako istotny kontekst przywotany zostat
podziat na generacje w odniesieniu do zmian jakie zaszty na przestrze-
ni lat - miedzy innymi w obszarze Internetu.

Kursy z historii sztuki jako przystepna forma
przekazywania wiedzy

Do popularnych form dzielenia sie wiedza na temat sztuki i jej historii
nalezg internetowe kursy. Ponizej om6wiona zostata dziatalno$¢ auto-
rek tworzacych kursy i szkolenia dla maturzystow oraz dla wszystkich
pozostatych odbiorcéw chcacych wzbogaci¢ swoja wiedze z omawia-
nej dziedziny.

13 M. Michalak, Jak zaplanowal zwiedzanie Wenecji i Biennale? (nr 21),
odcinek podcastu Sztuka Poza Ramami, 30.05.2024 r., https://open.spotify.
com/episode/5gbkQDYVNgLUQjaK8U04f9 (dostep: 23.06.2024 1.).

1* Niezapisana relacja jest widoczna dla widzéw przez 24 godziny.
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Katarzyna Wirkus-Moleda, absolwentka Architektury Wnetrz na
Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku oraz Historii Sztuki na Uniwer-
sytecie Gdanskim?®, w 2019 roku zatozyta Art Freak - miejsce w sie-
ci, dzieki ktéremu przygotowuje uczniow do matury z historii sztuki.
W tym celu stworzyta autorski kurs, do ktérego zapisy otwieraja sie
przed kazdym rokiem szkolnym. Kurs jest cyklem spotkan z przyszty-
mi maturzystami oraz z uczniami przygotowujgcymi sie do Olimpiady
Artystycznej'e. W ofercie dostepne sg miedzy innymi fiszki zamieszczo-
ne w aplikacji Quizlet, materiaty pomagajace w analizie dziet sztuki,
kanon dziet z historii sztuki oraz testy i zbiory zadan. Od 2023 roku
z autorka kursow wspéipracuje egzaminatorka maturalna, a dzieki tej
wspétpracy kurs zgodny jest z wymogami Centralnej Komisji Egzami-
nacyjnej i pomaga uczniom osiagnac lepsze wyniki'’.

Katarzyna Wirkus-Moleda przez lata swojej pracy opracowata
skuteczne metody nauki zdalnej - prace w ten sposéb rozpoczeta za-
nim ksztatcenie na odlegto$¢ pojawito sie w szkotach i na uczelniach
z powodu pandemii. Osiggniete wyniki s3 dowodem na to, Ze dobrze
opracowane metody i przyjety plan dziatania sg skuteczne i potrafig
przynies¢ zamierzone efekty. Pozwala to takze uzyskac¢ odpowiedz na
pytanie, czy nauka zdalna oraz krotkie formy wideo, takie jak: rolki, czy
webinary moga stac sie odrebng forma nauki w przysztosci. Niewatpli-
wie mozna stwierdzi¢, ze zmierza to w takim kierunku. Kursy online
z zakresu sztuki staty sie w ostatnich latach popularne. Warto doda¢, ze
zainteresowanie znajdujg wsréd pasjonatéw kultury, ktérzy niekiedy
na co dzien pracujg i obcuja w odmiennych dyscyplinach.

W tym przypadku skutecznym narzedziem do komunikacji z widza-
mi oraz uczniami okazat sie wtasnie Instagram - jako forma bezpo-
Sredniego kontaktu, ale takze w celu dzielenia sie relacjami, na przy-
ktad z podrdézy. Dzieki funkcjom, jakie daje ta aplikacja, mozliwe jest

5 Karatrzyna Wirkus-Moleda. Wyksztatcenie, https://www.linkedin.com/
in/katarzyna-wirkus-moleda/details/education/?locale=de_DE (dostep:
23.06.2024 r).

16 Olimpiada Artystyczna jest wydarzeniem odbywajgcym sie od 1976 roku.
Organizatorem olimpiady jest Muzeum Narodowe w Warszawie. Od 2004 roku
role te przejeto Stowarzyszenie Przyjaciét Olimpiady Artystycznej.

170 mnie, Art Freak, https://artfreak.pl/o-mnie/ (dostep: 23.06.2024 1.).
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zapisywanie podro6zniczych i muzealnych wskazéwek w formie postow
i wyr6znionych relacji.

Kursy z historii sztuki dostepne s3 nie tylko dla maturzystéw, o czym
Swiadczy kolejny przyktad. Maja Michalak jest zatozycielkg Poza Ra-
mami, absolwentka historii sztuki na Uniwersytecie Warszawskim?e.
W 2019 roku stworzyta konto i marke Poza Ramami®, ktére pozwalajg
jej na dzielenie sie posiadang wiedza. Jest autorka wielu kurséw, szkolen,
webinaréw oraz newsletteréw z zakresu sztuki. Prowadzi zdalne spotka-
nia na stworzonej w tym celu platformie, jest takze Ambasadorka Stowa-
rzyszenia Przyjaciot Muzeum Narodowego w Warszawie?’, cztonkostwo
w ktérym umozliwia przeprowadzanie muzealnych spaceréw, bedacych
dodatkiem do rozszerzonej?! wersji kursu. Celem kurséw i webinaréow
jest przekazywanie wiedzy w efektowny oraz nieakademicki®? sposéb,
ktéry bedzie czytelny dla kazdego zainteresowanego sztuka.

Maja Michalak jest réwniez autorka podcastu na platformie Spotify.
Do rozmowy zaprasza gosci ze Swiata sztuki - artystow, specjalistow,
kolekcjonerow, konserwatordw, ale takze studentéw. Go$¢mi programu
dotychczas byli miedzy innymi?®: Roman Kaczkowski, Grazyna Bastek,
Gunia Nowik, Karol Palczak, Malwina Regina, Katarzyna Was, Zuzan-
na Zakaryan, Norbert Delman, Joanna Sitnik-Van Hasselt, Aleksandra
Janiszewska-Cardone, Justyna Stasiek-Harabin, Sylwia Antoszkiewicz,
Michat Borowik, Malwina Konopacka, Katarzyna Kaleta, Jakub Glinski,
Pawet Bien, Agata Modzelewska?*. Material zamieszczany na Spotify
jest zblizony swoim charakterem do audycji i stanowi uzupetnienie

18 Maja Michalak, LinkedIn, https://www.linkedin.com/in/maja-michalak-
pozaramami/?originalSubdomain=pl (dostep: 24.06.2024 r.).

9 Ibidem.

20 0 mnie, Poza Ramami, https://pozaramami.com/o-mnie/ (dostep:
24.06.2024 ).

21 Wersja podstawowa kursu wzbogacona jest o spotkanie na Zywo
w formie muzealnego spaceru.

22 https://www.linkedin.com/in/maja-michalak-pozaramami/?original
Subdomain=pl (dostep: 24.06.2024 r.).

2 Wymienione nazwiska to zaproszeni goScie, ktérzy pojawili sie
w podcascie do sierpnia 2024, czyli w momencie tworzenia niniejszego tekstu.

24 Podcast Sztuka Poza Ramami, https://open.spotify.com/show/1ylZwX1
yqHjngh4LhmxUEz (dostep: 24.06.2024 r.).
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webinaréw, kurséw, rolek. Warto rowniez zauwazy¢, Zze wymienione
narzedzia wspotgraja ze sobg i tworza dzieki temu zdywersyfikowany
przekaz edukacyjny. Ponadto jest to doskonaty zestaw narzedzi marke-
tingowych.

Wraz z postepem technologicznym i upowszechnieniem mediéw
spotecznos$ciowych, wiele obszaréw dziatalnosci, w tym edukacja,
przeniosto sie do Internetu. Cho¢ mogtoby sie wydawa¢, ze kursy
z historii sztuki, ktéra jest dziedzing nauk humanistycznych, nie beda
cieszyly sie az tak znacznym zainteresowaniem jak inne dyscypliny -
na przykiad popularne obecnie ekonomia lub psychologia - to przy-
wotane powyzej przyktady dowodza, Ze jest inaczej. Sztuka stata sie
nie tylko remedium na otaczajaca rzeczywistos¢, jest obszarem, kto-
ry przyciaga widzow poszukujgcych estetyki i wiedzy. Znamienne, Ze
w postpandemii wystawy czasowe (w Polsce i na $wiecie) zaczety cie-
szy¢ sie jeszcze wiekszym zainteresowaniem, na co z pewnoscig miaty
wptyw zamkniecie instytucji kultury i obostrzenia natozone w latach
2020-2022%. Wedtug przeprowadzonych licznych raportéw (Dzieje.
pl%6, Muzeon?’, TVN2428, MNK?°, NIMOZ3) rok 2023 byt rokiem rekor-

%5 Ograniczenia w dziatalnosci instytucji kultury przedtuzone do 17 stycznia
2021 roku, Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego, 22.12.2020 r.,
https://www.gov.pl/web/kultura/ograniczenia-w-dzialalnosci-instytucji-
kultury-przedluzone-do-17-stycznia-2021-roku (dostep: 27.06.2024 r.).

26 Ok. 400 tys. gosci odwiedzito w 2023 r. Muzeum Narodowe w Poznaniu,
Dzieje.pl. Portal Historyczny, 07.01.2024 r., https://dzieje.pl/dziedzictwo-
kulturowe/ok-400-tys-gosci-odwiedzilo-w-2023-r-muzeum-narodowe-w-
poznaniu (dostep: 27.06.2024 r.).

27 Podsumowanie roku 2023 w Muzeum Narodowym w Krakowie, Muzeon,
https://muzeon.pl/podsumowanie-roku-2023-w-muzeum-narodowym-w-
krakowie/ (dostep: 27.06.2024 r.).

28 Picasso pobit Witkacego. Rekordowy rok Muzeum Narodowego
w Warszawie, TVN24, 25.01.2024 r. https://tvn24.pl/tvnwarszawa/
najnowsze/warszawa-rekordowy-rok-muzeum-narodowego-dwa-miliony-
zwiedzajacych-st7740770 (dostep: 27.06.2024 r.).

29 Podsumowanie roku 2022 i zapowiedzi na rok 2023, Muzeum Narodowe
w Krakowie https://mnk.pl/artykul/podsumowanie-2022-zapowiedzi-2023
(dostep: 27.06.2024 1.).

30 Raport z dziatalnosci Narodowego Instytutu Muzeéw 2023, Narodowy
Instytut Muzeéw, Warszawa 2024.
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dowym dla wielu Muzeéw Narodowych w Polsce pod wzgledem liczby
odwiedzajacych gosci.

Strony internetowe, blogi i fundacje

Szerzenie wiedzy na temat historii sztuki nie musi przyjmowac formy
kursu i towarzyszacych mu materiatéw. Ponizszy fragment opisuje
dziatania koncentrujace sie wokét stron internetowych i blogéw. Za-
prezentowana zostanie dziatalno$¢ trzech kobiet - historyczek sztuki,
specjalistek z wieloletnim do$wiadczeniem, dziatajacych w innowacyj-
ny sposab.

Fundacja Niezta Sztuka powstata w 2014 roku. Prowadzona jest
przez: Dane Tomczyk-Dotgij oraz Joanne Majewska, absolwentki hi-
storii sztuki na Uniwersytecie L.odzkim3!. Celem fundacji jest szerzenie
wiedzy z zakresu sztuki w sposéb zrozumiaty dla kazdego; publikowa-
ne na portalu internetowym Niezta Sztuka tresci poruszajg zagadnienia
zwigzane z artystami, przybliZajg ich biografie, s rzetelnym Zrédtem
wiedzy w sieci. Strona internetowa Fundacji prowadzona jest w formie
bloga, znajdziemy na niej informacje na temat malarstwa i rzezby, ale
réwniez te dotyczace fotografii, designu, wzornictwa i sztuki uzytko-
wej.

Dopehienie portalu stanowi strona na Facebooku, na ktérej umiesz-
czane s3 wpisy ukazujace dziatalnos¢ tej organizacji oraz informuja-
ce o nowych artykutach. Na stronie Fundacji znajduje sie takze kilka
wywiadéw, autorki przeprowadzily rozmowy z: Andrzejem Fogttem,
Krzysztofem Musiatem, Andrzejem Wajda, Marta Kunikowska-Mikul-
ska, autorami cyklu ,Byt sobie krél...”, Henrykiem Pt6ciennikiem, Da-
nielg Krystyng Jatkiewicz oraz Czestawem Czaplinskim. Zatozycielki
same udzielity takze wywiadu dla magazynu , Kalejdoskop”32.

31 0 Fundacji, Niezta Sztuka, https://niezlasztuka.net/fundacja/ (dostep:
1.07.2024 r).
32 Ibidem.
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Ponadto niektére materialy sg zapisane rowniez w wersji audio®.
Dana Tomczyk-Dotgij i Joanna Majewska angazujg sie w liczne projek-
ty — najnowszym z nich jest Muzeum w Liceum, czyli inicjatywa, ktérej
celem jest zachecenie mtodziezy w wieku szkolnym do poszerzania ho-
ryzontéw zwigzanych z wiedzg o sztuce i wielkimi artystami3*. Projekt
dzieli sie na dwie czesci, pierwsza sktada sie z nagran opowiadajgcych
o znanych polskich artystach i artystkach, takich jak na przyktad Stani-
staw Ignacy Witkiewicz, czy Olga Boznanska®®. Druga, z Kolei, jest zwig-
zana z wizualnym zaprezentowaniem wybranych dziet. Partnerem
projektu jest Muzeum Narodowe w Krakowie®®. Interesujacym cyklem,
o kolejnych odstonach publikowanych w kazdy poniedziatek, jest Ar-
cydzieto do kawy, ktérego patronem jest marka Siemens. Arcydzieto do
kawy pozwala wiec w kazdy nowy tydzien wejs$¢ ze sztuka. Cykl cechuje
sie r6znorodnoscia, gdyz - jak cata dziatalno$¢ Fundacji - nie zamyka
sie na wybrany okres, epoke, styl, czy dziedzine.

Dana Tomczyk-Dotgij i Joanna Majewska aktywnie prowadza konto
Fundacji rowniez w aplikacji Instagram, na ktérym zamieszczaja regu-
larnie wpisy. Relacje z wizyt w muzeach i galeriach, rekomendacje na
temat wystaw i wydarzen ze $wiata kultury publikowane sa w formie
zapisanych relacji na kanatach spotecznosciowych Nieztej Sztuki, dzie-
ki czemu mozna do nich wraca¢, by czerpac z nich inspiracje podréz-
nicze. Relacje, jako kroétkie formy wideo, maja charakter edukacyjny:
wizyty w muzeach s3 opatrzone dodatkowymi komentarzami, czesto
towarzysza im rowniez quizy, ktérych zadaniem jest zaangazowanie
publiczno$ci w dydaktyczng zabawe.

Autorki (podobnie jak tworczynie kurséw oméwionych w powyz-
szej czesci artykutu) publikuja rowniez rolki, niekiedy z udziatem za-
proszonych gosci - przyktadem jest seria zatytutowana Czym dla mnie
jest sztuka?, ktorej dotychczasowymi go$¢mi byli: Katarzyna Stankie-
wicz, Paulina Holtz, Krzytof Czeczot, Martyna Wéjcik-Smierska, Mar-

33 Muzeum w Liceum, Fundacja Promocji Sztuki Niezta Sztuka, YouTube,
https://www.youtube.com/watch?v=sS03USM2aCY (dostep: 1.07.2024 1.).

3% Muzeum w Liceum, Niezta Sztuka, https://niezlasztuka.net/muzeum
wliceum/ (dostep: 1.07.2024 r.).

35 Ibidem.

36 Ibidem.
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tyna Kliks, Lukasz Wiacek, Karolina Dzimira-Zarzycka oraz Marta No-
renberg®’.

Fundacja aktywnie sie rozwija i poszerza swoje inicjatywy. Portal
Niezta Sztuka stanowi baze, z pomocg ktérej mozliwe jest pozyska-
nie eksperckiej wiedzy na temat wielu artystow tworzacych nie tylko
w Polsce. Dana Tomczyk-Dotgij i Joanna Majewska wspotpracuja z pi-
sarzami, aktorami, muzealnikami, eseistami, humanistami®®, ktorzy
wspieraja rozwdéj Fundacji, tworzac tresci oraz udzielajac wypowiedzi
do filméw?*’. Portal internetowy nieustannie sie rozwija, autorki pla-
nujg nowe aktywnosci, by mdc dalej popularyzowac¢ wiedze z zakresu
historii sztuki.

Kolejng wartg wzmianki propagatorka wiedzy o sztuce jest Justyna
Stasiek-Harabin, ktéra od 2015 roku prowadzi blog Minerva. Jest absol-
wentka historii sztuki na Uniwersytecie Papieskim Jana Pawta Il w Kra-
kowie?®. Obecnie pracuje na stanowisku muzealnika w Muzeum Ziemi
Sadeckiej w Nowym Saczu, czynnie prowadzi bloga oraz media spotecz-
nosciowe - konto na Facebooku i Instagramie. Jej czytelnicy obecni sa
takze na prywatnej grupie Minerwisci: grupa o sztuce*!, na ktdrej dzielg
sie inspiracjami oraz najnowszymi informacjami ze sceny artystycznej.
Zgromadzenie spotecznosci w facebookowej grupie to istotny sposob
komunikacji ze swoimi odbiorcami, za$ dla obserwujacych i czytelni-
kéw stanowi warto$¢ edukacyjng i spotecznosciotworczg, gdyz moga
oni wejs¢ w interakcje z autorka*? i innymi mitosnikami sztuki.

37 Podane nazwiska zostaly przywotane z rolek zamieszczonych w aplikacji
Instagram na profilu @niezlasztuka.

38 0 Fundacji, Niezta Sztuka, https://niezlasztuka.net/fundacja/ (dostep:
1.07.2024 r).

39 Do projektu audio Muzeum w Liceum zaangazowali sie aktorzy i muzycy,
ktorzy uzyczyli swojego gtosu. Byli to: Jerzy Stuhr, Maciej Stuhr, Danuta Stenka,
Tomasz Kot, Barttomiej Topa, Joanna Trzepiecinska. Zamieszczona informacja
pochodzi ze strony internetowej fundacji.

4 0 mnie, Laminerva, https://www.laminerva.pl/o-mnie (dostep:
1.07.2024 r).

41 Zamknieta grupa na portalu Facebook, ktéra skupia okoto 17 tysiecy
0s0b. Wskazane dane pochodzg z lipca 2024.

42 Instagramowe quizy takze pozwalajg na interakcje miedzy autorem
a czytelnikami lub obserwatorami.
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Justyna Stasiek-Harabin - jak sama o sobie pisze na autorskim blogu
- interesuje sie sztuka XIX-XXI wieku, powojennym wzornictwem oraz
architekturg zwigzang z turystyka i uzdrowiskami XX wieku*. W sie-
ci regularnie dzieli sie relacjami ze swoich podrézy, z wystaw i innych
wydarzen artystycznych, niekiedy pokazuje takze znaleziska z targéow
staroci, czy antykwariatow, ktére zamieszcza na Instagramie w posta-
ci stories moéwionych. Na blogu oraz na Instagramie autorka zamiesz-
cza réwniez swoje rekomendacje albuméw i innych publikacji - s3 to
biografie artystdw i artystek, reportaze oraz inne warte uwagi, czasem
niszowe pozycje lub najnowsze wydania. Co pewien czas dzieli sie do-
datkowo z obserwatorami swoimi przemysleniami na temat biezacych
sytuacji w Swiecie sztuki i kultury.

Warto doda¢, ze dziatalno$¢ Justyny Stasiek-Harabin to takze go-
$cinne wystapienia w audycjach i podcastach. Przyktadem jest udziat
w rozmowie Pasjonauci prowadzonej na antenie radiowej Czworki*,
Blogerka jest laureatka nagrdd zwigzanych z tworczosciag w Internecie,
sg to miedzy innymi: tytut Tworcy Roku (2020), zdobycie pierwsze-
go miejsca w III edycji rankingu Genialni Lokalni Globalni im. Danuty
Szaflarskiej (2020) oraz zdobycie 77 miejsca w rankingu zestawiajg-
cym top 100 blogeréw w Polsce wedtug serwisu InfluTool*.

Analiza instagramowego konta Mai Michalak -
Poza Ramami

Kroétka analiza poréwnawcza zaprezentowanych kont na portalu spo-
teczno$ciowym Instagram wykazata, ze najwiecej tresci, wideo oraz
obserwujacych (48,2 tys.) posiada wspomniana w pierwszej czesci
artykutu Maja Michalak, dlatego konto Poza Ramami zostato poddane

4 0 mnie, Laminerva, https://www.laminerva.pl/o-mnie (dostep:
1.07.2024 r).

“ Pasjonauci,prowadzenie: A.Smolarek, Czworka Polskie Radio, 11.03.2023,
https://www.polskieradio.pl/10/4891/Artykul/3132938,pasjonauci-11-
marca-godz-1102 (dostep: 2.07.2024 r.).

%5 0 mnie, Laminerva, https://www.laminerva.pl/o-mnie (dostep:
1.07.2024 r).

-183 -



Zblizenia Cywilizacyjne XXI (2)/2025

analizie skupiajacej sie na sposobie prowadzenia konta i tematyce pu-
blikowanych materiatéw. Pierwszy post autorki zostat opublikowany
26 maja 2019, obecnie na profilu mozna zobaczy¢ 524 posty*®. W tabeli
umieszczono liczbe postow przypadajacych na dany rok (lata 2019-
2024)7.

Tabela 1. Liczba rolek i postéw opublikowanych przez Poza Ramami

Rok 2019 2020 2021 2022 2023 2024

Liczba

opublikowanych 58 109 103 95 93 66
postow

Liczba

opublikowanych

rolek - bez 0 0 0 32 40 51
uwzglednienia wideo

IGTV

Zro6dto: opracowanie wtasne

Z poczynionej analizy wynika, ze w pierwszym petnym roku dziatal-
nosci konta (2020) pojawito sie najwiecej postow - wptyw mogta mie¢
na to pandemia COVID-19, ktdra przyczynita sie do zwiekszonej aktyw-
nos$ci w sieci zaréwno ze strony tworcow jak i obserwujgcych*®. Dane
z 2019 roku oraz z 2024 s3 orientacyjne, gdyz pierwszy rok nie
byt pelnym rokiem funkcjonowania konta, informacje z 2024 sg
natomiast aktualne w momencie napisania tekstu. Pierwszy zto-
zony post sktadajacy sie z wiecej niz jednej fotografii zostat opu-
blikowany przez Maje Michalak 15 lipca 2019. Co wiecej na pro-
filu zobaczy¢ mozna pie¢ materiatéw wideo w formule Instagram
TV (IGTV)*°, w tym trzy z udziatem Romana Kaczkowskiego - history-
ka i eksperta zajmujacego sie rynkiem sztuki oraz budowaniem kolekg;ji.

*6Liczba ogo6lna postéw na dzien 9.10.2024.

*7 Rok 2024 obejmuje liczbe postéw na dzien 9.10.2024.

8 Wiecej tutaj: A. Paszek, B. Sitko, Media w obliczu pandemii koronawirusa -
nowe trendy i wyzwania. Zarys problematyki, ,,Com. Press” 2021 4(2) s. 36-51.

4 IGTV pojawito sie w aplikacji w 2018 roku, jednak w 2021 zostato
wycofane. Filmy opublikowane za pomoca IGTV zostaly przeniesione do
ogolnej zaktadki z wideo, obecnie jest to potaczone z rolkami. Wiecej tutaj:
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18 marca 2022 autorka udostepnita na profilu Poza Ramami pierw-
sza rolke, obecnie zapisanych jest ich az 123. Zaprezentowana tabela
wykazuje dynamiczny wzrost liczby rolek z roku na rok, co dowodzi
tego, ze profil rozwija sie w obszarze krotkich form wideo.

Maja Michalak, publikujac na profilu Poza Ramami tresci o tematyce
zwigzanej z historig sztuki, postuguje sie ré6znymi mozliwosciami, ja-
kie oferuje Instagram. Tematyka rolek i postéw jest zr6znicowana - od
turystycznych i muzealnych wskazéwek, po niedtugie filmiki porusza-
jace wybrany temat, na przyktad przekazujace historyczng ciekawost-
ke. Nie brakuje rowniez rolek zachecajgcych do udziatu w autorskim
kursie z historii sztuki. Formy wideo opublikowane w 2024 zawieraja
kroétkie zwiastuny podcastu. Posty z kolei przemycaja rzetelng i niekie-
dy niszowa wiedze w przystepnej formie. Nalezy doda¢, ze Maja Micha-
lak dba o wizerunek swojej marki osobistej (ang. personal brand) - na
ktérej budowaniu jest skupiona - oraz do czego wykorzystuje swoje
zasiegi. Na profilu Poza Ramami zamieszcza tresci zwigzane z firmg,
zycie prywatne autorki stanowi niewielki procent catosci i jest raczej
dodatkiem (taki schemat zostat przyjety od poczatku istnienia konta).

Maja Michalak nie prowadzi kanatu nadawczego. Kontakt z widzami
utrzymuje poprzez relacje, ktére pojawiaja sie codziennie - ma wtaczo-
ng opcje dodawania do nich wiadomosci. Prowadzi rozmowy z obser-
watorami poprzez udostepnianie interaktywnego okienka z mozliwo-
$cig zadawania pytan, na ktére nastepnie odpowiada. Innym rodzajem
interakcji z obserwatorami s3 jej odpowiedzi w komentarzach pod po-
stami i rolkami. W Kolejnej czesci tekstu omoéwione zostang wyKkorzy-
stane m.in. przez te tworczynie narzedzia stuzace do angazowania wi-
dzow w edukacyjne zadania o sprzyjajacym nauce, lekkim charakterze.

A. Pulikowska, Zmiany na Instagramie. Znika IGTV, 7.10.2023 r., https://
rocketjobs.pl/blog/zmiany-na-instagramie-znika-igtv (dostep: 13.10.2024 r.).
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Quizy i ankiety jako przyklad edutainment
oraz grywalizacji

Matgorzata Skibinska® w tekscie poswieconym nauce w polskich
szkotach zwraca uwage na problemy towarzyszgce placéwkom edu-
kacji w sposobie przekazywania wiedzy®!. Sugeruje, ze przetomem
moze stal sie edutainment, je$li takie urozmaicenie zagoscitoby
w miejscach ksztatcgcych dzieci i mtodziez®2. Skibinska, uzasadniajac
postulat, powotuje sie na Krasinskiego oraz na teorie psychologiczno-
-pedagogicznych®3. Edutainment jest potagczeniem nauki z rozrywka,
stanowi uatrakcyjnienie tradycyjnych metod ksztatcenia, ktérych za-
daniem jest czesto przekazywanie samych faktow. Zacheca i angazuje
uczestnikéw poprzez ciekawe i innowacyjne metody, takie jak stucho-
wiska, platformy edukacyjne, materiaty interaktywne, multimedia,
gry i zabawy. Jest nowym spojrzeniem na edukacje, zaktada, ze proces
nauki powinien by¢ przyjemny dla uczniéw oraz angazujacy. Odpo-
wiedzig na te potrzeby moze by¢ zatem edukacyjne wykorzystanie
funkcji aplikacji Instagram oferujacej narzedzia, ktére umozliwiaja
urozmaicone i interaktywne zdobywanie wiedzy.

W omoéwionych ponizej formach interakcji z obserwujacymi do-
strzec mozna takze zjawisko grywalizacji (ang. gamification), ktore
wykorzystuje cechy znane z gier komputerowych, takie jak: zaanga-
zowanie uczestnikéw, nagradzanie, skupienie uwagi, budowanie ran-
kingéw. Jej mechanizm oparty jest na rywalizacji, a caty proces bywa
wykorzystywany nie tylko w marketingu, ale rowniez w edukacji oraz
w rekrutacjach i konkursach. Zagadnienie to na polskim gruncie roz-
propagowat Pawet Tkaczyk za sprawg jednej ze swoich publikacji®.

50 M. Skibinska, ,Edutainment’jako metoda edukacji przysztosci (teraz-
niejszosci) , Terazniejszo$¢ - Cztowiek - Edukacja” 2010 nr 2 (50), 2010, s. 8-9.

51 Ibidem, s. 58-60.

52 Cho¢ tekst zostat opublikowany w 2010 roku, a technologia mocno sie
rozwineta, to nadal tgczenie zabawy z rozrywka w szkotach jest rzadkoscia
- pomimo szerokiego wachlarza mozliwosci oraz dynamicznego rozwoju
nowych mediéw.

53Ibidem, s. 60-61.

54 P. Tkaczyk., Grywalizacja. Jak zastosowaé mechanizmy gier w dziataniach
marketingowych 2012, s. 99-105.

-186 -



Przestrzen internetowa oraz media spotecznosciowe...

W rozdziale po$wieconym edukacji®*> autor na konkretnych przykta-
dach opisuje grywalizacje pojawiajaca sie w systemie dydaktycznym.
Zdaniem Tkaczyka przyznawanie uczniom odznak, punktow, $wia-
dectw czy ocen jest przyktadem tego zjawiska. Ponadto autor wspo-
mina tez o zaangazowaniu, ktére budowane jest u graczy podczas
grania w gre oraz realizowania zaproponowanych w niej cel6w®¢. Do-
ktadnie w ten sam sposdb funkcjonuje to podczas rywalizacji w szko-
le -mechanizmy, takie jak podziat na konkurujace druzyny, poteguja
dziatanie grywalizacji.

Quizy internetowe na Instagramie (dostepne od 2018) oraz an-
kiety (od 2017) z mozliwo$ciag wyboru odpowiedzi angazuja spotecz-
nos$¢ i ciesza sie niestabnacg popularnoscia.

Skutecznie wykorzystane przez tworcow tresci edukacyjnych sa
przyktadem wykorzystania edutainment w cyberprzestrzeni, gdyz 13-
cza nauke z rozrywka. Taki rodzaj aktywnos$ci mozna zaobserwowacé
na przyktad na instagramowym profilu Mai Michalak (Poza Ramami)
oraz Katarzyny Wirkus-Moledy (Art Freak). Obserwatorzy zaprasza-
ni sg poprzez relacje do udziatu w krétkim tescie sktadajacym sie
z pytania i przypisanych do niego kilku odpowiedzi (A, B, C, D). Po
wskazaniu jednej z nich od razu ukazuje sie prawidtowe rozwiazanie,
ktére zaznaczone jest automatycznie kolorem zielonym. Udzielone
odpowiedzi widoczne s3 tylko dla twoércy edukacyjnej zabawy. Zada-
niem obserwatorow jest na przyktad odgadniecie autora dzieta, epo-
ki, z ktérej pochodzi zatgczone do pytania dzieto lub wskazanie po-
prawnej nazwy elementu architektonicznego widocznego na zdjeciu.

Ciekawym narzedziem pomocnym w nauce jest wspomniana
w pierwszej czesci tekstu aplikacja Quizlet stuzgca do tworzenia zesta-
wow fiszek opatrzonych obrazkami, ktére pomagajq na przyktad w za-
pamietywaniu definicji r6znych terminéw. Taki rodzaj nauki propaguje
Katarzyna Wirkus-Moleda (Art Freak), autorka wielu zestawoéw fiszek
stworzonych w tej aplikacji. Zadaniem fiszek jest przybliZenie w prosty
i czytelny spos6b uczniom wiedzy obejmujacej kanon z historii sztuki,
podstawowe pojecia architektoniczne oraz atrybucyjne®’.

% Ibidem.
% Ibidem, s. 106-107.
57 Informacje pochodza ze sklepu internetowego autorki.
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Innym rodzajem interakcji z widzami z wykorzystaniem elementow
rozrywki sg ankiety, ktére procentowo obrazuja proporcje w udziela-
nych odpowiedziach. Prawidtowa odpowiedz nie ukazuje sie od razu,
zwykle autor ankiety opisuje i niekiedy omawia jg w nastepnych rela-
cjach. Ankieta pozwala publicznosci obstawi¢ prawdopodobny wynik.

Warto doda¢, ze wspomniane ankiety majg jeszcze inne zastosowa-
nie - mozliwo$¢ przeprowadzania glosowania wsrod aktywnej spo-
tecznosci pozwala zdecydowac na przyktad ktérg propozycje oktadki
wybra¢ do nowego e-booka lub oszacowag, ilu chetnych zgtosi sie do
udziatu w najblizszym webinarze. Daje to mozliwo$¢ obserwujacym na
wspoéttworzenie tres$ci poprzez glosowanie na jedno z dostepnych roz-
wigzan, co jednocze$nie buduje przywiazanie do nich.

Quizy i ankiety wykorzystywane przez promotorki wiedzy z za-
kresu historii sztuki moga by¢ rozpatrywane jako forma grywaliza-
cji. Uczestnicy rywalizuja ze soba, wciagaja sie w edukacyjng zabawe
i sprawdzaja swojg wiedze. Stanowi to takze urozmaicenie dla zdalnej
nauki z zakresu historii sztuki oraz pozwala skupi¢ rozproszona uwage
uczestnikow.

Podsumowanie

Internet nieustannie sie zmienia, aplikacje za pomoca ktérych moz-
liwy jest kontakt z widzem lub klientem - gdyz tworzenie tre$ci ma
takze wymiar marketingowy - stale sie aktualizujg, dzieki czemu s3
wzbogacone o nowe funkcje. Produkty cyfrowe umozliwiajgce nauke
nie tylko w domu, ale w kazdym miejscu (na przyktad opisane kursy,
szkolenia lub e-booki) sg formami, ktore - jesli jeszcze nie zagoS$city -
to wkrdtce zagoszcza w codziennosci uzytkownikéw mediéw interne-
towych. Zadowalajacy jest fakt, ze dzieje sie tak rowniez na polu nauk
0 sztuce.

W niniejszym tek$cie przedstawitam twoérczynie, ktoére dziataja
w przestrzeni cyfrowej, promujac wiedze o sztuce oraz wykazatam, ze
posty i krétkie formy wideo zamieszczane w sieci maja charakter edu-
kacyjny. Bez watpienia aplikacja Instagram stata sie przestrzenia publi-
kacji innowacyjnych tresci niosacych wartosci dydaktyczne.
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Pozytywny odbior i interakcja podejmowana przez obserwujacych
wykazuje, Ze takie dziatania ciesza sie popularnoscia. Kazdy post Poza
Ramami otrzymuje od kilkuset do kilku tysiecy polubien w ciggu mie-
sigca, ponadto spotecznos¢, ktdrg zbudowata Maja Michalak jest ak-
tywna w komentarzach (kazdy wpis dopeinia minimum kilkadziesiat
komentarzy)®8. Liczba polubien zalezy od tematu wpisu - przeto-
mowe tematy, na przyktad takie, ktére prezentuja zdjecia z waz-
nej dla Swiata sztuki wystawy cieszg sie zwykle wieksza popular-
noscia, co przektada sie na liczbe wyswietlen oraz interakcji od
widzow.

Relacje w mediach spoteczno$ciowych, rolki, webinary oraz podca-
sty stanowig przystepna baze, dzieki ktérej mozliwe jest uzupeinienie
wiedzy w ramach tzw. micro learningu. Popularno$¢ rolek jako krotkich
form wideo uwzglednia to, Ze ludzka uwaga skupiona jest najbardziej
w kilku pierwszych sekundach kontaktu z tre$cig oraz odpowiada na
potrzeby mtodych osob.

Przeniesienie sie elementéw edukacji do Internetu powigzane jest
réwniez ze zmianami dokonujgcymi sie w sposobach korzystania z sie-
ci, ktéra stata sie istotnym elementem codziennosci. Poszczego6lne po-
kolenia r6zni etap zycia, na ktérym sie to dokonato. Pokolenie Y, czyli
tzw. Millenialsi (ang. Generation Y), posiada staty, mobilny dostep do
materiatow cyfrowych® dopiero od wczesnej dorostosci. Dla po-
kolenia Z (ang. Generation Z)® Internet jest udogodnieniem, ktd-
re pojawito sie na wczesnym etapie zycia i stopniowo zagoscito
na stale, obecnie w pelnym wymiarze w zyciu cztowieka®'. Naj-

58 Wskazane dane s3 przyblizonymi wynikami.

%9 0soby urodzone od 2010 roku. Nalezy podkresli¢, ze zasoby, z ktérych
mozna byto czerpac¢ informacje byty mniejsze, dostep do nich zwiekszat sie
z uptywem czasu.

60 Pokolenie urodzone po 1995 roku, ktére dorastato w $wiecie w petni
scyfryzowanym. Generacja Z uznawana jest za przetomowa, poniewaz stanowi
okoto jedna trzecia populacji i jest zwigzana z pelnym dostepem do telefonow
komoérkowych, tabletéw, komputeréw, telewizji czy Internetu.

1 0. Lawinska, A. Korombel, Pokolenie Z jako wyzwanie wspélnego zarzg-
dzania przedsiebiorstwem. Relacje, media spotecznosciowe i crowdsourcing,
Czestochowa 2023, s. 13-16.
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mtodsze pokolenie, Alpha (ang. Generation Alpha), zyje w pelni scyfry-
zowanym $wiecie, co bez watpienia przektada sie na zainteresowanie
mediami i zamieszczanymi w nich tre$ciami.

Wioletta Sottysiak w teks$cie opartym na analizach zamieszczo-
nych na forach dyskusyjnych®?, w tym wypowiedzi studentéw kierun-
kéw pedagogicznych, przytacza wpis studentki, z ktérego wynika, ze
nauczyciele powinni chetniej korzysta¢ z mediéw spotecznosciowych
w celach dydaktycznych. Daja one dodatkowe mozliwo$ci, a strony in-
ternetowe, blogi i fanpage pozwalaja rozwija¢ zainteresowania®, np.
muzyczne i plastyczne®t. Wigczenie do nauki tre$ci dostepnych na In-
stagramie stanowitoby odpowiedz na taki apel mtodszego pokolenia.

Z kolei Aleksandra Gietdon-Paszek w artykule poswieconym histo-
rii i teorii sztuki w procesie dydaktycznym porusza istotny problem
zmniejszenia liczby godzin historii i teorii sztuki w programie stu-
diow artystycznych®. Autorka stusznie zauwaza, iz redukcja godzin
zaje¢ z tych przedmiotéw nastgpita po przejsciu na system bolonski
w edukacji wyzszej®. Warto doda¢, ze kwestia ta dotyczy réwniez
szkoét - zaré6wno podstawowych oraz ponadpodstawowych. Liczne
reformy edukacji, ktéore dokonaty sie na przestrzeni ostatnich lat
znacznie skrocity liczbe godzin zaje¢ artystycznych, co podziatato na
niekorzys$¢ dzieci i mtodziezy®’. Uzupeinianie wiedzy z wykorzysta-
niem mediéw spotecznosciowych moze by¢ odpowiedzig réwniez na
ten problem.

62W. Sottysiak, Social media dla edukacji dzieci w opinii studentéw, Edukacja,
2021, nr 2(157), s. 5-17.

3 Ibidem, s. 11-12.

%4 Ibidem, s. 11-12.

 A. Gietdon-Paszek, Rola historii i teorii sztuki jako przedmiotu w procesie
edukacji artystycznej ,Cieszynski Almanach Pedagogiczny” 2012, nr 1, 191-
203.

¢ Ibidem, s. 191-192.

67 Liczba godzin plastyki i muzyki w szkole podstawowej w roku szkolnym
2023/2024 wynosita po 1 dla kazdego przedmiotu tygodniowo. Bez watpienia
jest to stanowczo zbyt mato, aby w petni rozwing¢ nie tylko zainteresowania
ucznia, ale takze jego percepcje. Sytuacja wyglada doktadnie tak samo dla szko6t
ponadpodstawowych - z wytgczeniem szkot artystycznych (plastycznych,
muzycznych i baletowych).

-190 -



Przestrzen internetowa oraz media spotecznosciowe...

Reasumujgc, krotkie formy wideo takie jak rolki, szeroko pojeta
dziatalno$¢ internetowa (blogi, strony internetowe, konta w serwisie
Facebook oraz Instargram, podcasty) posiadaja warto$¢ edukacyjng
oraz mogg by¢ rzetelnym zroédtem pozyskiwania wiedzy w wielu dys-
cyplinach. Niniejszy tekst skupia sie na przyktadach reprezentujacych
dziedzine nauk o sztuce oraz na specjalistkach pracujacych w tym ob-
szarze, jednak w innych dziedzinach réwniez jest to widoczne - jako
przyktad wymieni¢ mozna profile medyczne prowadzone przez leka-
rzy dziatajacych w sieci lub tzw. studygramy, czyli konta kierowane
w serwisie Instagram przez studentéw réznorodnych kierunkoéw, kté-
rych celem jest motywowanie do nauki oraz dzielenie sie wiedza.

Webinary, newslettery oraz kursy sa nie tylko dobrym rozwiaza-
niem w celu pozyskania wiedzy od postaw, ale sg takze wsparciem
w jej utrwalaniu i uzupetnianiu (réwniez dla studentéw kierunkéw ar-
tystycznych).

Internet nieustannie stawia przed uzytkownikami nowe wyzwania
i daje nowe mozliwo$ci; pojawiaja sie nowe aktualizacje znanych juz
aplikacji, ktére urozmaicajg sposoby szerzenia wiedzy na odleglo$¢.
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[lustracja 1. Przyktad rolki Poza Ramami na Instagramie jako krotka forma wideo
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Zrédto: Maja Michalak, @pozaramami, zrzut ekranu
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Ilustracja 2. Przyktad relacji na Instagramie Art Freak

Zrédto: Katarzyna Wirkus-Moleda, @artfreak_pl, zapisana relacja: Wystawy, zrzut

ekranu

Ilustracja 3. Przyktad quizu na Instagramie Poza Ramami
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Zrédto: Maja Michalak, @pozaramanmi, zapisana relacja: Wenecja’24, zrzut ekranu

-194 -



