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Ksztaltowanie umiejetnosci spotecznych
dzieci i mlodziezy wobec zagrozen
cyberprzemoca w odniesieniu do
opowiadan Wieza cisnien i Pstryk

Formation of social skills of children and adolescents
in the face of cyberbullying threats in relation to the
short stories The Water Tower and Snap.

Abstrakt. Artykut jest préba opisu zjawisk rywalizacji rowiesniczej i zwigzanej z nia
cyberprzemocy obecnych w nowych mediach w odniesieniu do literatury dla dzieci
i mtodziezy. Analizowane opowiadania s3 ilustracja realnych zagrozen, ktére niesie
wirtualna rzeczywisto$c¢. Tego rodzaju literatura zaréwno w formie i treéci stanowi dla
mtodego odbiorcy wazne zrédto wiedzy dotyczacej otaczajacego go $wiata. Opowiada-
nia te sg zatem dobra propozycja do lektury tak dla rodzicow, nauczycieli a zwtaszcza
mtodziezy.

Stowa kluczowe: nowe media, komunikacja, cyberprzemoc, challenge, hejt, literatura,
dzieci i mtodziez

Abstract. The article is an attempt to describe the phenomena of peer rivalry and re-
lated cyberbullying present in new media in relation to literature for children and ad-
olescents. The short stories analyzed ilustrate the real threats posed by virtual reality.
This type of literature, both in form and content, is an important source of knowledge
for young people , knowledge related to the world around them. Therefore, these sto-
ries are a good reading selection for parents, teachers and especially young people.

Keywords: new media, communication, cyberbullying, challenge, hate speech, litera-
ture, children and adolescents

Artykut podejmuje probe opisu zagrozen, jakie niesie ze soba wirtual-
na rzeczywisto$¢ w odniesieniu do dzieci i mtodziezy. Bedacy w trud-
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nym okresie dojrzewania nie zawsze wtasciwie odczytuja zto obecne
w cyberprzestrzeni. Nie wystarczy konstatacja faktu istnienia tych nie-
bezpieczenstw, konieczne jest ich rozpoznanie, zdefiniowanie i znale-
zienie skutecznych form obrony mtodych ludzi przed szeroko pojeta
cyberprzemoca. Obowigzkiem rodzicéw i nauczycieli jest zatem wy-
jas$nianie mechanizmdw istniejgcych w $§wiecie wirtualnym powodu-
jacych zagrozenie dla zdrowia i Zycia. Jedng z form dotarcia do dzieci
i mtodziezy z takim przekazem jest literatura. Dzieki niej dojrzewajacy
cztowiek moze dostrzec liczne niebezpieczenistwa, zrozumiec je i na-
uczy¢ sie skutecznie broni¢. Przyktadem mogg by¢ analizowane w ni-
niejszym artykule opowiadania.

kkk

Wspobtczesna, szeroko rozumiana edukacja dzieci i mtodziezy coraz
bardziej zwigzana jest z dynamicznie rozwijajgcymi sie technologiami
informatycznymi'. Ta nowa sytuacja niewatpliwie wymaga weryfikacji
stosowanych dotad metod docierania do uczniéw z merytoryczno-wy-
chowawczym przekazem. Jednym z probleméw stojacych przed sys-
temem edukacji jest silna konkurencja wirtualnej przestrzeni, ktéra
jest bardzo atrakcyjna alternatywa dla tradycyjnych metod nauczania
i wychowywania. W tym konteks$cie wazny jest proces socjalizacji dzie-
ci i mtodziezy w zmienionych warunkach kulturowych wywotanych
przez rozwdj nowych technologii. Marek Kosewski o socjalizacji jed-
nostki pisat, ze ,jest to powodowany wzmocnieniami spotecznymi pro-
ces powstawania wewnetrznych regulatoréw zachowania. W wyniku
tego procesu cztowiek z przedmiotu oddziatywan innych staje sie stop-

! Terminy: ,technologia informatyczna”, ,wirtualna przestrzen”, ,rzeczy
wisto$¢ wirtualna”, ,cyberprzestrzen”, ,cyfrowy wymiar”, ,Sie¢” oraz inne
okreslenia zwigzane z Internetem stosowane sg wymiennie i traktowane
jako okreslenia bliskoznaczne. Termin ,nowe media” rozumiany jest
zgodnie z nastepujaca definicja: ,$rodki przekazu, ktdre istotnie réznig sie
od swoich poprzednikdw. W odréznieniu od tzw. mediéw tradycyjnych
(prasa drukowana, radio, telewizja), nowe media s3 interaktywne. Znosza
podzial na odbiorce i nadawce tresci: tresci za ich pomocg moze tworzy¢
kazdy uzytkownik. Dziatanie nowych mediéw umozliwia internet”, http://
edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/wartosci-w-mediach (dostep: 9.10.2022).
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niowo podmiotem dziatania. Istote procesu socjalizacji stanowi prze-
niesienie wartosci kulturowych do osobowosci cztowieka poddanego
nagradzajgcym i karzgcym oddziatywaniom ze strony innych ludzi”2.
Kosewski zwraca zatem uwage na mechanizm przyswajania wartosci
kulturowych przez ludzi, ktérzy w ten sposoéb staja sie ich depozyta-
riuszami. Przed nastaniem wszechobecnej cyfryzacji omawiany proces
odbywat sie w Srodowisku, w ktérym dorastato dziecko - w rodzinie,
najblizszym otoczeniu czy szkole. Obecnie w procesie socjalizacji nie-
bagatelng role odgrywaja informatyczne technologie, ktére zmieniajg
tradycyjne pojecia dotyczace rzeczywisto$ci. Wedtug Manuela Castel-
Isa ,nowy system komunikacyjny radykalnie przeksztatca przestrzen
i czas, fundamentalne wymiary ludzkiego zycia. To, co lokalne, zostaje
uwolnione od swych kulturowych, historycznych, geograficznych zna-
czen i ponownie zintegrowane w funkcjonalne sieci lub kolaze obra-
zOw, wytwarzajac przestrzen przeptywow, ktéra zastepuje przestrzen
miejsc. Czas zostaje wymazany w nowym systemie komunikacyjnym,
gdyz przesztos¢, terazniejszo$¢ i przyszto$¢ mozna zaprogramowac
tak, aby wchodzity ze soba w interakcje w jednym przekazie”®. Coraz
dynamiczniej rozwijajaca sie rzeczywisto$¢ wirtualna i jej konkuren-
cyjno$¢ wobec $wiata rzeczywistego sprawiaja, Ze najistotniejsze czyn-
niki wptywajace na zycie spotecznos$ci ludzkich, takie jak chocby ko-
munikacja, podlegajg nieustannym zmianom, te za§ wymuszajg ciagta
gotowos$¢ do ich przyswajania. Maria Nagajowa podkresla, Ze w czasach
globalizacji i rozwoju Internetu wazne s3 umiejetno$¢ skutecznego
komunikowania oraz $§wiadomos$¢ uczestnictwa w zyciu spotecznym:
,Dzieki tej sprawno$ci mozna, bedac odbiorca, przyjac z catym zrozu-
mieniem ptynace z mediéw komunikaty, wyczu¢ ich intencje, ocenic
warto$¢, oddzieli¢ propagande od informacji, rozpozna¢ manipulacje
jezykowa, jednym stowem: odr6zni¢ dobro od zta. A bedac nadawca
wypowiedzi, mozna w $wiadomy i zamierzony sposob postuzy¢ sie
jezykiem: naktoni¢ kogo$ do uznania twoich racji, przyjecia twojego

2 M. Kosewski, Ludzie w sytuacjach pokusy i upokorzenia, Wiedza
Powszechna, Warszawa 1985, s. 12.

3 M. Castells, Spoteczeristwo sieci, ttum. M. Marody, K. Pawlus, . Stawinski,
S. Szymanski, red. nauk. M. Marody, PWN , Warszawa 2013, s. 404.
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stanowiska, rozbudzi¢ rézne uczucia, oddziatywac¢ na czyjas wole, za-
checac do dziatania™.

Dobra i skuteczna komunikacja pozwala budowa¢ wtasciwe relacje
miedzyludzkie, a ich jako$¢ stanowi podstawe dla wtasciwie funkcjo-
nujacych zaré6wno wiekszych, jak i mniejszych spotecznos$ci. Wykorzy-
stanie technologii informatycznych znacznie poszerza mozliwosci two-
rzenia nowych relacji, ale, jak to czesto bywa, to, co stanowi wyzwanie
i poszerzenie dotychczasowych tradycyjnych sposobéw nawigzywania
wiezi, moze sta¢ sie dla nich takze zagrozeniem. Do tego aspektu na-
wigzat J6zef Bednarek, ktory zauwaza, iz czasami ,zdarza sie, ze wspol-
noty w cyberprzestrzeni powstajg, poniewaz w realnym $wiecie za-
nikaja kontakty miedzyludzkie. Cztonkowie zafascynowani wirtualng
wspolnotg w sensie interakcji z innymi ludzmi doznaja wielu bodZzcéw
ze strony wspotczesnych medidw. Osoby takie majg poczucie, Ze cyber-
przestrzen przenosi je do zupelnie innego wymiaru, pozwalajgcego na
uczestnictwo w sieciowym zyciu, gdzie pojawiaja sie nieograniczone
mozliwo$ci osiggania wiasnego, bezcielesnego ja. Jednostki, ktére temu
ulegly, czesto sg nieroztacznie zwigzane z komputerem, co jest dla nich
szczegOlnie atrakcyjne, ale bardzo szybko staje sie uzaleznieniem”®.

Realne srodowisko spoteczne cztowieka jest przestrzenia, w kto-
rej w sposéb naturalny toczy sie codzienno$¢ rozumiana jako by-
cie w $wiecie rzeczywistym. Jednak coraz cze$ciej relacje spoteczne
ksztattowane sg w wirtualnej rzeczywisto$ci. Wiele zjawisk obecnych
w zyciu cztowieka, zwtaszcza tych zwigzanych z ludzkimi interakcjami,
ma nie tylko pozytywny aspekt, ale i ciemna strone, ktéra w cyfrowym
wymiarze ujawnia sie z duzg moca. W procesie socjalizacji i edukacji
mtodych ludzi wtasnie ten problem zaczyna odgrywac coraz wieksza
role, na co wskazuje Anna Andrzejewska: ,Internet stal sie istotnym
elementem w zyciu mtodych ludzi. Z roku na rok czas spedzany w sieci
sie wydtuza. Czesto dzieci i mtodziez nie zdajg sobie sprawy z tego, ze
obrazliwe komentarze, wyzwiska, kompromitujgce zdjecia czy filmiki

* M. Nagajowa, Sztuka dobrego pisania i méwienia. Poradnik jezykowy dla
mtodziezy, Wydawnictwo O$wiata, Warszawa 2003, s.3.

5].Bednarek, Cztowiek w obliczu szans cyberprzestrzeni i swiata wirtualnego,
Difin, Warszawa 2014, s. 22.
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to witasnie formy cyberprzemocy. Dlatego z roku na rok ros$nie liczba
mtodych ludzi, ktérzy padaja ofiarg cyberprzemocy czy tez sami ja wy-
wotuja”e.

Zagrozen wynikajacych z uczestnictwa w wirtualnym $wiecie jest
wiele i zapewne ich liczba nieustannie bedzie rosta. Potrzeba kontaktu
z drugim cztowiekiem, a wiec potrzeba komunikowania sie i wchodze-
nia w rozne relacje, przynosi wiele dobrego, ale tworzy tez sytuacje,
w ktérych narazeni jesteSmy na konkretne, juz nie wirtualne, niebez-
pieczenistwa. Na ten aspekt, szczegdlnie w odniesieniu do ludzi mto-
dych, zwrdcili uwage Jozef Bednarek i Anna Andrzejewska. Badacze
akcentujg brak doswiadczenia (wynikajacy z mtodego wieku) uczniow,
ktérzy ,s3 najbardziej narazeni na wszelkiego rodzaju niebezpieczen-
stwa wystepujace w sieci, gdyz wykorzystuje sie tam ich tatwowier-
no$¢ i naiwnos¢, a takze bezkrytyczng ufnos$¢. Mtodzi ludzie czesto
bagatelizujg zagrozenia wynikajace z istnienia globalnej sieci, jaka jest
Internet. Cztowiek ma wiele potrzeb, a jedng z nich jest che¢ komu-
nikowania sie z innymi. Czesto zafascynowanie Internetem przestania
Swiadomo$¢ faktu, ze istnieje wiele 0s6b z nieczystymi zamiarami, ktd-
re tylko czekajg na otwarto$¢ drugiej osoby”’. To wtasnie ten brak wta-
$ciwego rozpoznania intencji drugiego cztowieka, tak niekiedy trudny
do uchwycenia takze w Swiecie rzeczywistym, jest powodem dramatéw
majgcych swoje zrédto w cyfrowym wymiarze, ktory przeciez pozwa-
la tatwiej i szybciej kreowac¢ fatszywy obraz $wiata. Pozwala réwniez,
pozornie bezkarnie, tworzy¢ niebezpieczne komunikaty, ktorych gtow-
nym celem jest krzywdzenie drugiego cztowieka. Agresja i nienawis¢
skierowane do konkretnych os6b s cyberprzemoca. Autorzy ksigzki
Zagrozenia cyberprzestrzeni i Swiata wirtualnego zjawisko to definiuja
»jako przemoc z uzyciem technologii informacyjnych i komunikacyj-
nych, gtéwnie Internetu oraz telefonéw komoérkowych. Czes¢ definicji
ogranicza stosowanie terminu »cybebullying« [zapewne btad w druku
- M. K] czy »cyberprzemoc« wytacznie do przemocy réwiesniczej, inne

¢ A. Andrzejewska, Dzieci i mtodziez w sieci zagrozen realnych i wirtualnych.
Aspekty teoretyczne i empiryczne, Difin, Warszawa 2014, s. 112.

7 ]. Bednarek, A. Andrzejewska, Zagrozenia cyberprzestrzeni i sSwiata
wirtualnego, Difin, Warszawa 2014, s. 87.
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nie stawiajg ograniczen wiekowych, niewatpliwie jednak najczesciej
terminéw tych uzywa sie wtasnie w kontekscie przemocy wsrod naj-
mtodszych. Podstawowe formy zjawiska to nekanie, straszenie, szanta-
zowanie z uzyciem sieci, publikowanie lub rozsytanie oSmieszajacych,
kompromitujacych informacji, zdje¢, filméw z uzyciem sieci oraz pod-
szywanie sie pod kogo$ wbrew jego woli"®. Takie dziatania wywotuja
u ofiar grozne dla zdrowia skutki, ale tez czesto skrywane s3 przez oso-
by przesladowane, o czym wspomina Andrzejewska: ,Cyberprzemoc
staje sie zrodtem irytacji, zawstydzenia, leku. Nastoletnie ofiary rzadko
informuja o aktach przemocy osoby doroste™.

Przemoc w sieci moze stac sie rozrywka i sposobem na zagospo-
darowanie wolnego czasu, natomiast agresja, w ocenie Agniesz-
ki Ogonowskiej, moze by¢ w wirtualnym $wiecie inicjowana jako
pewnego rodzaju zabawa wynikajgca z nudy lub braku alterna-
tywnej formy spedzania czasu, lub ,z checi zwrécenia na siebie
uwagi, potrzeby odreagowania frustracji i gniewu lub rewanz za
fakt bycia w przesztosci ofiarg przemocy realnej lub wirtualne;j.
Niezaleznie od motywéw dziatania sprawcy(6w) cyberbullingu
bardzo czesto niesie on ze sobg bardzo negatywne konsekwen-
cje dla dobrostanu psychicznego, fizycznego i spotecznego prze-
Sladowanych”?°,

Literatura i jej wychowawczo-profilaktyczny
wymiar w kontekscie stanu czytelnictwa

W procesach nauczania i wychowania dzieci i mtodziezy istotna role
odgrywa zdobywanie wiedzy poprzez lekture ré6znorodnych tekstow,
w tym przede wszystkim ksigzek. Wspotczes$nie daje sie zauwazy¢ wy-
razna nadwyzke informacji docierajacych gtéwnie poprzez technologie
cyfrowe. Ten informacyjny nattok jest nie tyle konkurencjg dla papie-
rowej wersji tekstu (a wiec takze dla lektury ksigzek), co bez watpie-

¢]. Bednarek, A. Andrzejewska, Zagrozenia cyberprzestrzeni..., s. 87-88.
° A. Andrzejewska, Dzieci i mtodziez w sieci zagrozen..., s. 110.
10 A. Ogonowska, Psychologia mediéw i komunikowania. Wprowadzenie, Im-
puls, Krakéow 2018, s. 172.
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nia duzym obcigzeniem dla poznawczych mozliwo$ci odbiorcy, prowa-
dzacych do przetworzenia informacji w wiedze. Na ten aspekt zwraca
uwage Maria Ledzinska, wedtug ktérej wsrod skutkéw postepu tech-
nologicznego wybijaja sie na plan pierwszy ,lawinowy przyrost in-
formacji i wiedzy z réZnymi jego nastepstwami, w tym niemozno$cia
przetworzenia bardzo wielu danych oraz zbudowania na ich podstawie
jednostkowej wiedzy. Dostep do informacji jest jednoczesnie postrze-
gany jako jeden ze wskaznikéw atrakcyjnosci mediéw. Rozwoéj techno-
logiczny wywotat ponadto zmiany w kulturze, eksponujac efektywnos$¢
dziatania. R6znice w sposobie traktowania TI [technika informatyczna
- M.K.] i w sposobie korzystania z niej sprawiaja, Ze dostrzega sie asy-
metrie kompetencyjng. Moze ona - pod warunkiem solidnego dialogu
- usprawnic procesy uczenia sie, nauczania i wychowania”!'. Procesy te
bez watpienia wymagaja nieustannego usprawniania, co wynika cho¢-
by z dynamiki rozwoju technologii informatycznych, stajacych sie dla
uczniéw coraz bardziej atrakcyjnym zZrodtem wiedzy o $wiecie. Powyz-
sze zagadnienie dotyczy miedzy innymi dwoch kwestii, jedng z nich
jest wprzegniecie potencjatu cyfryzacji do formalnej edukacji, druga to
uatrakcyjnienie tradycyjnych form nauczania poprzez lekture warto-
Sciowych ksiazek.

Stan czytelnictwa w Polsce od wielu lat nie jest zadowalajgcy, o czym
informujg Zofia Zasacka i Roman Chymkowski w raporcie Stan czytel-
nictwa ksiqzek w Polsce w drugim roku pandemii (2021-2022). Autorzy
na podstawie najnowszych badan sondazowych: ,W marcu 2022 roku
na pytanie o lekture co najmniej jednej ksigzki w ciggu 12 miesiecy
poprzedzajacych badanie twierdzaco odpowiedziato 38% responden-
tow”1% Wskazuja tez na czynniki ksztattujace przyzwyczajenia czytel-
nicze, innymi stowy - co powoduje, Ze kto$ siega po lekture ksigzki:
s3 nimi ,zaré6wno zewnetrzne okolicznos$ci instytucjonalne, zwlaszcza
te zwigzane z pobieraniem nauki czy wykonywaniem niektérych za-

M. Ledzinska, Od informacji do wiedzy w dobie globalizacji, [w:] Psychologia
wychowania. Wybrane problemy, red. nauk. H. Liberska, ]. Trempata, PWN,
Warszawa 2020, s.131.

127. Zasacka, R. Chymkowski, Stan czytelnictwa ksigzek w Polsce w drugim
roku pandemii (2021-2022), s. 3. https://www.bn.org.pl/download /document
/1656416398.pdf (dostep: 21.09.2022).
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wodéw, jak i uwewnetrznione potrzeby poszczegoélnych jednostek”!3.
W procesie nauczania i wychowania wazne jest zatem, aby zaszczepic¢
wsrod najmtodszych rado$¢ ptynaca z lektury ksigzek, to bowiem z re-
guty prowadzi do potrzeby czytania przez cate zycie. Do takiego wnio-
sku doszli Zasacka i Chymkowski: ,Czytanie jest praktyka, ktéora wyma-
ga pozytywnego do niej stosunku - czytajq ksigzki przede wszystkim ci,
ktérzy to lubig robic. Jesli nie lubimy czyta¢, decydujemy sie na lekture
tylko w wyjatkowych, rzadkich okoliczno$ciach albo kiedy wymusza ja
obowigzek, najczesciej edukacyjny”*.

Problem zachecenia dzieci i mtodziezy do intensywnej lektury
ksigzek jest ztoZzony i wymaga osobnych badan i wnioskéw. Stan czy-
telnictwa jest niewystarczajacy, a jego poprawa stanowi duze wyzwa-
nie dla wszystkich biorgcych udziat w wychowaniu i edukacji dzieci
i mtodziezy. Jednym ze sposobdw zainteresowania lektura moze by¢
jej tematyka, ktéra bedzie odpowiadac na problemy najbardziej bliskie
miodym ludziom i zywo dotyczace ich Zycia psychicznego, emocjonal-
nego i spotecznego. Dydaktyzm i moralno-etyczna sfera, ktére podob-
nym lekturom przy$wiecaja, winny by¢ tak prezentowane, aby czytel-
nik mégt sam doj$¢ do pozadanych refleksji aksjologicznych. W tym
kontekscie ciggle aktualne sg spostrzezenia Anny Przectawskiej: ,Jest
rzecza niewatpliwg, Ze mtodziez interesuje sie zagadnieniami moralny-
mi zawartymi w ksigzkach. Oczywiscie, w konkretnym postepowaniu
decyduja raczej motywy czerpane z doswiadczen zycia, nie z ksiazek.
W badaniach niejednokrotnie okazato sie, Zze wptyw ksigzki zaznacza
sie wyraznie, jesli jej ogdlny nastréj i intencja sg zbiezne z rozwojem
sytuacji zyciowej. Jednak w przypadku niezgodnos$ci miedzy wzorami
czy ideatami przekazywanymi przez literature a tymi, ktore spotyka sie
w realnej rzeczywistosci, mtodziez zajmuje postawe realistyczng”’®.

Warto zatem, podazajac tropem mysli wyrazonej przez Przectaw-
ska, odwotywac sie do lektur, ktére poruszaja sprawy bedace w kregu

13 Tamze

1* Tamze

15 A. Przectawska, Rozwdj zainteresowan czytelniczych dzieci i mtodziezy,
[w:] Literatura dla dzieci i mtodziezy w procesie wychowania, pod red.
A. Przectawskiej, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1978, s.
240-241.
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zainteresowan mtodziezy, i ktére dajg jednocze$nie odpowiedzi na
istotne problemy ich zycia. Takie wyzwania, tu rozumiane jako potrze-
ba opisu i zrozumienia dobrych i ztych stron wirtualnej rzeczywistos$ci
oraz stworzenia atrakcyjnej literacko formuty tekstu dedykowanego
mtodym ludziom i ich rodzicom, podejmujg autorzy zbioru opowiadan
Gorzka czekolada. Nowe opowiadania o waznych sprawach. Tom 26,

Wspomniany zbiér jest propozycja wydawnicza, ktérej celem jest
edukacja mtodych ludzi w sferze nurtujacych ich pytan, niepokojow,
poszukiwan. Tematyczne opowiadania (kazde z nich poswiecone jest
wybranym problemom) opatrzone sg stownikowymi wyjasnieniami
terminéw i poje¢ utatwiajacymi interpretacje prezentowanego przez
autora zagadnienia. Ponadto kazde opowiadanie uzupeinia zamiesz-
czony wywiad z psychologiem, ktdry omawia i wyjasnia poruszane
w utworze problemy. W ksigZce jest tez ,Alfabetyczny indeks poje¢ psy-
chologicznych i pokrewnych”.

Omawiany zbiér opowiadan podejmuje wiele waznych problemoéw,
czesto o wymiarze moralno-etycznym, ktorymi zyje wspoétczesne mto-
de pokolenie - dzieci i mtodziez. Cho¢ ukazane w literackim ujeciu, to
problemy, z ktérymi zmagaja sie fikcyjni bohaterowie, sg odzwiercie-
dleniem realnych historii, a mtodzi czytelnicy tatwo moga sie z nimi
utozsamiaé. To bardzo istotny walor tego typu pozycji wydawniczych,
bowiem poprzez sugestywnie opowiedziang historie, poprzez arty-
stycznie wyrazany przyktad tatwiej i bez watpienia pelniej mozna
przyswoic¢ pozadane tresci, a dzieki nim wzmacnia¢ moralne postawy
uczniéw. Poszczegblne opowiadania sg zatem w jakim$ stopniu egzem-
plifikacja tego, co dotyczy codziennos$ci mtodych ludzi, zaréwno w wy-
miarze realiow zewnetrznych, jak i ich wewnetrznych przezy¢.

Obecnos¢ i rola technologii informatycznych w zyciu uczniéw ak-
centowana jest w wielu utworach omawianego tomu, na potrzeby ni-
niejszego opracowania warto omowic¢ szerzej dwa z nich - Wieza ci-
Snien i Pstryk.

16 Gorzka czekolada. Nowe opowiadania o waznych sprawach. Tom 2,
Proszynski i S-ka, Warszawa 2019.

-153 -



Zblizenia Cywilizacyjne XIX (1)/2023

Wyzwania wirtualne, niebezpieczenstwo
rzeczywiste w opowiadaniu Wieza cisnien

Kazimierz Szymeczko, autor opowiadania Wieza cisnien, przedstawia hi-
storie uczniow pewnej klasy, ktdrzy postanawiajg, dla rozrywki i rozwia-
nia nudy, stworzy¢ gre. Irena KoZzminska, w rozmowie z psychologiem
(umieszczonej po tekscie opowiadania), tak charakteryzuje problem
tych mtodych ludzi: ,Zabawa, ktérg wymyslaja, polega na wzajemnych
wyzwaniach, ktére stoja w kolizji z dobrymi obyczajami, z prawem, sa
niebezpieczne. To przede wszystkim popisy chtopcow”?’. Wspomniana
zabawa odbywa sie w dwoch przestrzeniach - realnej i wirtualnej. Anon-
sowane przez autorow publikacji tre$ci w odniesieniu do omawianego
utworu to: cynizm, manipulacja i trening spoteczny.

Opowiadanie rozpoczyna rozmowa uczniéw, ktdrzy wymyslajg gre.
Istotg ich poczynan jest stworzenie ram do tego, aby co$ sie dziato i aby
towarzyszyta temu ekscytujgca rywalizacja. Wstepne zatozenie gry wy-
daje sie jego autorom proste i oczywiste: ,0soba nominowana musi wy-
kona¢ zadanie, do ktorego zostata wyznaczona. Moze zastrzec, ze podej-
mie sie go pod warunkiem, ze ten, kto je wyznaczyl, zrobi to samo”*®.
Kolejne zasady to: brak zadan zwigzanych ze szkota czy z preferowanymi
przez uczestnikéw formami aktywnoSci, np. z uprawianym sportem lub
z hobby. Wyznaczono tez moderatora i sedziego zabawy. Organizatorzy
zastanawiajg sie takze nad forma dotarcia do potencjalnych uczestnikow
gry, jak rowniez nad jej, cho¢by szczatkowa, promocja (np. ulotki, maile).
Do zabawy wiaczyli sie prawie wszyscy uczniowie z klasy, bowiem, jak
podkresla narrator opowiadania, ,Wiadomo, ze wiekszo$¢ ma racje nie
tylko w demokratycznych wyborach i trudno jej sie przeciwstawi¢, bedac
w grupie. Zwlaszcza gdy w parze idzie najnowsza moda. Atmosfera ta-
jemnicy i nowa rozrywka podziataty na wyobraznie. Nawet ci, ktorzy nie
chcieli typowac ani zosta¢ wyznaczeni, przeszli przez kilka rund. Potem

17 \Wieza cisnien” - rozmowa z psychologiem Jackiem Mastowskim, [w:]
Gorzka czekolada. Nowe opowiadania o waznych sprawach. Tom 2, Proszynski
i S-ka, Warszawa 2019, s. 76-76.

18 K. Szymeczko, Wieza cisnien, [w:] Gorzka czekolada. Nowe opowiadania
o waznych sprawach. Tom 2, Préoszynski i S-ka, Warszawa 2019, s. 51.
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zabawa zaczeta zdychac¢”®. Fragment ten wskazuje na przyczyny popu-
larno$ci opisywanych zabaw - na presje grupy oraz rozrywke zdomino-
wang tajemniczo$cig i rywalizacja réwies$nicza. Duzg role w inicjowaniu,
a pozniej w realizacji internetowego zdarzenia typu challenge odgrywa
che¢ zmierzenia sie mtodych ludzi z nieznanym wyzwaniem, z préba
wiasnych sit, ale takze mozliwo$¢ zdobycia odpowiedniej pozycji w hie-
rarchii grupy. Anna Sieminska tak opisuje powyzsze zagadnienie: ,Dzieci
i mtodziez nadal bawig sie w wyzwania. Przescigaja sie w wymyslaniu
kolejnych wyzwan - i bardzo czesto nie s3 to niewinne i zabawne »wyzy-
wanKi«. Coraz czesSciej sg to ryzykowne, trudne zadania, bedgce spraw-
dzianem wytrzymatoSci fizycznej i odpornosci psychicznej osoby wyty-
powanej do jego wykonania. W dodatku nastolatek, ktéry nie podejmie
udziatu w »zabawie«, moze zosta¢ wySmiany albo nawet wykluczony
z grupy rowiesniczej”?°. W Kklasie, przedstawionej w opowiadaniu, odbyt
sie wczesniej Ice Bucket Challenge, ktéry wywotat miedzy innymi fale
przeziebien. Uczniowie s3 wiec przyzwyczajeni do sprawdzianéw wery-
fikujacych nie tylko ich pozycje w grupie ale takze potwierdzajacych go-
towos$¢ do wyzwan i swoista lojalno$¢ wobec pozostatych uczestnikow
gry. Organizacja zabawy ma duzy wptyw na to, jak wzajemnie postrze-
gaja sie uczniowie w klasie, maja oni bowiem $wiadomo$¢ funkcjono-
wania w okre$lonej pozycji w hierarchii, innymi stowy - wiedzg, jak sg
postrzegani przez innych. Narrator o tej kwestii wyraza sie wprost: ,0d
dawna wiadomo, kto jest kim. Role zostaty rozdzielone, a $wieci Szablon
i Stereotyp - patroni szkolnej codziennosci — pobtogostawili nam na
kolejne lata klasowej egzystenciji. [...] W klasie ustalona jest hierarchia,
wspdlnota i tolerowany margines. Pojawia sie tez bezczynnos¢, a od cza-
su do czasu che¢ na zmiane pozycji w grupie, ktéra wyrywa $wiatek ze
stagnacji”?!. Na owo wyrywanie sie ze stagnacji i pozycji w grupie, nie-
kiedy w gwattowny sposo6b, pozwalaja bohaterom opowiadania organi-
zowane przez nich gry.

19 Tamze, s. 52.

20 A. Sieminska, Internetowy ,Challenge” - ryzykowne zabawy w sieci, [w:]
https://edupolis.pl/internetowy-challenge-ryzykowne-zabawy-w-sieci
(dostep: 5.10.2022).

2L K. Szymeczko, Wieza cisnien, s. 50-51.
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Po jakims$ czasie w zabawie prowadzonej przez uczniow pozosta-
to niewielu uczestnikéw. Najbardziej wytrwali podzielili sie na dwie
frakcje dowodzone przez swoich lideréw. Jednym z nich byt narrator
opowiadania, drugi - to Olek, jego kolega z klasy. Zabawa przybrata
forme rywalizacji obserwowanej przez reszte uczniéw klasy - bier-
nych uczestnikéw poszczegdlnych zadan. Jej charakter wyraznie sie
zaostrzyt i zaczat balansowa¢ na krawedzi ryzyka utraty zdrowia, kon-
fliktu z prawem czy zachowan nieobyczajnych. Julia Piechna, charak-
teryzujac klasyczny przyktad online challenge, zauwaza, ze s3 to ,in-
ternetowe wyzwania (z ang. challenge - wyzwanie), ktore ciesza sie
popularno$ciag przede wszystkim wsréd mtodziezy. Polegaja one na
umieszczeniu w sieci filmoéow, zdje¢, ktérych bohaterowie wykonujg
rézne zadania, niejednokrotnie bardzo dziwne, czy wrecz zagrazajace
ich zdrowiu lub zyciu”?2

Do wykonania jednego z zadan narrator pozycza od pana Roberta,
inwalidy na wdzku, ktéry jest specjalista od komputeréw oraz progra-
mistg, paralizator - stuzy on wyzwaniu rywala na pojedynek. Chtopcy
mieli wytrzymac kilka sekund porazenia pradem, ale zamiast pradu
urzadzenie odtworzyto skoczng piosenke. Zdarzenie byto nagrywane
przez uczniéow klasy i umieszczone w Sieci. Kolejna préba polegata
na wyniesieniu ze sklepu stoika dzemu, bez ptacenia. Inna to wejscie
chtopcéw do damskiej toalety w galerii handlowej, nastepna to gra
w zbieranie suchego chleba dla konia. Narrator wielokrotnie podkre-
$la, ze jego przeciwnik, Olek, jest nieuczciwy i kolejnych zadan nie
wykonuje zgodnie z wcze$niejszymi ustaleniami: ,W szkole i w sieci
okrzyknieto mnie zwyciezca. Filmik kolezanki pokazat, ze Olo troche
poprzycinat i obrobil sw6j materiat”?. W pewnym momencie narrator
wspomina o niebezpieczenstwie internetowych gier z zadaniami, ktére
niekiedy prowadza do $mierci ich uczestnikéw, sam uwaza jednak, ze
gra klasowa jest dla nich bezpieczna.

Po publikacji swoich rysunkéw na portalu spotecznosciowym nar-
rator poznaje osobe skrywajaca sie pod nickiem Sabina, o ktérej mowi:

221, Piechna, Szkodliwe tresci w Internecie nie akceptuje, reaguje! Poradnik
dla rodzicéw, Warszawa 2019, s. 15., www.gov.pl (dostep: 8.10.2022).
2 K. Szymeczko, Wieza cisnien, s. 63.
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,2f.adna kobieta. Starsza ode mnie o co najmniej dziesie¢ lat, ale niczego
sobie”?*. Po jakims$ czasie Sabina prosi narratora o wykonanie niebez-
piecznego zadania, okazuje sie ponadto, ze tajemnicza kobieta wyko-
rzystata dwoch rywalizujgcych chtopcow (narratora i Olka) do podje-
cia tego samego wyzwania. Narrator podczas préby jego wykonania
miat wypadek - spadt z duzej wysokosci i odniést powazne rany.

Zanickiem Sabina ukrywat sie wspomniany wyzej pan Robert, infor-
matyk, ktéry w wyniku podobnych zabaw stracit zdrowie i stat sie in-
walidg. Thumaczy on swoje postepowanie nastepujaco: ,Przygladatem
sie waszej szkolnej grze i zastanawiatem sie, czy istnieja dla was gra-
nice gtupoty. MieliScie regulamin, ktéry gwarantowat wam minimum
bezpieczenstwa, ale ludzie czesto dostajg malpiego rozumu w czasie
takich potyczek”?. Stowa te wyrazajg wazng prawde o emocjach to-
warzyszacych mtodym ludziom w trakcie rywalizacji, gdy obok nad-
miernej sktonnosci do ryzyka i niefrasobliwosci w ocenie potencjal-
nych zagrozen rodzi sie agresja, ktéra wypetnia przestrzen w relacjach
miedzyludzkich. Rywalizujacy ze soba chlopcy zamiast zbliza¢ sie do
siebie, uczy¢ sie wzajemnego szacunku, oddalaja sie od siebie niesieni
niszczaca niechecia. Na takie zjawisko w relacjach zwrécit uwage Klaus
W. Vopel: ,Kto konkuruje z innymi, musi liczy¢ sie z tym, ze zwyciezy¢
moze tylko niewielu oraz ze wiekszo$¢ ludzi nalezy do przegranych.
Kto rywalizuje, ryzykuje, Ze poniesie kleske, a to wywotluje poczucie
niepewnosci i strach. Nie tylko u przegranych, ale réwniez u zwyciez-
coéw rodzi sie agresja obciazajaca ich zwigzki. Wspétzawodnictwo izo-
luje psychicznie i zagraza naszemu egzystencjalnemu bezpieczenstwu,
ktére mozemy osiggnac tylko dzieki temu, Ze czujemy nasza przynalez-
nos$¢ do innych, ze mamy zaufanie, Ze jesteSmy gotowi pomagac i przyj-
mowac pomoc”?°.

Komunikacja miedzy mtodymi ludZmi przedstawiona w opowiada-
niu odbywa sie w dwo6ch wymiarach - realnym i cyfrowym. Aby istnie¢
w grupie réwiesniczej niezbedne jest uczestnictwo uczniéw zaré6wno

2 Tamze, s. 60.

25 Tamze, s. 73.

26 K. W. Vopel, Umiejetnos¢ wspétpracy w grupach. Zabawy i improwizacje,
ttum. M. Jalowiec, Jednos¢, Kielce 2002, s. 9.
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w jednej, jak i w drugiej przestrzeni. Dominujagcym elementem komu-
nikacji obecnym w tym utworze jest jezyk oceny i rywalizacji. To z ko-
lei prowadzi do swoistej brutalizacji relacji, ktéra sprzyja negatywnym
postawom.

Jedno zdjecie, czyli destrukcyjna
sita hejtu w opowiadaniu Pstryk

Opowiadanie Pstryk Pawta Beresewicza nawigzuje do mechanizmu ko-
zta ofiarnego i takie tez wskazanie, obok leku spotecznego, jest umiesz-
czone w wyja$nionych terminach na poczatku opowiadania. Narracja
utworu jest pierwszoosobowa. Historie opowiada uczen o imieniu Fra-
nek, ktéry robi zdjecie swojemu koledze Grzegorzowi - przezywanemu
przez kolegéw, ze wzgledu na swojg nadwage, Gruby. Franek wstawia
zdjecie na Facebooka i tak opisuje ten moment: ,Rozanielona geba
z kanapka, kty zatopione w samym szcze$ciu. Szybko zgratem zdje-
cie do kompa i programikiem do meméw dodatem krétki komentarz:
»Scie-$cie« — ze niby z pelnymi ustami. Pyknatem gdzie trzeba i Gru-
by z podpisem zawist u mnie na fejsie. Przez chwile siedziatem przed
monitorem i podziwiatlem swoje dzieto”?’. Wstawiony przez narratora
post w bardzo szybkim czasie doczekat sie duzej liczby polubien, w cia-
gu godziny byto ich juz sto. Wiekszo$¢ komentarzy miata neutralny wy-
dzwiek, lecz po pewnym czasie zaczely pojawiac sie coraz ostrzejsze,
agresywne, a p6zniej obrazliwe epitety na temat wygladu Grzegorza.
Narrator poczatkowo starat sie zwrdci¢ uwage innym, aby nie komen-
towali w ten sposdb zamieszczonego posta, a widzac, ze niewiele to
daje, usunat go. Agnieszka Ogonowska zwraca uwage na witasciwos¢
Internetu dotyczaca trudnosci z opanowaniem tresci zamieszczanych
w Swiecie cyfrowym: ,Jak wiadomo, komunikaty w Internecie rozprze-
strzeniajg sie niezwykle szybko i trudno je usuna¢; poza tym interak-
tywny charakter tego medium powoduje, ze szybko traci sie kontrole
nad przekazem, ktory raz trafit juz do Srodowiska wirtualnego i spo-
tkat sie tam z odzewem (np. w formie komentarzy) wsréd uzytkowni-

27 P. Beresewicz, Pstryk, [w:] Gorzka czekolada. Nowe opowiadania
o waznych sprawach, Prészynski i S-ka, Warszawa 2019, s. 118.
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kow. Swiadkowie aktéw przemocy moga informacje jawnie agresywnie
kopiowa¢, publikowaé¢ na nowych stronach lub tez przesyta¢ innym.
Obecnos¢ tej niewidzialnej publiczno$ci wspoétsprawcéw cyberagre-
sji sktada sie na nieréwnowage sit w relacji agresor - ofiara. Ponadto
(pozorna) anonimowo$¢ sieci i zwykle brak niewerbalnego kontaktu
z ofiarg sprzyjajg zjawisku tzw. rozhamowania. Polega ono na tym, Ze
agresor przekonany, iz nie poniesie zadnych konsekwencji za swoje
przemocowe zachowanie, nie tylko je kontynuuje, ale takze zwieksza
skale i natezenie agresji”*®.

Ciekawie wygladata reakcja samego hejtowanego chtopca, ktory za-
chowat spory dystans, bowiem on tez, jak inni, polubit post Franka na
swoj temat i dodatkowo zamies$cit zartobliwg uwage o tym, ze kanapka
zostata juz zjedzona. W kolejnych dniach spirala hejtu szybko sie na-
krecata, nikt nie byt w stanie zapanowac nad liczba i temperaturg wy-
powiedzi. Jak zauwazyt narrator, ,Pod koniec tygodnia tak zwana »beka
z Grubego« byta juz hitem internetu”?’. Grzegorz stat sie koztem ofiar-
nym, pod adresem ktérego wylewata sie trudna do opanowania fala
hejtu. Stanistaw Stasiewicz jako jeden z powodo6w istnienia zjawiska
hejtu w Internecie podaje: ,hejterzy hejtuja, poniewaz moga i maja do
tego narzedzia. Hejt zostaje przez to ujety jako produkt uboczny inter-
netu, w szczegoélnosci za$ sieci 2.0, ktéra umozliwia biernym wczesniej
odbiorcom stanie sie nagle réwnocze$nie tworcami tresci. Szczegdlng
role odgrywaja tutaj media spotecznosciowe, ktore integrujac wiele
rozproszonych wcze$niej funkcjonalnosci internetowych (fora, czaty,
imageboardy), udostepnity jednocze$nie potezne narzedzia do dystry-
bucji nienawisci”*.

Przesladowanie Grzegorza przybrato wrecz groteskowe formy. Po-
jawit sie bowiem komentarz z prosba o zbiérke zywnosci dla gtoduja-
cego chtopca. Okazato sie, Ze na ten niby Zartobliwy apel odpowiedziaty
dzieci z przedszkola, przynoszac paczke z jedzeniem do szkoty. Chtop-

28 A. Ogonowska, Psychologia mediéw..., s. 173.

29 P. Beresewicz, Pstryk, s. 121.

30°S. Stasiewicz, Hejt - zto odwieczne czy kulturowy nowotwdr?, [w:]
Hejterstwo. Nowa praktyka kulturowa?, red. ]. Dynkowska, N. Lemann,
M. Wréblewski, A. Zatora, £.6dz 2017, s. 20.
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cy postanowili paczke zanie$¢ do domu Grzegorza, ktéry od wielu dni nie
pokazywat sie w szkole. Ojciec Grzegorza, nie wpuscit ich do mieszkania
i oSwiadczyt, Ze syn przeniost sie do innej szkoty. To byto duze zaskocze-
nie dla chtopcow, ktdrzy, sadzgc po stowach narratora, nie do konca zda-
wali sobie sprawe, jaki dramat przezywat nie tylko ich kolega, ale i jego
bliscy. Nikt sposréd ucznidéw klasy nie stangt w obronie przesladowane-
go chtopca, nikt nie pietnowat tych, ktérzy przyczyniali sie do eskalacji
fali hejtu. Dariusz Rozmus podkresla, Ze to zjawisko ma swoje przyczyny:
,Podczas kryzysu spotecznego poszczegoélne jednostki upodabniajg sie
do thtumu pod kazdym wzgledem w swym zachowaniu, my$leniu i po-
strzeganiu rzeczywistos$ci. Chodzi tutaj o to, aby nie wyrézniac sie i jed-
nocze$nie nie $ciggnac na siebie oskarzen przesladowczych”?.

W opowiadaniu autor pozostawia swojego bohatera bez wyraznej
refleksji dotyczacej tego, co zrobit - Franek wprawdzie czuje, Ze nie po-
stapit dobrze, ale tez nie odczuwa wyraznej winy za dramat, jaki przezyt
jego kolega. Winy, ktéra powinien byt sobie uswiadomi¢, bowiem wszel-
kie dziatania w Internecie podlegaja sankcjom, o czym wspomina Grze-
gorz Urbanek: ,Dzis$ hejterskie zachowania, bez wzgledu na to, czy stoja
za nimi anonimowi uzytkownicy, czy ci podajacy sie z imienia i nazwi-
ska, stajag wobec perspektywy moralnego napietnowania i sankcji praw-
nych”32,

Historia Grzegorza jest literackim przykladem wielu rzeczywistych
tragedii i dramatéw mtodych ludzi. Bez watpienia jest artystyczng eg-
zemplifikacjg codzienno$ci mtodych ludzi, co potwierdza Katarzyna
Garwol w oméwieniu wynikow raportu ,Internet bez nienawisci”, re-
alizowanego w ramach programu ,Obywatele dla demokracji”, gdzie
przytacza miedzy innymi nastepujace zdanie: ,Przyktadami hejtu dla
dzieci byty negatywne komentarze pod zdjeciami, zwtaszcza na Face-
booku, ktére czesto doprowadzajg do usuniecia zdjecia”3.

31 D. Rozmus, Koziot ofiarny - koziot wypedzony, ,Roczniki Administracji
i Prawa”, nr XVI (2), 2016, s. 106.

32 G. Urbanek, Hejt jako spoteczny przejaw patologii w Internecie. Proba
klasyfikacji adresatow, ,Kultura Bezpieczenstwa. Nauka - Praktyka - Refleksje”,
nr 29,2018, s. 223.

3 K. Garwol, Hejt w internecie - analiza zjawiska, ,Edukacja - Technika —
Informatyka”, nr 4, 2016, s. 307.
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Psycholog Jacek Mastowski zwraca uwage i na to, Ze hejt bywa wyni-
kiem frustracji, dlatego tez ludzie niekiedy szukaja kogos, na kim swoja
frustracje moga wytadowac i wowczas u niektérych oséb pojawia sie
,Zapotrzebowanie na kozta ofiarnego, na ktérym mozna bezpiecznie
odreagowac zto$¢, ktorej nie odwazyty sie skierowac przeciw autory-
tetom, bo te s3 silne i grozne, wiec hejterzy ich nie atakuja. Ale kto$
stabszy, budzacy politowanie - okularnik, grubas, kujon - jest idealnym
obiektem, na ktérym mogg sie wytadowac”3*%

Poznawczy i wychowawczy charakter opowiadan Pstryk i Wieza
cisnient tkwi miedzy innymi w ich potencjale uaktywniajgcym posta-
wy empatyczne wobec prezentowanych bohateréw. Zaré6wno eskala-
cja niebezpiecznej rywalizacji doprowadzajgca do wzajemnej agresji
kolegéw z Klasy oraz ich niebezpiecznych zachowan (Wieza cisnien),
jak i niszczaca zycie fala hejtu (Pstryk) to realne problemy wspotcze-
snej mtodziezy, ktore w literackim ujeciu winny ukazywac zagrozenia
i ksztattowaé pozadane postawy.

Podsumowanie

Komunikacja w przestrzeni nowych medidw jest juz statym elementem
zycia mtodych ludzi i trudno sobie wyobrazi¢ w peini zaangazowane
zycie szkolnej wspdlnoty bez udziatu smartfonéw, tabletéw, laptopow
czy komputeréw stacjonarnych. Realia te, ktére dodatkowo nieustan-
nie i dynamicznie sie zmieniaja, wymuszajg ciggtg gotowos¢ do wery-
fikacji sposobow budowania relacji miedzyludzkich. Umiejetnosci spo-
teczne, gtéwnie te zwigzane z dobrym i skutecznym komunikowaniem,
ksztattujg sie nie tylko w oparciu o realny i bezposredni kontakt, bo-
wiem oprocz tradycyjnych sposobéw, takich jak np. listy czy telefony,
istniejg takze te kreowane w rzeczywistosci cyfrowej. Taki stan rzeczy
sprawia, ze obecne w $wiecie realnym problemy dotyczace sposobéw
zachowania sie ludzi przybieraja inne formy. Tak dzieje sie choc¢by ze
zjawiskiem przemocy czy rywalizacja réwie$nicza. Ksztattowanie po-

3¢ Pstryk” - rozmowa z psychologiem Jackiem Mastowskim, [w:] Gorzka
czekolada. Nowe opowiadania o waznych sprawach, Proszynski i S-ka, Warsza-
wa 2019, s.129-130.
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zycji w hierarchii grupy, manifestacja agresji czy frustracji to zacho-
wania, ktére mtodzi ludzie przenosza coraz czesciej w obszar swojej
aktywnosci w cyberprzestrzeni.

Edukacja dzieci i mtodziezy wymaga zatem nieustannej uwagi zwia-
zanej z aktualizowaniem najnowszych zjawisk w kontek$cie poczynan
wychowawczych. Waznym aspektem edukowania uczniéw jest uswia-
damianie zagrozen ptynacych z uczestnictwa w Swiecie cyfrowym,
a jednym ze sposobéw dotarcia do nich jest lektura ksigzek. Nauka
poprzez lekture utworéw odsytajacych do aktualnych i realnych pro-
blemdéw moze przyczynia¢ sie do uwrazliwiania czytelnikéw i uswia-
damiania im pozadanych postaw i zachowan spotecznych. Niebaga-
telng role w tym wypadku odgrywa potrzeba zakreslania w tego typu
tekstach moralno-etycznych horyzontéw. Dotarcie do mtodych ludzi
z wilasciwym wychowawczym przekazem jest duzym wyzwaniem,
warto zatem w szerokim wachlarzu dostepnych sposobdéw i dziatan
proponowac dobre lektury.

Warto tez podkreslac role wtasciwej komunikacji, tej obecnej w re-
alnym $wiecie, jak i w wirtualnej rzeczywisto$ci. W przedstawionych
opowiadaniach mtodzi ludzie komunikujg sie ze sobg, rozmawiajg
i wymieniaja opinie. Jednakze jest ona zdominowana erystycznym na-
stawieniem, rozumianym jako walka lub wspé6tzawodnictwo. Brakuje
innej, znacznie petniejszej i bardziej pozadanej w relacjach miedzy-
ludzkich mowy. O takim sposobie komunikowania pisze Dorota Kor-
win-Piotrowska, nawigzujgc do eutoryki, dziedziny retoryki, ktora jest
»,komunikacja jezykowg nastawiong na wzajemne zrozumienie i war-
toSciowy dialog, tez na udzielanie sobie nawzajem przez rozméwcoéw
uwagi i wsparcia”*®.

Konstatacja faktu nasilania sie przemocy (i to zaréwno ilosciowej,
jak i jakosciowej) w $wiecie wirtualnym i podejmowane préoby walki
z tym zjawiskiem, tgcznie z prawnymi konsekwencjami, wydaja sie by¢
leczeniem choroby bez pelnej diagnozy, a moze tylko jej objawow. Oto
cztowiek dostat potezne narzedzie do komunikowania sie z drugim
cztowiekiem i z calym $wiatem, nieograniczong wrecz mozliwo$¢é mo-

%5 D. Korwin-Piotrowska, Eutoryka rzecz o dobrej (roz)mowie, Wydawnictwo
Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakow 2020, s. 11.

-162 -



Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci...

wienia o sobie, swoich pogladach, uczuciach, ale tez opiniowania in-
nych ludzi, a co wiecej - manipulowania nimi. Z obserwatora i odbiorcy
stat sie jednocze$nie twdércg i nadawca. Technologia moze wzmacnia¢
i dawa¢ niebywatg dotad moc ludziom. Niestety, natura ludzka nie
nadaza za tak szybkimi zmianami. Nie nadaza tez ani dotychczasowy
system wychowania, ani system obowigzujacych zasad moralno-etycz-
nych, ktére porzadkowaty zycie jednostki i wiekszych zbiorowosci
ludzkich. Problem tkwi miedzy innymi w tym, Ze zto czynione w wir-
tualnej rzeczywistosci staje sie jak najbardziej realne w prawdziwym
Swiecie. To zto powinno by¢ nazwane i nie moze by¢ anonimowe - musi
za kazdym razem mie¢ autora, wskazanego i nazwanego, autora, ktory
winien ponie$¢ kare za swoje postepowanie. Z kolei kazdy uzytkownik
Internetu, zwtaszcza ten mtody, ktéry jest nadawca i odbiorca informa-
cji, powinien by¢ wyposazony w wiedze, ktéra ochroni go przed ztymi
intencjami innych. Jest to zadanie dla rodzicéw, ale i dla wychowaw-
céw, takze dla pisarzy bowiem - wbrew obiegowym opiniom literatura
ma duzy wptyw na ksztattowanie postaw, pogladéw, zapatrywan i opi-
nii czytelnikow. Stowo jest poteznym narzedziem, a literatura pozwala
zrozumie¢ $wiat, ludzi i mechanizmy rzadzace ich zachowaniami.
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