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MuzEuM W DOBIE INTERNETU

RECENZJA WIRTUALNEGO MUZEUM PowSsTANIA WARSZAWSKIEGO

Muzeum Wirtualne Powstania Warszawskiego! to pierwsze tego typu
przedsiewziecie internetowe w Polsce. Zostalo stworzone w 2011 roku przez
Tymoteusza Pruchnika i firme Galileo?. Dzigki witrynie, bez wychodzenia
z domu, posiadajac jedynie komputer i dostep do Internetu, widz moze zwie-
dzi¢ ekspozycje. Pytania, jakie sig nasuwaja po odwiedzeniu strony, to: czy
Internet moze zastapi¢ prawdziwe muzeum? Czy rozwigzania sg czytelne,
proste w obstudze? Czy tego typu zwiedzanie jest alternatywa dla muzeéw
w fizycznej przestrzeni?

MOCA - Museum of Art Computer®, pionierska witryna przedstawiajgca
sztuke w Internecie, powstata w 1994 roku w Stanach Zjednoczonych. Ga-
leria poswiecona jest pracom tworzonym za pomocg komputerowych pro-
graméw graficznych®. Muzeum Historii Nauki w Oksfordzie jako pierwsze
w Europie zaprezentowato swojg kolekcje wirtualnie w 1995 roku. Byty to re-
produkcje obiektéw w wysokiej rozdzielczodci. Wspélczesnie niemal kazda
wieksza instytucja kolekcjonujaca artefakty posiada opcje internetowej wy-
cieczki. Daje to mozliwo$¢ przestudiowania kopii obiektéw w bardzo dobrej
jakosci oraz zapoznania sie z obiektami znajdujacymi sig¢ w inny krajach.

I. Kraj, Muzeum Powstania Warszawskiego, Warszawa 2007, s. 7.
http://1944.wp.pl/index2.php, [dostep: 29.04.2015].
http://moca.virtual. museum, [dostep: 29.04.2015].

4 M. Grabarczyk-Tokaj, Muzea w cyfrowym Swiecie i prousument w muzeum, ,,Mu-
zealnictwo” 2013, nr 54, s. 44.
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W Polsce coraz wiecej muzeéw tworzy witryny z turystyka on-line. In-
ternetowe zwiedzanie umozliwia miedzy innymi Zamek Krélewski w War-
szawie®, Muzeum Zamkowe w Malborku®, Wirtualne Muzeum Matopolski”
oraz wiele innych krajowych instytucji. Rozwo6j Internetu oraz potrzeba do-
tarcia do potencjalnego widza sprawity®, ze w Polsce coraz chetniej tworzy
sie projekty oddania przestrzeni galeryjnej on-line.

Po wejsciu na strone projektu Muzeum Powstania Warszawskiego (http://
www.1944.wp.pl®) pojawia sie rozbudowane menu. Internetowy turysta ma
wiele mozliwo$ci zwiedzania. Przed wirtualng wycieczka moze przestu-
diowaé plan muzeum. Ciekawym rozwigzaniem jest to, ze po umieszczeniu
kursora na wybranej powierzchni mapy, pojawia sie zdjecie i podpis cha-
rakteryzujacy dane pomieszczenie, np. Sala matego powstarica czy Szatnia.
Zwiedzajacy moze uzyska¢ wiecej informacji na temat danego wnetrza, kli-
kajac na wybrany obszar. Przechodzi wéwczas do witryny, gdzie umiesz-
czone sg wiadomosci o ekspozycji. Dostepna jest galeria, w ktérej wirtualny
turysta moze zobaczy¢ wiecej zdje¢ zwigzanych z wybrang sala. Istnieje row-
niez mozliwo$¢ obejrzenia pojedynczych eksponatéw (niestety nie wszyst-
kich). Objasnienie zawiera: typ obiektu, numer karty inwentarzowej, nazwe,
opis przedmiotu oraz ikone lupy. Po umieszczeniu na niej kursora pojawia sie
zdjecie wybranego artefaktu. Duzym minusem rozwigzania zaproponowa-
nego przez twércéw witryny jest jednowymiarowosé zdje¢. Brakuje rowniez
suwaka, ktory pozwolitby odczytaé napisy. Niektére zdjecia sg malo czytel-
ne, np. fotografie swetra wojskowego czy brytyjskiego karabinu zostaly ucie-
te. Z planu muzeum mozna bezposrednio przej$¢ do wirtualnej wycieczki.
Dobrym rozwigzaniem jest uporzadkowanie mapy poziomami. Ogladanie
rozpoczynamy od parteru, naciskajgc odpowiednig ikone, mozna zej$¢ do
podziemi lub przenies¢ sig¢ na wyzsze kondygnacje. Kazdy z pozioméw ma
podpis, przez co wirtualny turysta wie, na ktérym pietrze sie znajduje.

Kolejna opcja zaproponowana przez twoércow witryny to Historia Powsta-
nia. Po wejéciu w zaktadke ukazuje sie menu ze zdjeciami i podpisami po-
szczegblnych etapéw powstania. Po kliknieciu w wybrang fotografie pojawia
sig opis danego wydarzenia historycznego. Przed zwiedzajacym widnieje

5 https:/www.zamek-krolewski.pl/zwiedzanie/panoramy, [dostep: 29.04.2015].

6 http:/muzeumzamkowewmalborku.wkraj.pl/#/34844/0, [dostep: 29.04.2015].

7 http://muzea.malopolska.pl/, [dostep: 29.04.2015].

8 A. Bentkowska-Kafel, Muzeum wirtualne — muzeum bez granic? ,Muzealnic-
two” 2013, nr 54, s. 161.

9 http://www.1944.wp.pl, [dostep: 20.03.2015].
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jednolity, biaty tekst na czarnym tle, uzyta czcionka ma imitowa¢ maszyno-
pis. Niestety, efekt jest niezadowalajacy. Strona wyglada mato profesjonalnie.
Dwustronny tekst nie zacheca do czytania. Jest za dlugi, brakuje zdje¢. Zy-
jemy w czasach kultury wizualnej'®, widz potrzebuje nowych bodzcéw. Al-
ternatywa byloby umieszczenie filmiku z archiwalnymi zdjeciami, dodanie
wypowiedzi lektora oraz skrocenie tekstu.

Na stronie gléwnej Wirtualnego Muzeum Powstania Warszawskiego
umieszczony jest niewielki baner z ruchomymi zdjeciami. Widnieje na nim
do$¢ czytelny, odrézniajacy sie kolorem, krojem pisma i wielkoscig napis:
Wirtualna wycieczka, pod nim znajdujg sie trzy hasta: ustysz, zobacz, poczuj.
Zabieg ten niewatpliwie zacheca do obejrzenia tego, co proponuje muzeum.
Po wejsciu na strong pojawia sie film z lektorem oraz ttem muzycznym. Na
poczatku widz styszy i widzi historie budynku, zdjecia fasady oraz koncepcje
powstania obiektu. Pod spodem umieszczony jest pasek z napisami.

Pierwsza sala opowiada o okupacji. Na §cianach umieszczone sg ikony.
Dzieki temu odwiedzajgcy wie, jaki obiekt moze zobaczy¢. Do kazdego ro-
dzaju obiektu przypisany jest inny znaczek, np. ikona aparatu fotograficz-
nego oznacza, ze po naci$nieciu mozna obejrze¢ zdjecia, kolo tasmy — na-
granie wideo, oko — informacje o osobach, eksponacie itd. Najciekawszym
rozwigzaniem w sali jest umieszczenie bannera w ksztalcie walca. Po naci-
$nieciu widok starej Warszawy zmienia sig na wspéiczesny. Sporym manka-
mentem jest brak obrotu o 360 stopni i brak mozliwo$ci ogladu sufitu i pod-
togi, przez co obraz wydaje sig ,plaski”. Kolejng wada jest to, Zze nie mozna
zobaczy¢ wszystkich przedmiotéw na wystawie, a jedynie te, ktére oznaczo-
ne sg ikonami. Interesujacym rozwiazaniem sa fotoplastykony. Po naci$nig-
ciu odpowiedniego odnos$nika pojawia sie obiektyw. W §rodku umieszczone
sq zdjecia, a gdy naciénie sie strzalke, slyszy sig charakterystyczny dzwigk.
Niezrozumiate jest to, ze po obejrzeniu jednego fotoplastykonu nie ma moz-
liwosci przejscia do kolejnego. Trzeba wyjs¢ do menu giéwnej sali i po raz
kolejny wcisnaé ikone, by obejrze¢ nastepny. Inng, bardzo ciekawg opcja
jest mapa. Po wejéciu, na oczach widza ,,rysuje si¢” mapa Europy. Nastepnie
szkic wypelnia sie ttem. Zaznaczona zostaje granica Polski oraz III Rzeszy,
pod spodem umieszczony jest tekst opisujacy historie wojny.

W sali gtéwnej zaznaczone sg na inny kolor ikony z obiektami, ktére wir-
tualny widz juz obejrzal. To dobre rozwigzanie, wiemy, jakie przedmioty

10 Zob. Antropologia kultury wizualnej. Zagadnienia i wybdr tekstow, oprac. 1. Kurz,
P. Kwiatkowska, L. Zaremba, Warszawa 2012.
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widzielisémy, a ktérych jeszcze nie. Bardzo irytujacy jest lektor. Twoércy za-
pewne w ten sposéb chcieli stworzyé wirtualnego przewodnika, niestety,
zapomnieli o turystach indywidualnych, ktérzy nie chca z jego ustug korzy-
sta¢. Istnieje mozliwo$¢, aby wylaczy¢ lektora, ale opcja ta jest niedopraco-
wana, gdyz po jakim$ czasie spiker samoczynnie sie wigcza. Gdy ogladamy
jakis obiekt w sali, automatycznie przechodzimy do nastepnej, mimo zZe nie
widzielis$my jeszcze wszystkiego. Poza tym, gdy wylaczymy opcje lektora,
pojawia sie problem z przejSciem do kolejnej lokalizacji, aby to zrobi¢, nale-
7y ja ponownie wiaczy¢. Przemieszczenie do innej sali poprzedzone jest fil-
mem z archiwalnymi nagraniami nawigzujgcymi do wystawy znajdujacej
sie w pomieszczeniu.

Z sali Okupacja przenosimy sie do Armii Krajowej. Niezrozumiale jest to,
ze nie mozna obejrze¢ obiektow, jedynie film. Kolejne miejsce, ktére mozna
odwiedzié, to Paristwo podziemne. Rozwigzania zastosowane w tej przestrze-
ni sg takie same jak w Okupacji. Jedynym interesujacym eksponatem w tej
czesci jest film wideo z archiwalnymi zdjeciami oraz wywiad z uczestni-
kiem Powstania. Przestrzen w sali jest bardzo ptaska, obejrze¢ mozna jedynie
obiekty na jednej $cianie, brakuje oddania rzeczywistej przestrzeni muzeum.

Kolejne pomieszczenie, do jakiego przenosi sig wirtualny turysta, nosi ty-
tul Godzina W. W sali obejrze¢ mozna jedynie pie¢ obiektéw, z czego jedna
z ikon nie odsyta do obiektu. Przestrzen widoczna jest jedynie dzieki nagra-
niu wideo.

Lokalizacja Walki w sierpniu zawiera trzy ikony, mozna tam obejrze¢ kil-
kanascie obiektéw zwigzanych z Powstaniem Warszawskim. Eksponaty za-
mieszczono w formie 3D. Istnieje opcja, dzieki ktérej widz moze przestu-
diowa¢ doktadnie wybrany przedmiot. Na pasku w prawym gérnym rogu
widnieje napis zmien ujecie. Dzieki temu mozna obejrze¢ wiecej eksponatéw,
zdje¢ czy fragment filmu Andrzeja Wajdy Kanaf. Gérny pasek nie jest dobrym
rozwigzaniem, trudno go dostrzec, poza tym sugeruje zmiane perspektywy
widoku, a nie mozliwos¢ obejrzenia nowych przedmiotow.

Podczas przechodzenia do kolejnej lokalizacji pojawia sie mozliwo$¢ wej-
$cia do sali Walczqgca stolica. Automatycznie przechodzimy do kina Palla-
dium. Widz styszy historie kroniki wojennej. Niestety, wida¢ jedynie napis
Warszawa walczy, trudno stwierdzié, czy jest to btad, czy efekt zamierzony.
Poza tym strona sig zacina i nie ma mozliwoéci ponownego przejscia do sali
z eksponatami.

Przenosimy sie do Wejscia do kanatéw. Widoczne sg dwie ikony z infor-
macja oraz mapa. Nastepnie obejrze¢ mozna film z trasg po kanalach. Po na-
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graniu pojawia sig obrazek z kratami. Zawiera dwie ikonki z nagraniami wi-
deo oraz kilka obiektéw — latarek w formacie 3D.

Ksiqdz Stanek — to kolejna przestrzen w wirtualnym muzeum. Podobnie jak
w wiekszos$ci sal widoczna jest jedna $ciana z opcja obejrzenia fotografii oraz
mozliwoscia przeniesienia sie do alternatywnego wariantu — £qcznosci. Naj-
ciekawsze i najlepiej wykonane pod wzgledem technicznym jest pomieszcze-
nie z wystawa na temat Polski Lubelskiej. Pojawia sie mozliwo$¢ obrotu prze-
strzeni w zakresie niemal pelnego kata. Obejrze¢ mozna wiele przedmiotow
w 3D lub 2D. To, czego zabrakio w pomieszczeniu, to mozliwo$¢ przyblizenia
eksponatu. Takie rozwigzanie stosuje wiele muzeéw wirtualnych w Europie
Zachodniej. Miejsce pamieci pozwala na obrét obrazu o 360 stopni. Wiernie
oddaje przestrzen, ktérg zobaczy¢ mozna w warszawskim muzeum. Manka-
mentem jest brak opcji powiekszenia grobéw znajdujacych sie w podtodze.

Podczas wirtualnej podrézy po kazdej z sal widoczne sg trzy ikony: po-
wigksz obraz, pokaz mape oraz pomoc. Dwie ostatnie sa bardzo istotne. Pokaz
mape — opcja ta jest przydatna oraz estetyczna. Widoczny jest plan muzeum
z nazwa przestrzeni, a takze odpowiednia kolejnoscia, po najechaniu kurso-
rem na dang lokalizacje — nizej pojawia sig plan konkretnej sali, po wciénie-
ciu lewego przycisku myszy przenosimy sie do przestrzeni z eksponatami.
Umozliwia to wirtualnemu turyscie zaplanowanie indywidualnej wyciecz-
ki czy powrét do wezesniejszych sal. Opcja pomocy réwniez jest dobrym
rozwigzaniem. Zawarte sg tam informacje, jak zwiedza¢ wirtualne muzeum
oraz wyjasnienie znaczenia ikon.

Poréwnujac polskie muzeum wirtualne z duzymi przedsiewzieciami eu-
ropejskimi czy amerykanskimi, niestety efekt rodzimego projektu wypada
bardzo stabo. Przykladem sprawnie zrealizowanego wirtualnego odpowied-
nika rzeczywistej przestrzeni jest amerykanskie Muzeum Narodowe Historii
Naturalnej'?, realnie oddaje galeryjne pomieszczenia, dodatkowo mozliwy
jest ruch obrazu o 360 stopni oraz swobodnie poruszanie kamerg. Ponad-
to mozna na tyle przyblizy¢ widok, aby przeczyta¢ informacje o obiekcie,
daje to bardzo naturalny efekt. Muzeum w Luwrze!? posiada podobne opcje
z mozliwo$cig obejrzenia reprodukcji w bardzo wysokiej rozdzielczosci, co
umozliwia dostrzezenie szczeg6téw niewidocznych podczas ogladania dziet
w realnej galerii.

11 http:/www.mnh.si.edu/visit/, [dostep: 29.04.2015].
12 http://musee.louvre.fr/, [dostep: 29.04.2015].
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W warszawskim muzeum nie ma mozliwosci ,,podej$cia” do eksponatéw.
W wirtualnej przestrzeni stoimy nieruchomo. Brakuje dopracowanych zbli-
zen obiektéw. Gdy widz chce obejrzeé¢ detal, nie ma takiej mozliwosci, po-
niewaz jako$¢ jest bardzo staba. Przestrzen muzeum jest ptaska, nie da sie
obejrze¢ przestrzeni w 360 stopniach, co sprawia wrazenie nienaturalnosci.
Duzym mankamentem jest zacinanie sie strony. Czesto pojawia sig problem
z przejSciem do kolejnej lokalizacji, gdy wciskamy ikone przejdz do kolejnej
lokalizacji, zamiast znalez¢ sie w nowej sali, lektor rozpoczyna ponownie
czytanie historii. Nalezy wéwczas odswiezy¢ strone, co powoduje przejscie
do menu gléwnego.

Podsumowujac, Muzeum Wirtualne Powstania Warszawskiego nieste-
ty nie jest w stanie zastapic tego, ktére znajduje sie w fizycznej przestrzeni.
Zwiedzajac internetowy odpowiednik, ma sie wrazenie sztucznosci. Nie da
sie obejrzeé calych przestrzeni, detali, chociazby grobéw ukrytych w podto-
dze, ktére podczas zwiedzania muzeum w Warszawie robig ogromne wraze-
nie. W wirtualnej wersji sg niemal niezauwazalne. Internetowe przedsiewzig-
cie jest dobrym sposobem na zapoznanie sig z eksponatami i zatozeniami
muzeum przed wycieczka lub na dodatkowg refleksje po wizycie. Zadne mu-
zeum wirtualne nie jest w stanie zastgpi¢ obcowania z przedmiotem zabyt-
kowym czy dzielem sztuki w fizycznej przestrzeni. Bariera internetowa od-
biera obiektom pewng transcendentno$é¢, niezaleznie od tego, czy kopia jest
w bardzo dobrej czy stabej jakosci. Mozliwo$é obejrzenia eksponatéw wir-
tualnie jest dobrym rozwigzaniem podczas pisania prac badawczych, kiedy
nalezy doktadnie poznac obiekt, a trudno o inny sposéb. Po analizie wirtual-
nego muzeum stwierdzam, ze zdecydowanie tradycyjna przestrzenn muzeum
jest mi blizsza.
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Streszczenie

W momencie, gdy Internet jest medium obecnym niemal w kazdym polskim domu, in-
stytucje kulturalne wychodzg na wprost oczekiwaniom odbiorcéw, ktérym rzeczywista
przestrzen czesto juz nie wystarcza. Muzeum przez wielu uwazane jest za miejsce nudne
i skostniate, jednak coraz wigcej placowek wykorzystuje mozliwosci wirtualnego $wiata.
Artykut jest analizg Wirtualnego Muzeum Postania Warszawskiego — jednej z pierwszych
tego typu koncepcji internetowych w Polsce. Zawiera oméwienie internetowej przestrzeni
galerii i korzysci, jakie niesie przedsigwzigcie warszawskiego muzeum. Autorka zastana-
wia sig, czy muzeum powstate w nowej przestrzeni jest w stanie konkurowacé z tym, ktére
znajduje sie w realnym $wiecie.

Stowa klucze

w jezyku polskim: Muzeum Powstania Warszawskiego, muzeum wirtualne, wystawa, In-
ternet, zwiedzanie, przestrzen

w jezyku angielskim: The Warsaw Rising Museum, virtual museum, exhibition, Internet,
sightsee, space







