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STRESZCZENIE: W artykule zostato podjete zagadnienie tworzenia w biblio-
tekach tzw. stref kreatywnych, nazywanych réwniez przestrzeniami twor-
cow. To coraz czestsze zjawisko wymaga analizy, ktora z jednej strony po-
zwolitaby na zdefiniowanie kluczowych terminéw, z drugiej za§ - wskazata
na istotne problemy, wigzace sie z ta nowa funkcja bibliotek. Celem artykutu
jest przedstawienie stref makerspace, ktére stanowig rodzaj przestrzeni kre-
atywnej oraz zasygnalizowanie, w oparciu o przeglad najnowszych koncepcji
badawczych, publikowanych na tamach czasopism zagranicznych z dziedziny
bibliotekoznawstwa, istotnych probleméw, ktére moga wigzac sie z ich orga-
nizacja i funkcjonowaniem. W zwigzku z tym omoéwiono funkcje przestrzeni
kreatywnych, a zwtaszcza funkcje edukacyjng (w konteks$cie teorii uczenia
sie), problem przeprowadzania pomiar6éw i oceny dziatalno$ci makerspace,
zagadnienie ochrony praw wtasnosci intelektualnej w przestrzeniach twor-
c6w, a takze potrzeby oséb niepetnosprawnych, ktére powinny by¢ uwzgled-
niane podczas projektowania tej ustugi.
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Makerspace - definicja i cele tworzenia

Nowoczesne biblioteki to instytucje odpowiedzialne nie tylko za
Swiadczenie ustug informacyjnych i udostepnianie zasobow, ale réw-
niez przestrzenie uczenia sie, projektowania i aktywizacji spotecznej,
charakteryzujace sie dynamicznoscig, ktéra pozwala odnalez¢ sie im
posréd nowych, wcigz zmieniajgcych sie potrzeb, nawykdéw i zachowan
klientéw. Biblioteki w rézny sposéb starajg sie odpowiada¢ na zaistnia-
te zmiany - zwykle czynig to poprzez poprawe efektywnosci funkcjo-
nowania oraz modyfikowanie oferty ustugowej. Podejmujg dziatania,
ktore pozwalajg im wyrézni¢ sie na rynku i zacheci¢ klientéw do ko-
rzystania z ich oferty. W tym celu wprowadzane s nowe, innowacyjne
ustugi wptywajace na poprawe wizerunku biblioteki w spoteczenstwie.

Ciekawym, przyciagajagcym uwage pomystem jest instalowanie
w bibliotekach tzw. przestrzeni kreatywnych (makerspace, hackerspace,
fab lab, techschop, repair cafe, DIY itp.), w obszarze ktérych uzytkowni-
cy moga wspolnie spedzac czas, uptywajgcy na rozmaitych czynnosciach
i zadaniach kulturalnych, artystycznych, technicznych oraz naukowych.
Jednym z ciekawszych rozwiazan jest koncepcja makerspace, o czym pi-
sze w swoim artykule Agnieszka Koszowska:

Pochodzace z jezyka angielskiego stowo ,makerspace” najczesciej
oznacza publicznie dostepne miejsce, w ktérym ludzie spotyka-
ja sie i korzystaja z dostepnych tam narzedzi - po to, by uczy¢ sie
przez zabawe i eksperymentowanie, wspolnie co$ tworzy¢, wymy-
slac¢irealizowac rézne projekty, a takze dzieli¢ sie wiedzg i rozwia-
zywacé problemy. To, co tam powstaje, moze mie¢ ré6znorodne formy
czy postacie. Moga to by¢ fizyczne przedmioty (jak np. wydruki 3D,
laserowe wycinanki, bizuteria czy uszyte wedtug wlasnego pomy-
stu ubrania), obiekty cyfrowe (fotografie, filmy, strony www, inne
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narzedzia online), ale tez nowe idee, innowacyjne ustugi czy roz-
wigzania lokalnych probleméw?.

Innymi stowy makerspace to wydzielona przestrzen pracy twor-
czej, ktora przybiera najczesciej forme warsztatu, pracowni czy labo-
ratorium. Strefa ta wyposazona jest, w zalezno$ci od charakteru wy-
konywanej aktywnos$ci, w réznego typu narzedzia i akcesoria. Osoby
korzystajgce z makerspace stajg sie ,makerami”, czyli twércami, majster-
kowiczami, ktorzy ,realizujg wlasne, czesto innowacyjne pomysty, two-
rzac co$ nowego lub tworczo modyfikujac istniejgce rozwigzania. Inte-
resujg ich takie dziedziny, jak elektronika, robotyka, projektowanie, ale
tez metaloplastyka, obrébka drewna, szeroko pojeta sztuka, wzornictwo
i rzemiosto”?. Przestrzenie kreatywne przeznaczone sg dla 0s6b w réz-
nym wieku, dlatego tez w strefach tych odnalez¢ mozna zaréwno kloc-
ki Lego i proste akcesoria papiernicze, jak rowniez skomputeryzowa-
ne maszyny sterujgce numerycznie czy zaawansowane technologicznie
skanery 3D. Zatem makerspace to:

Fizyczna lokalizacja, w ktorej ludzie w kazdym wieku moga wyko-
rzystywac technologie cyfrowe i niecyfrowe do kreatywnego two-
rzenia, aby odkrywac nowe rozwiazania, uczy¢ sie, nabywac umie-
jetnosci techniczne i tworzy¢ nowe wytwory. Przestrzen robocza
moze zostac zaprojektowana, aby poprzez zapewnienie dostepu do
niezbednych narzedzi i ekspertéw (tj. doSwiadczonych tworcow),
umozliwia¢ uczestnikom poznawanie umiejetnosci technicznych
i tworzenie nowych produktéw. Przestrzen twércza moze by¢ row-
niez zaprojektowana tak, aby zacheca¢ uczestnikéw do komuniko-
wania sie i odkrywania pomystéw razem z innymi ludzmi3.

Tak wiec przestrzenie twdrcéw, jak niekiedy pisze sie o makerspa-
ce, moga by¢ skoncentrowane na rozwijaniu umiejetnosci technicz-

1 A. Koszowska, Co to jest makerspace i jak zorganizowaé to w bibliotece?
[online] [dostep 12 wrzes$nia 2020]. Dostepny w World Wide Web: https://docplayer.
pl/105866452-Co-to-jest-makerspace-i-jak-zorganizowac-to-w-bibliotece.html.

2 Tamze.

3 A.Cun, S. Abramovich, ]. M. Smith, An assessment matrix for library makerspac-
es, ,Library & Information Science Research” 2019, vol. 41, iss. 1, p. 39-47.
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nych (co preferowane jest w przypadku ustug dedykowanych mtodziezy
i dzieciom) lub tez projektowane pod katem rozwijania interakcji mie-
dzyludzkich, gdzie czynnosci manualne stanowia pretekst do wspdl-
nych spotkan i integracji spotecznej, co szczegolnie czesto widoczne jest
w bibliotekach publicznych aktywizujacych np. osoby starsze czy mniej-
szoSci. Warto w tym miejscu zauwazyc¢, ze definicja twércy moze miec
szerokie pole znaczeniowe i obejmowac ludzi, ktérzy maja wewnetrz-
na motywacje do tworzenia, odkrywania, rozwigzywania probleméw
i dzielenia sie tym, czego nauczyli sie poprzez projektowanie i wtasng
kreacje. Taka otwarta postawa, interakcja z innymi, che¢ wspdélnego do-
$wiadczania i dzielenia sie jest z kolei Zr6dtem wewnetrznej satysfakcji.
Zatem oprécz wynikdw w postaci namacalnych wytworédw makerspace
moga przynosic¢ efekty edukacyjne i spoteczne.

Pomyst konstruowania w bibliotekach przestrzeni do pracy twér-
czej z powodzeniem wprowadzono w wielu zagranicznych instytucjach.
Jako flagowe projekty wymienia sie m.in.: Sacramento Public Library,
gdzie zapewniono uzytkownikom mozliwo$¢ korzystania z drukarek
3D; Public Library of Cincinnati and Hamilton Country, ktéra do dyspo-
zycji czytelnikow oddata stanowiska o réznym profilu - od technologicz-
nych ze skanerami i drukarkami 3D, poprzez sprzet audio-video, az po
maszyny do grawerowania i maszyny do szycia; a takze biblioteke Col-
lege of San Mateo w San Francisco, gdzie zakupiono przeno$ne stacje
kreatywne, dziatajace w salach lekcyjnych i innych miejscach kampusu*.
Oczywiscie takich przyktadéw mozna podac wiele, gdyz ustuga zyskuje
duza popularnos¢, tak za granicg, jak i w kraju.

Koncepcja makerspace na gruncie polskim

W Polsce koncepcja makerspace nie jest jeszcze w petni wykorzystana,
chociaz idea tworzenia miejsc kreatywnych, w szczeg6lnosci w biblio-
tekach, istnieje od dawna. Warto wspomnie¢, ze projekt funkcjonuje
réwniez poza instytucjami bibliotecznymi. Na terenie Krakowa po-
wstat otwarty warsztat Makerspace Krakéw, z ktérego moze skorzy-

* M. Wéjcik, Maker space jako narzedzie budowania korzystnego wizerunku bib-
lioteki, ,Zarzadzanie Bibliotekg” 2017, nr 1, s. 22.
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sta¢ kazda zainteresowana osoba. Na miejscu dostepne sa narzedzia
stolarskie, do majsterkowania, szlifierka, farby, lakiery oraz plotery la-
serowe C02°. Podobng inicjatywe, nazwang ,Makerspace UW”, zreali-
zowat Wydziat Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego. W ramach projek-
tu oferuje sie spotecznosci akademickiej nieodptatnie: przestrzen do
pracy, dostep do specjalistycznego sprzetu, porady eksperckie, a takze
ciekawe warsztaty®.

Polskim bibliotekom stanowigcym lokalne centra informacji, kul-
tury i nauki - jak juz wspomniano - idea budowania sfer kreatywnych
towarzyszy od dawna. Wcze$niej, zanim pojawit sie termin makerspa-
ce, instytucje biblioteczne udostepniaty uzytkownikom réznego rodza-
ju przestrzenie interaktywne czy edukacyjne’. Natomiast w kontekscie
inicjatyw bazujacych na koncepcji makerspace i w peini do niej nawigzu-
jacych, powiedzie¢ warto o stosunkowo nowym projekcie Fundacji Roz-
woju Spoteczenstwa Informacyjnego pod nazwa ,Kluby kreatywnosci
w bibliotekach”. Program pilotazowy realizowany jest od 2018 r. i do tej
pory objat pie¢ bibliotek. Na stronie internetowej przedsiewziecia moz-
na dowiedzie¢ sie m.in. o tym, czym jest Klub kreatywnosci i na jakich
zasadach dziata projekt:

Klub kreatywnosci w naszym projekcie to miejsce uruchomione
przez biblioteke i prowadzone przez biblioteke — samodzielnie lub
przez biblioteke i jej instytucje lub organizacje partnerska, w kt6-
rym mieszkancy moga tworzy¢ i eksperymentowac z wykorzysta-
niem technologii - cyfrowych i innych. Nasza propozycja nawia-
zujemy do idei ruchu mejkerskiego i koncepcji ,makerspace”, czyli
publicznie dostepnych miejsc, w ktorych ludzie spotykaja sie i ko-
rzystaja z dostepnych tam narzedzi - po to, by uczy¢ sie przez za-

5 Makerspace Krakéw [online] [dostep 10 sierpnia 2020]. Dostepny w World
Wide Web: https://makerspacekrakow.pl/o-nas/.

6 Markerspace UW [online] [dostep 10 sierpnia 2020]. Dostepny w World Wide
Web: http://makerspace.uw.edu.pl/pl/o-nas/.

7 M. Wojciechowska, Rozwdj oferty ustugowej bibliotek i ustugi kreatywne jako
proba zwiekszania konkurencyjnosci. Przyktad makerspace, [w:] Mobilnie, interaktyw-
nie, kompetentnie. Ustugi, media i technologie informacyjno-komunikacyjne w nowocze-
snej bibliotece, pod red. Mai Wojciechowskiej, Magdaleny Cyrklaff-Gorczycy, Warsza-
wa 2019, s. 262.
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bawe i eksperymentowanie, wspolnie co$ tworzy¢, wymyslac i re-
alizowac rozne projekty, a takze dzieli¢ sie wiedzg i rozwigzywac
problemy. Klubem kreatywno$ci moze by¢ przestrzen typu ,ma-
kerspace”, ale tez inne miejsce w najbardziej dogodnej dla bibliote-
ki i uzytkownikow formie organizacyjnej®.

Podkresli¢ trzeba, ze w tym przypadku to instytucje biblioteczne
w pelni planuja i tworzg przestrzen kreatywng. Natomiast organizato-
rzy projektu udzielajg bibliotekom wsparcia merytorycznego. W tym
celu przekazuja bibliotekarzom wiedze na temat budowania makerspa-
ce, udostepniajg zasoby edukacyjne, a takze pomagaja w osiggnieciu
kompetencji niezbednych do prowadzenia nowatorskich dziatan®.

W ramach projektu powstato kilka réznych sfer kreatywnych. Miej-
ska Biblioteka Publiczna w Legionowie oraz Miejska Biblioteka Publicz-
na w Biatej Podlaskiej postanowity stworzy¢ pracownie, w ktorych
Swietnie odnajduja sie pasjonaci nowych technologii. W tym celu in-
stytucje biblioteczne wyposazyty przestrzenie tworcze w sprzet elek-
troniczny, m.in.: drukarki 3D, dtugopisy polaroid, roboty, tablety, edu-
kacyjne frezarki, zestawy oraz gry do nauki programowania i podstaw
elektroniki'®. W pierwszej bibliotece powotano Klub Prototypownia 1.0
(zob. fot. 1), gdzie uzytkownik pod okiem specjalistéw moze stworzy¢
swoj wlasny innowacyjny, trojwymiarowy projekt, wykonany za pomocg
skanera 3D, programu do modelowania oraz drukarki 3D.,]Je$li w proto-
typie ma by¢ umieszczona elektronika - jak piszg organizatorzy - mozna
ja zbudowac z uktad 6w scalonych, mikroprocesordow, czujnikow i innych
elementéw bedacych na wyposazeniu warsztatu”'!.,

8 Kluby Kreatywno$ci w bibliotekach, Co to jest Klub kreatywnosci? [online]
[dostep 10 sierpnia 2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreaty-
whnosci.org/o-nas.

9 Kluby Kreatywno$ci w bibliotekach, Co to jest Klub kreatywnosci? [online]
[dostep 10 sierpnia 2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreaty-
wnosci.org/o-nas.

10 Kluby kreatywno$ci w bibliotekach, Biata Podlaska [online] [dostep 10 sier-
pnia 2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreatywnosci.org/bia-
la-podlaska/.

11 Kluby kreatywno$ci w bibliotekach, Legionowo [online] [dostep 10 sierpnia
2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreatywnosci.org/legionowo/.
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[lustracja 1. Otwarcie Klubu kreatywnego w Miejskiej Bibliotece Publicznej
w Legionowie
Zrédto: Klub-kreatywno$ci199-768x512 [online] [dostep 29 wrzeénia 2021]. Dostepny

w World Wide Web: http://www.klubykreatywnosci.org/wp-content/uploads/2019/02/
klub-kreatywno%C5%9Bci199-768x512.jpg.

Natomiast w bibliotece w Biatej Podlaskiej powstat Klub Bibliotech
(zob. fot. 2), ktorego oferta skierowana jest gtdwnie do dzieci i mtodzie-
zy do 15 roku zycia. Bibliotekarze zachecaja mtodych majsterkowiczow
do udziatu w organizowanych zajeciach, piszac:

W naszym klubie mozecie skonstruowa¢ wtasnego robota, a przy
tym nauczy¢ sie podstaw programowania. Znajdziecie w nim réw-
niez drukarke 3D, na ktérej bedziecie mogli wydrukowa¢ przygoto-
wany samodzielnie projekt. Lepiej poznacie §wiat robotyki i elektro-
niki, ale réwniez wykonacie wlasny projekt z pomoca frezarki CNC.
Wykazecie sie kreatywnoscia, a jednoczesnie rozwiniecie umiejet-
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nos¢ logicznego myslenia. Zdobedziecie wiele nowych umiejetnosci,
ktore z pewnoscig przydadza Wam sie w przysztoscil'2

[lustracja 2. Majsterkowanie w Klubie Bibliotech w Miejskiej Bibliotece Pu-
blicznej w Biatej Podlaskiej

Zrédto: bialap02-768x576 [online] [dostep 29 wrzesnia 2021]. Dostepny w World Wide Web:
http://www.klubykreatywnosci.org/wp-content/uploads/2019/01/bialap02-768x576.jpg.

Pracownia technologiczna to jednak nie jedyny pomyst wykorzy-
stany przy projektowaniu przestrzeni kreatywnych. Biblioteka Pu-
bliczna Miasta i Gminy Piaseczno w Jézefostawiu powotata Strefe Kre-
aTywnil, ktorej celem jest tworcza aktywizacja czytelnikéw, zaréwno
najmtodszych, jak i dorostych. Instytucja organizuje zajecia otwarte,
a takze takie, na ktore trzeba sie wcze$niej zapisa¢. Zakres tematyczny

12 Kluby kreatywno$ci w bibliotekach, Legionowo [online] [dostep 10 sierpnia
2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreatywnosci.org/legion-
owo/.
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warsztatow jest szeroki, a wydzielona strefa zmienia sie — w zaleznoSci
od okoliczno$ci - w teatrzyk cieni, sale muzyczna lub np. pracownie kra-
wiecka. Organizowane s3 tam zajecia plastyczne, warsztaty kodowania,
a takze komputerowego projektowania ksigzek, e-bookéw, plakatéw czy
ulotek. Podczas zaje¢ ,Ola - Mata Podrézniczka” dzieci majg mozliwos¢
skorzystania z interaktywnej mapy, a w trakcie warsztatéw muzycznych
najmtodsi zachecani sa do zabawy kolorowymi ,,bum bum rurkami”, czy-
li elektronicznymi instrumentami, ktérych wyjagtkowos$¢ polega na tym,
ze kazdy kolor odpowiada innemu dZwiekowi!3. Biblioteka w J6zefosta-
wiu organizuje spotkania ,DIY Art”, na ktérych zgromadzeni sami aran-
Zuja najblizszg przestrzen w ciekawy i niepowtarzalny sposéb: tworza
murale, projektuja gry korytarzowe i plenerowe. S3 to zajecia, ktérych
koncepcja bardzo dobrze wpisuje sie w idee makerspace. DIY to skrot od
ang. do it yourself - zréb to sam. NajczeSciej stosuje sie go na oznaczenie
majsterkowania, robienia ,czego$ z niczego”. Agnieszka Koszowska pi-
sze o DIY jako o kulturze, etyce, pewnym podejsciu do Zycia:

Ruch DIY (jak réwniez kultura DIY czy etyka DIY) opiera sie na
przekonaniu, Ze wszyscy jesteSmy kreatywni i - jesli chcemy - mo-
zemy by¢ samowystarczalni. Kazde z nas moze nauczy¢ sie two-
rzy¢ lub samodzielnie wykonywa¢ rézne prace wedtug wtasnych,
oryginalnych pomystéw. Nie musimy - jesli nie jest to konieczne -
korzystac¢ z gotowych, ptatnych produktéw czy rozwigzan. Np. je-
$li zepsuje sie nam jaki$ sprzet lub przedmiot, mozemy prébowac
samodzielnie go naprawi¢, a nie np. wyrzucac starg rzecz i kupo-
waé nowa. Ruch DIY ma zwolennikéw na catym §wiecie - sami pro-
jektuja odziez, bizuterie, ozdoby czy wystr6j mieszkania. Szyja
ubrania i dodatki wedtug wtasnych pomystéw, czesto korzystajac
z przyjaznych dla Srodowiska materiatéw. Ekologia, recykling czy
upcykling to takze wazne pojecia dla entuzjastow kultury DIY.

13 Biblioteka Publiczna w Piasecznie, Tydziert muzyczny z bum bum rurkami [on-
line] [dostep 10 sierpnia 2020]. Dostepny w World Wide Web: https://biblioteka-pias-
eczno.pl/tydzien-muzyczny-z-bum-bum-rurkami/.

14 A. Koszowska, Co to jest makerspace i jak zorganizowac to w bibliotece? [on-
line] [dostep 12 wrzes$nia 2020]. Dostepny w World Wide Web: https://docplayer.
pl/105866452-Co-to-jest-makerspace-i-jak-zorganizowac-to-w-bibliotece.html.
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Inicjatywe wlasnorecznego tworzenia ozd6b i upominkéw podjeto
m. in. w Miejskiej Bibliotece Publicznej im. £.. Gérnickiego w O$wiecimiu.
Zajecia, podczas ktorych wykonuje sie réznego rodzaju prace i robdtki
reczne odbywaja sie tu w ramach CraftStudio (zob. fot. 3). Uzytkownicy
maja do dyspozycji m.in.: maszyny do szycia, maszyny tnaco-wyttaczaja-
ce, wyrzynarki stotowe i reczne z laserem, imadta slusarskie, laser krzy-
zowy, pitki do metalu i do drewna, szlifierki katowe, mtotki oraz wkreta-
ki'®. Przy pomocy tych narzedzi powstajg oryginalne, unikatowe stroiki,
elementy dekoracyjne i inne tego typu rekodzieta.

[lustracja 3. Zajecia StudioCraft w Miejskiej Bibliotece Publicznej w O$wiecimiu

Zrédto: oswie02-768x512.jpg [online] [dostep 29 wrzeé$nia 2021]. Dostepny w World
Wide Web: http://www.klubykreatywnosci.org/wp-content/uploads/2019/01/oswie02-
-768x512.jpg.

Jak mozna zauwazy¢, oferta biblioteczna zwigzana z makerspace
nie jest kierowana tylko do dzieci i mtodziezy. Przestrzenie kreatyw-

15 Kluby kreatywnoS$ci w bibliotekach, Oswiecim [online] [dostep 10 sierpnia
2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreatywnosci.org/oswiecim/.
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ne tworzone s takze z mys$la o osobach starszych - seniorach. Co wie-
cej, formuta niektérych Klubéw kreatywnosci w instytucjach bibliotecz-
nych, np. w Gminnej Bibliotece Publicznej w Obrazowie, opiera sie na
zasadzie warsztatow miedzypokoleniowych uwzgledniajacych dzieci,
mtodziez, dorostych, senioréw, osoby niepetnosprawne i grupy zorga-
nizowane!®.

Funkcje przestrzeni kreatywnych

Poprzez uruchamianie stref kreatywnych biblioteki maja mozliwos$¢
realizowania szerokiej gamy funkcji i zadan powierzanych instytu-
cjom kultury. Dziatania zwigzane z tworzeniem makerspace przyczy-
niaja sie do budowania wizerunku tych placéwek na lokalnym rynku
ustug jako tzw. trzecich miejsc. Ze wzgledu na fakt, Zze w centrum zain-
teresowania bibliotek jest czlowiek, instytucje te starajg sie stworzy¢
przestrzen, w ktérej czytelnik bedzie mogt odpocza¢, np. po pracy czy
szkole, w sposdb kreatywny i rozwijajacy. Makerspace pozwalaja uzyt-
kownikom rozwija¢ pasje, zdobywaé¢ umiejetnosci w wielu dziedzi-
nach, a takze realizowac wtasne projekty. Dopowiedzie¢ warto, ze poza
strefg kreatywna mogtoby to by¢ niemozliwe, ze wzgledu na brak do-
stepu do specjalistycznego sprzetu lub jego wysokie koszty. Makerspa-
ce Z pewnoscig petnig rowniez funkcje terapeutyczne, odstresowujace.
Ponadto przestrzenie kreatywne pomagajg uzytkownikom rozwijac¢
wyobrazZnie, doskonali¢ warsztat oraz wyrazac siebie w sposéb twor-
czy poprzez wybrang forme sztuki, np. muzyke, obraz, stowo, rzezbe
itp. Dlatego moga okazac sie szczegoélnie produktywne w instytucjach
dzieciecych i mtodziezowych - bibliotekach szkolnych i publicznych.
Jak pokazuja badania, nieformalne $rodowisko uczenia sie moze by¢
waznym i bogatym Zrédtem motywacji do nauki oraz pielegnowania
wrodzonej i niewymuszonej ciekawo$cit’.

16 Kluby kreatywnos$ci w bibliotekach, Obrazéw [online] [dostep 10 sierpnia
2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreatywnosci.org/obrazowy/.

17 Learning science outside the classroom, red. M. Braund, M. Reiss, London 2004;
D. Loertscher, L. Preddy, B. Derry, Makerspaces in the School Library Learning Commons
and the uTEC Maker Model, ,Teacher Librarian” 2013, vol. 41, no. 2, p. 48-51; S. Stock-
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Wdrozenie nowej ustugi w bibliotece niesie za soba wiele korzy-
$ci, wsrod ktorych znajduje sie niewatpliwie mozliwos$¢ zainteresowa-
nia ofertg szerszego grona odbiorcéw, o czym pisze Magdalena Wojcik:

Przestrzenie pracy tworczej daja szanse na dotarcie z ofertg bi-
blioteki do réznych grup odbiorcéw. Wsréd grup potencjalnie naj-
bardziej zainteresowanych tego rodzaju pracg mozna wymienic
przede wszystkim: uczniéw i studentéw, mtode matki, ktore cze-
sto na urlopach macierzynskich rozpoczynaja swoja dziatalnos$¢
twdrcza, przedsiebiorcow, szczegdlnie mate i $rednie firmy z sek-
tora kreatywnego oraz osoby starsze, zainteresowane powrotem
do dawnego hobby, np. majsterkowania czy szycia. Tworzenie prze-
strzeni pracy tworczej daje wiec mozliwos$¢ dotarcia do réznych
grup wiekowych i demograficznych, w tym takich, ktére czesto
tracg kontakt z biblioteka, np. mtodziezy w wieku gimnazjalnym?.

Jedna z najwiekszych zalet przestrzeni kreatywnych jest mozliwos$¢
spedzenia czasu z innymi ludzmi. Makerspace to sSrodowisko nawigzywa-
nia kontaktéw i tworzenia wiezi miedzyludzkich. Strefy kreatywne sta-
nowig miejsca swobodnej wymiany mysli i pogladéw, w ktérych majster-
kujacy uzytkownicy budujg - czesto miedzypokoleniowag - wspolnote.
Projekty makerspace moga aktywizowaé najblizsze srodowisko biblio-
teki, zapobiega¢ alienacji oraz wykluczeniu spotecznemu. Ponadto prze-
strzenie kreatywne zrzeszaja lokalng spoteczno$¢ skupiona wokét in-
stytucji, dzieki czemu zwieksza sie mozliwo$¢ wspdtpracy i integracji
mieszkancow np. danej dzielnicy czy miejscowosci, ktorzy podejmuja
wspdlne dziatania i decyzje. Biblioteki przyczyniajg sie w ten sposéb do
budowania kapitatu spotecznego, a takze rozwoju spoteczenstwa obywa-
telskiego. Kapitat ten tworzony jest poprzez ,relacje i interakcje zacho-
dzace pomiedzy pracownikami a klientem, a zwtaszcza dzieki budowaniu
zaufania do biblioteki i jej personelu, taczac uzytkownikéw z zasobami

Imayer, |. K. Gilbert, New experiences and old knowledge: Towards a model for the per-
sonal awareness of science and technology, ,International Journal of Science Education”
2002, no. 24, p. 835-858.

18 M. Wojcik, Maker space jako narzedzie budowania korzystnego wizerunku bib-
lioteki, ,Zarzadzanie Bibliotekg” 2017, nr 1, s. 23.
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dostepnymi w bibliotece, zapewniajac wsparcie spoteczne, zmniejsza-
jac izolacje spoteczng, pomagajac zdobywa¢ umiejetnosci niezbedne do
funkcjonowania w coraz bardziej internetowym Swiecie oraz zapewnia-
jac miejsce do gromadzenia sie mieszkancow dzielnic”'®. Wszystkie wy-
mienione aspekty dziatalno$ci bibliotek uwidaczniajg sie w sposéb szcze-
gblny w organizacji przedsiewzie¢, takich jak makerspace.

Strefy makerspace a teorie uczenia sig

W badaniach dotyczacych przestrzeni kreatywnych, a zwtaszcza ich
funkcji edukacyjnych, zwraca sie uwage na trzy istotne komponenty,
ktére buduja warto$¢ ustugi makerspace - tworzenie jako zbiér dzia-
tan, miejsca tworcze jako wspoélnoty praktykéw i tozsamos$¢ tworcow?.

Pierwszy komponent - tworzenie jako zestaw dziatan - odnosi sie
przede wszystkim do teorii konstruktywistycznych, w ktérych uczenie
sie poprzez tworzenie i do§wiadczanie jest przeciwstawiane tradycyjnej
edukacji szkolnej, wigzacej sie z zapamietywaniem i sztywnymi mode-
lami poznawczymi wprowadzanymi przez nauczyciela. Podkre$lane jest
tu znaczenie mozliwo$ci budowania i rekonstruowania wtasnej wiedzy
poprzez eksperyment. Jeden z badaczy proceséw edukacyjnych - Sey-
mur Papert?! - rozwingt Konstruktywistyczne teorie, argumentujac, ze
konstrukcja poznawcza jest najbardziej skuteczna, gdy uczacy sie fizycz-
nie konstruuja lub tworzg jakis$ ,produkt” - opierajgc sie na uczeniu sie
poprzez tworzenie. Cho¢ opisany proces uczenia wydaje sie by¢ najbar-
dziej pozadany przede wszystkim w przypadku dzieci i mtodziezy szkol-
nej, ktéra w bibliotecznych strefach makerspace rozwija sie poprzez two-
rzenie i doswiadczanie, to pozostate grupy rowniez moga w kreatywny
sposob budowac swoje zasoby wiedzy.

9 M. Wojciechowska, Ksztattowanie kapitatu spotecznego. Ujecie z perspektywy
bibliotekoznawczej, Warszawa 2019, s. 326.

20 R. Willett, Learning through making in public libraries: theories, practices, and
tensions, ,Learning, Media and Technology” 2018, vol. 43, no. 3, p. 250-262.

21 S, Papert, The Children’s Machine: Rethinking School in the Age of the Computer,
New York 1993.
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Druga kwestia, podejmowang w badaniach nad oddziatywaniem
stref makerspace, jest postrzeganie ich jako miejsc wspdlnoty prakty-
kéw, w jezyku angielskim okres$lanych jako CoP (Communities of Prac-
tice). Termin ten ma jednak nieco szersze znaczenie, bowiem praca
w bibliotekach ma na celu rozwdj spotecznosci uczacych sie w réznych
kontekstach. Chodzi zatem o utatwianie wspotpracy i dzielenia sie wie-
dza, a takze o wzmacnianie roli bibliotek w lokalnych spotecznos$ciach.
Termin Communities of Practice odnosi sie do teorii opracowanej przez
Jean Lave oraz Etienne Wenger??, ktére badaty praktyki dzielenia sie
wiedza - a wiec do spotecznego aspektu tworzenia i uczenia sie. Ich teo-
ria miata wyjasnia¢ praktyki edukacyjne realizowane w grupach, ktére
obejmujg rozwijanie relacji i tozsamosci w powigzaniu ze spotecznoscia.
Ponadto na uwage zastuguja badania dotyczace tzw. kultur partycypa-
cyjnych, ktorych cztonkowie dzieki wspoélnym dziataniom nawigzuja
wiez spoteczng. Jak pisze Rebekah Willett, te spoteczne teorie uczenia
sie stanowia przeciwwage dla teorii opartych na rozwoju psychologicz-
nym i sg czesto wykorzystywane do omawiania réznych struktur i moty-
wacji w nieformalnych warunkach uczenia sie, takich jak makerspace®.

Trzecim obszarem badan dotyczacym stref makerspace jest toz-
samo$¢ tworcy, z czym wiagze sie jego motywacja, nastawienie oraz po-
stawa. Analizowane s3 tu zwigzki miedzy tozsamos$cig a poznaniem.
Zwykle uzytkownicy stref kreatywnych - tworcy - opisywani sg w lite-
raturze jako ,majsterkowicze”, jest to jednak znaczne uproszczenie, bo-
wiem rozwijanie wtasnej twdrczosci, poza nabieraniem praktycznych
umiejetnosci, zmienia sposéb postrzegania samego siebie - zwtaszcza
wsrod os6b mtodych, ktore staja sie bardziej pewne siebie, Swiadome
i biegte w procesie eksploracji**.

Poza opisanymi obszarami coraz cze$ciej podejmowany jest temat
opracowywania réznych modeli uczenia sie w ramach stref makerspace.
Uczestnicy moga koncentrowac sie na jednej z trzech rol: przedsiebior-

22 ]. Lave, E. Wenger, Situated Learning: Legitimate Peripheral Participation,
Cambridge 1991.

23 R. Willett, Learning through making in public libraries: theories, practices, and
tensions, ,Learning, Media and Technology” 2018, vol. 43, no. 3, p. 252.

24 C. Kuhlthau, Seeking Meaning: A Process Approach to Library and Information
Services, 2nd ed., Westport 2004.
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cy, wynalazcy lub producenta. W oparciu o teorie uczenia sie rozwojo-
wego model ten obejmuje cztery stopniowe etapy rozwoju: uzywanie,
majsterkowanie, eksperymentowanie i tworzenie. Formy zaje¢ nakiero-
wane na kreatywne myslenie mogg z kolei rozwija¢ predyspozycje zwia-
zane z rozwigzywaniem probleméw, wspétpracg lub mentoringiem?>.
Kazdy twérca moze ponadto skupi¢ sie na rozwoju indywidualnym lub
dziataniach w ramach grupy.

Dzieki stosowaniu przez biblioteki réznych modeli oraz teorii pe-
dagogicznych, mozliwe jest kreowanie znacznie sie réznigcych miedzy
sobg stref twdrczych, ktére moga by¢ odmienne pod wzgledem tresci,
narzedzi, struktur oraz styléw nauczania i uczenia sie. Istotne jest, aby
przyjeta forma odzwierciedlata potrzeby obstugiwanych grup uzytkow-
nikéw. Anne Wong i Helen Partridge?® wéréd dziatan, ktore moga by¢ re-
alizowane za posrednictwem przestrzeni kreatywnych wymieniajg na-
stepujace kategorie:

- projekty badawcze - np. wyspecjalizowane multidyscyplinar-

ne zespoty badawcze do rozwigzywania ztoZonych probleméw;

- projekty edukacyjne realizowane w ramach zaje¢ z uczniami

lub studentami;

- projekty osobiste - np. tworzenie modeli 3D do uzytku osobi-

stego;

- projekty zespotowe opierajace sie na wspoétpracy, bazujgce na

relacjach interpersonalnych i wiedzy grupowej;

- warsztaty — np. nauka drukowania modeli 3D;

- kluby makerspace, w ramach ktérych planowane sa cykliczne

spotkania cztonkéw - dotyczy przede wszystkim fascynatéw
i hobbystéw, ale rGwniez grup, dla ktorych przestrzen tworcza
stanowi pretekst dla wspoélnych spotkan i rozwijania kontak-
toéw spotecznych.

%5 D. Loertscher, L. Preddy, B. Derry, Makerspaces in the School Library Learning
Commons and the uTEC Maker Model, ,Teacher Librarian” 2013, vol. 41, no. 2, p. 48-51.

26 A. Wong, H. Partridge, Making as Learning: Makerspaces in Universities, ,Aus-
tralian Academic & Research Libraries” 2016, vol. 47, no. 3, p. 143-159.
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Ocena przestrzeni kreatywnych

W ostatnim czasie coraz wiecej mowi sie, ze pojawienie sie tzw. kultury
tworcow doprowadzito do wzrostu liczby projektantéw w réznych or-
ganizacjach edukacyjnych, w tym w bibliotekach publicznych?’. Miejsca
aktywnosci tworczej zapewniajg uzytkownikom bibliotek nowe mozli-
wosci uczenia sie i tworzenia poprzez eksploracje, budowanie i zaba-
we. Jednak wraz ze wzrostem liczby przestrzeni dla twércéw w biblio-
tekach ros$nie potrzeba dokonywania oceny uczenia sie w ramach tych
przestrzeni. Ocena z jednej strony moze wskazywac na efektywnos$é
tego typu rozwiazan, z drugiej za$ stuzy¢ optymalizacji stref maker-
space. Jednoczes$nie trudno jest mierzy¢ uczenie sie w nieformalnym
kontekscie edukacyjnym. Dlatego tez badania wymagajg podejscia
uwzgledniajgcego trzy obszary:

- perspektywe tworcy (Kto jest oceniany? - maker),

- perspektywe miejsca/przestrzeni (Gdzie dokonywana jest

ocena? - makerspace),

- perspektywe tworzenia - wytworu/umiejetnosci (Co jest oce-

niane? - making).

Innymi stowy, ocena ustugi makerspace powinna zawiera¢ infor-
macje zar6wno dla bibliotekarzy, jak i uzytkownikéw, méwigce o tym:
kto moze sie uczy¢, czego moze sie uczy¢ i gdzie sie tego bedzie uczyt.
Ewaluacja efektéw twoérczych nie powinna ograniczac sie wytacznie do
oceny stworzonego wytworu materialnego, ale dotyczy¢ rowniez akty-
wizacji tworczej, rozwijania otwartej innowacyjnej postawy uczestnika
zajec¢ oraz skutkéw edukacyjnych. Ponadto ocena innowacyjnych ustug
moze stanowié¢ warunek ich wspierania przez organy prowadzace bi-
blioteki - jednostki samorzadowe, miejskie, uczelnie czy szkoty. W prze-
ciwienstwie bowiem do stref makerspace tworzonych przez wiele insty-
tucji - biblioteki nie limituja do nich dostepu poprzez pobieranie optat
czy sktadek cztonkowskich (jak czyniag to m.in. instytucje komercyjne)
lub ograniczanie dostepu dla okreslonej grupy uzytkownikéw (co moz-
na zaobserwowac np. w przestrzeniach kreatywnych budowanych przez

27 A.Cun, S. Abramovich, J. M. Smith, An assessment matrix for library makerspac-
es, ,Library & Information Science Research” 2019, vol. 41, iss. 1, p. 39-47.
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szkoty). Idea otwartoSci, rownosci i powszechnoSci jest tu wyraznie za-
uwazalna, podobnie jak w przypadku tradycyjnych ustug bibliotecznych.

Na koniec warto réwniez wspomnie¢ o tzw. pop-up oraz mobile ma-
kerspace, a wiec systemach przeno$nych, ktére biblioteki mogg trak-
towaé jako mobilne przestrzenie kreatywne. S3 one mniej kosztowne,
wymagajq niewielkiej przestrzeni, a takze tatwo je zdemontowac i prze-
transportowac. I cho¢ ich gtéwnym zadaniem jest umozliwienie realiza-
cji ustugi poza budynkiem biblioteki (w szkotach, kampusach, podczas
pokazdw, piknikéw naukowych, kiermaszy kulturalnych itd.), to wiele
bibliotek stosuje je, aby zbada¢ potencjalne zainteresowanie uzytkow-
nikéw nowa ustuga, zanim zdecyduje sie zainwestowac w jej rozszerzo-
na wersje?s,

Problem ochrony praw wiasnosci intelektualnej
w przestrzeniach makerspace

Zorganizowanie w bibliotece strefy makerspace, poza wysitkiem or-
ganizacyjnym (tj. przygotowanie odpowiedniej przestrzeni, sprzetu,
przeszkolenie personelu oraz wybranie modelu i formy realizacji ustu-
gi), wigze sie z problemem przestrzegania praw autorskich. Poczatkowo
byta to kwestia, ktérej nie poswiecano zbyt wiele uwagi, jednak wraz
z popularyzacjg ustugi i zwiekszaniem liczby uzytkownikéw korzysta-
jacych z niej, zagadnienie to przestato mie¢ marginalne znaczenie. Jak
sygnalizuje Tara Radniecki?’ z Uniwersytetu w Nevadzie, makerspace
to miejsca do tworzenia, zabawy, odkrywania, rozwijania kreatywno-
$ci, ksztattujgce umiejetno$¢ krytycznego myslenia i wspdétpracy. Sa
to jednak rowniez miejsca, w ktérych codziennie powstaje nowa wta-
sno$¢ intelektualna poprzez wytwarzanie przedmiotéw, ktdére nigdy
wczes$niej nie istniaty. Uzytkownicy makerspace tworza wtasne wy-
twory pracy intelektualnej, ktére moga podlega¢ ochronie - moga to
by¢ dzieta sztuki tworzone na wycinarce laserowej, drukarce 3D lub

28 A. Wong, H. Partridge, Making as Learning: Makerspaces in Universities, ,Aus-
tralian Academic & Research Libraries” 2016, vol. 47, no. 3, p. 143-159.

29 T. Radniecki, Intellectual Property in the Makerspace, ,Journal of Library Ad-
ministration” 2018, vol. 58, no. 6, p. 545-560.
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dzieki uzyciu kazdego innego dostepnego w bibliotece sprzetu. Jednak
ten sam sprzet moze by¢ réwniez uzywany do naruszania praw wita-
snosci intelektualnej innych oséb poprzez nielegalne powielanie - tak
wiec uzytkownicy celowo lub mimowolnie moga naruszy¢ prawa wta-
snosci intelektualnej innych oséb poprzez nieuprawomocnione uzycie.
Odrebng kwestig jest takze zapewnienie uzytkownikom prywatnosci
w procesie uzytkowania i tworzenia w ramach przestrzeni kreatyw-
nych, co ré6wniez stanowi wyzwanie dla bibliotek.

Obecnie brakuje jasnych wytycznych w tym zakresie i dlatego bi-
blioteki czesto muszg tworzy¢ wiasng polityke ochrony opartg na formal-
nych zasadach oraz dobrych praktykach. Przyjmowane zasady powinny
by¢ zgodne z prawem, ale réwniez z filozofig i warto$ciami reprezento-
wanymi przez biblioteki, a wiec uwzglednia¢ poszanowanie innych auto-
réw i uzytkownikéw, wspierac dzielenie sie zasobami i tworzenie wiedzy
indywidualnej oraz grupowej, a takze zapewnia¢ réwny dostep do zaso-
bow i ustug. Bibliotekarze pracujacy w strefach kreatywnych powinni zo-
sta¢ wyposazeni w konkretng wiedze na temat obowigzujacych przepi-
s6w, by moc nie tylko udziela¢ uzytkownikom rzetelnych informacji, ale
réwniez nadzorowac calg ustuge i zapobiega¢ ewentualnym wykrocze-
niom. Niektére osrodki rekomendujg wprowadzanie odrebnych regula-
mindw, ktére powinni podpisywac odbiorcy ustugi. Daje to jasnos¢ co
do praw i obowigzkéw uzytkownikéw, powoduje jednak, ze oferta moze
kojarzy¢ sie z obostrzeniami i zosta¢ przyjeta mniej entuzjastycznie.
Dlatego wiele placowek nie podejmuje zadnych krokéw, by w sposéb
formalny uregulowa¢ te kwestie, co jednak wydaje sie przerzucaniem
odpowiedzialnos$ci na klienta biblioteki, ktory rzadko kiedy posiada rze-
telng wiedze z zakresu praw uzytkowania cudzej wtasnosci intelektu-
alnej. Biblioteki powinny tu sta¢ na stanowisku edukatora i propagato-
ra dobrych praktyk, zwtaszcza, Ze bibliotekarze moga wykorzystywac
swoja wiedze na temat praw autorskich, patentéw, licencji oraz znakéw
towarowych i wykorzystywac ja w przestrzeni twdrczej, aby pomagaé
uzytkownikom chronié¢ swoja i cudza prace. Wobec tego dobrym roz-
wigzaniem wydaje sie tgczenie aktywnosci w przestrzeniach makerspa-
ce z systemem szkolen dotyczacych praw wtasnosci intelektualnych.
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Makerspace a potrzeby oséb niepetnosprawnych

Jedna z wazniejszych cech bibliotekarstwa publicznego jest rowne trak-
towanie potencjalnych uzytkownikéw, niezaleznie od ich przekonan,
sytuacji materialnej, zawodowej, zdrowotnej, narodowosci czy kregu
kulturowego, z ktérego sie wywodza. Rownos¢ i powszechnos¢ ustug
bibliotecznych sprawiaja, ze placowki te sg jednymi z niewielu insty-
tucji, ktére realizujg zadanie integracji i aktywizacji wszystkich grup
spoteczenstwa. O ile jednak tradycyjne ustugi bibliotek dostosowywa-
ne sg do specyficznych potrzeb oséb niepetnosprawnych, o tyle pro-
blem pojawia sie w przypadku nowych form wspotpracy z uzytkowni-
kami. Badania3® pokazujg, ze nowoczesne strefy makerspace czesto nie
sg przystosowane do pracy z ta grupg klientéw, tymczasem udostep-
nienie programu bibliotecznej przestrzeni tworczej moze zwiekszy¢
uzyteczno$¢ ustug bibliotecznych dla oséb niepetnosprawnych, a tak-
ze stanowi¢ spos6b na wzmocnienie zaangazowania tej grupy. Wedtug
analiz prowadzonych w USA:

19% czyli 56 mln osdb z niezinstytucjonalizowanej populacji jest
niepetnosprawnych. Ta statystyka podkre$la fakt, ze obszary
twoércze moga wykluczac blisko 20% populacji, jesli nie sg dostep-
ne. W 2013 r. Pew Research Internet Project donidst, ze niepetno-
sprawni Amerykanie uwazaja korzystanie z bibliotek i ich ustug
za szczegllnie wazne i warto$ciowe; 37% respondentéw z niepet-
nosprawno$ciami stwierdzito, ze utrata dostepu do biblioteki pu-
blicznej miataby na nich ,powazny” wptyw, w poréwnaniu z 28%
respondentéw peinosprawnych [...]. Uzytkownicy niepetnospraw-
ni cze$ciej zgtaszali rowniez problemy z dostepem do ustug i z za-
angazowaniem. [..] Uzytkownicy ci postrzegali biblioteki pozy-

30 T.Brady, C. Salas, A. Nuriddin, W. Rodgers, M. Subramaniam, MakeAbility: Cre-
ating Accessible Makerspace Events in a Public Library, ,Public Library Quarterly” 2014,
vol. 33, no. 4, p. 330-347.
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tywnie, ale twierdzili takze, Ze istniejg bariery ograniczajace ich
w korzystaniu z ustug bibliotecznych3L.

Wspomnianymi barierami moze by¢ brak tzw. technologii wspo-
magajacych (zwtaszcza dla 0s6b z uposledzeniem wzroku lub stuchu),
ktore utatwiajg korzystanie z tradycyjnych ustug bibliotek, ale s tez
zazwyczaj niedostepne w przestrzeniach kreatywnych. Biblioteki sta-
nowig w przypadku niektérych oséb podstawowg przestrzen, w kto-
rej wykorzystuja one nowoczesne rozwigzania do ogladu lub odstuchu
dokumentéw. Dlatego niezwykle wazne jest, by nie ograniczac palety
ustug, ktére moga by¢ dostepne dla niepetnosprawnych w ramach tych
instytucji. W zwigzku z tym prowadzone s3 analizy, ktére pokazaty-
by, w jaki sposob biblioteki mogtyby wlaczy¢ w programy realizowa-
ne w ramach makerspace te grupe uzytkownikéw. Ponadto wskazuje
sie, ze przestrzenie kreatywne moga by¢ wykorzystywane do tworze-
nia niedrogich rozwigzan dedykowanych niepetnosprawnym, ktére
wspieratyby ich w problemach codziennego zycia®2. Dodatkowa zaleta
miataby by¢ integracja zapobiegajaca wykluczeniu spotecznemu, roz-
wijanie praktycznych umiejetno$ci oraz zwiekszenie wiary we witasne
mozliwosci.

W$réd zagadnien, ktére powinny zosta¢ przeanalizowane przed
otwarciem strefy kreatywnej dla oséb niepetnosprawnych, powinny zna-
lez¢ sie kwestie dostosowania budynku i przestrzeni do potrzeb uzyt-
kownikoéw z niepelnosprawnoscig ruchows, przystosowania narzedzi,
ktérych chwytanie moze sprawia¢ problem osobom z ograniczeniami
manualnymi, zapewnienie opieki instruktora, animatora oraz opiekuna
wspierajgcego, ale takze kampania informacyjna, ktéra przekonataby, Ze
wizyta w bibliotece moze stanowi¢ ciekawe doswiadczenie - niepetno-
sprawni mogg bowiem nie spodziewac sie, Ze przestrzen kreatywna zo-
stanie starannie przygotowana pod katem ich potrzeb. W zwigzku z tym

31 T.Brady, C. Salas, A. Nuriddin, W. Rodgers, M. Subramaniam, MakeAbility: Cre-
ating Accessible Makerspace Events in a Public Library, ,Public Library Quarterly” 2014,
vol. 33, no. 4, p. 334.

32 A. Hurst, J. Tobias, Empowering individuals with do-it-yourself assistive technol-
ogy, [w:] Proceedings of the 13th international ACM SIGACCESS conference on Computers
and accessibility, pod red. K. F. McCoy, New York, 2011, p. 11-18.
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jako optymalne rozwigzanie sugerowane jest zamieszczenie na stronie
internetowej biblioteki wirtualnego przewodnika po makerspace, ktéry
pozwolitby uzytkownikom (zwtaszcza z problemami komunikacyjnymi,
ale takze z barierami emocjonalnymi) oswoic sie z nowg dla nich prze-
strzenia i przekonac sie do ustugi, by podja¢ trud przemieszczenia sie do
biblioteki i uczestniczenia w zajeciach?3.

W literaturze przedmiotu®* mozna znaleZ¢ opisy urzadzen, ktore
w strefach makerspace sa uzytkowane podczas zaje¢ z niepetnospraw-
nymi uzytkownikami. Jako przyklad mozna wymieni¢ rure wiatrowa,
pozwalajgca na unoszenie sie przedmiotéw dzieki uzyciu wentylatora,
co stanowi $wietne narzedzie do pracy z osobami z uposledzeniami po-
znawczymi; tablice, na ktorej przy pomocy drewnianych kotkéw mozna
budowa¢ tor, po ktérym ma poruszac sie metalowa kulka - stacja jest
prostym i przyjemnym narzedziem do nauki koncepcji iteracji, ponie-
waz uczestnicy wprowadzaja niewielkie zmiany i przeprowadzajg po-
wtarzajgce sie proby modyfikujac tor kulki i stopniowo osiggajac swoj
cel; zestawy Makey Makey (fot. 4), zawierajace elementy umozliwia-
jace budowanie z uzyciem kontrolera dotykowego réznych ciekawych
urzadzen, co moze rozwija¢ osoby z problemami motorycznymi; robo-
ty (np. wiggle robot - fot. 5), wymagajace samodzielnego ztoZenia i mo-
gace wykonywac zadane przez konstruktoréw polecenia, np. transport
matych przedmiotéw, rysowanie; a takze wycinarki i wykrawarki, kt6-
re mogg stuzy¢ do przygotowania przez opiekuna wypuktych naklejek -
identyfikatoréw, stuzacych osobom niedowidzacym do przygotowania
systemu oznaczen, komunikacji lub po prostu pamigtek ze spotkania.

33 T.Brady, C. Salas, A. Nuriddin, W. Rodgers, M. Subramaniam, MakeAbility: Cre-
ating Accessible Makerspace Events in a Public Library, ,Public Library Quarterly” 2014,
vol. 33, no. 4, p. 337.

34 T.Brady, C. Salas, A. Nuriddin, W. Rodgers, M. Subramaniam, MakeAbility: Cre-
ating Accessible Makerspace Events in a Public Library, ,Public Library Quarterly” 2014,
vol. 33, no. 4, p. 338-342.
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[lustracja 4. Zestaw Makey Makey

Zrédto: MaKey MaKey [online] [dostep 29 wrzeénia 2021]. Dostepny w World Wide Web:
https://www.getdigital.eu/MaKey-MaKey.html.

[lustracja 5. Samodzielnie skonstruowany wiggle robot

Zrédto: Techergeek.com [online] [dostep 10 sierpnia 2020]. Dostepny w World Wide Web:
https://teachergeek.com/products/wiggle-bots-doodling-scribbling-drawing-racing-bots_v1.
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Podsumowujac, poniewaz misja bibliotek publicznych jest stuzenie
wszystkim grupom spotecznym oraz zapewnianie jak najszerszego do-
stepu do ustug jak najwiekszej liczbie os6b, bardzo wazne jest, aby kaz-
de wydarzenie lub program przygotowane w bibliotece byto rzeczywi-
$cie dostepne fizycznie i intelektualnie dla wszystkich uzytkownikéw,
niezaleznie od niepelnosprawnosci, poziomu wiedzy, wieku itd. Doty-
czy to rowniez przestrzeni kreatywnych, ktére poza swoja podstawowa
funkcja poznawcza moga realizowac cele rozwojowe, integracyjne, kom-
pensacyjne, aktywizacyjne i wiele innych, niezwykle cennych z punktu
widzenia spoteczenstwa. Rosngca popularnosc¢ stref makerspace pozwa-
la przypuszcza¢, iz w najblizszym czasie pojawia sie nowe koncepcje ba-
dawcze, umozliwiajace lepsza analize wptywu tych przestrzeni na okre-
Slone grupy uzytkownikdéw oraz tworzenie zalecen pokazujacych jak
optymalizowa¢ prace w tych obszarach.

Bibliografia

Biblioteka Publiczna w Piasecznie, Tydziert muzyczny z bum bum rurkami [on-
line] [dostep 10 sierpnia 2020]. Dostepny w World Wide Web: https://bi-
blioteka-piaseczno.pl/tydzien-muzyczny-z-bum-bum-rurkami/.

Brady Tara, Salas Camille, Nuriddin Ayah, Rodgers Walter, Subramaniam
Mega, MakeAbility: Creating Accessible Makerspace Events in a Public Li-
brary, ,Public Library Quarterly” 2014, vol. 33, no. 4, p. 330-347.

Cun Aijuan, Abramovich Samuel, Smith Jordan M., An assessment matrix for
library makerspaces, ,Library & Information Science Research” 2019,
vol. 41, iss. 1, p. 39-47.

Hurst Amy, Tobias Jasmine, Empowering individuals with do-it-yourself assistive
technology, [w:] Proceedings of the 13th international ACM SIGACCESS con-
ference on Computers and accessibility, pod red. Kathleen F. McCoy, New
York, 2011, p. 11-18.

Kluby kreatywnosci w bibliotekach, Biata Podlaska [online] [dostep 10 sierp-
nia 2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreatywno-
sci.org/biala-podlaska/.

31



32

Maja Wojciechowska, Monika Orzot

Kluby Kreatywnos$ci w bibliotekach, Co to jest Klub kreatywnosci? [online] [do-
step 10 sierpnia 2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.kluby-
kreatywnosci.org/o-nas.

Kluby kreatywnosci w bibliotekach, Legionowo [online] [dostep 10 sierpnia
2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreatywnosci.
org/legionowo/.

Kluby kreatywnosci w bibliotekach, Obrazéw [online] [dostep 10 sierpnia
2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreatywnosci.
org/obrazowy/.

Kluby kreatywnosci w bibliotekach, Oswiecim [online] [dostep 10 sierpnia
2020]. Dostepny w World Wide Web: http://www.klubykreatywnosci.
org/oswiecim/.

Koszowska Agnieszka, Co to jest makerspace i jak zorganizowac to w bibliotece?
[online] [dostep 12 wrzesnia 2020]. Dostepny w World Wide Web: https://
docplayer.pl/105866452-Co-to-jest-makerspace-i-jak-zorganizowac-to-
w-bibliotece.html.

Kuhlthau Carol Collier, Seeking Meaning: A Process Approach to Library and In-
formation Services, 2nd ed., Westport 2004.

Lave Jean, Wenger Etienne, Situated Learning: Legitimate Peripheral Participa-
tion, Cambridge 1991.

Learning science outside the classroom, red. Martin Braund, Michael Reiss, Lon-
don 2004.

Loertscher David, Preddy Leslie, Derry Bill, Makerspaces in the School Library
Learning Commons and the uTEC Maker Model, ,Teacher Librarian” 2013,
vol. 41, no. 2, p. 48-51.

Makerspace Krakéw [online] [dostep 10 sierpnia 2020]. Dostepny w World
Wide Web: https://makerspacekrakow.pl/o-nas/.

Markerspace UW [online] [dostep 10 sierpnia 2020]. Dostepny w World Wide
Web: http://makerspace.uw.edu.pl/pl/o-nas/.

Papert Seymour, The Children’s Machine: Rethinking School in the Age of the
Computer, New York 1993.

Radniecki Tara, Intellectual Property in the Makerspace, ,Journal of Library
Administration” 2018, vol. 58, no. 6, p. 545-560.

Stocklmayer Susan, Gilbert John K., New experiences and old knowledge: To-
wards a model for the personal awareness of science and technology, ,In-
ternational Journal of Science Education” 2002, vol. 24, no. 8, p. 835-858.



Przestrzenie kreatywne w bibliotekach w swietle najnowszych koncepcji badawczych

Willett Rebekah, Learning through making in public libraries: theories, practi-
ces, and tensions, ,Learning, Media and Technology” 2018, vol. 43, no. 3,
p. 250-262.

Wojciechowska Maja, Ksztattowanie kapitatu spotecznego. Ujecie z perspekty-
wy bibliotekoznawczej, Warszawa 2019.

Wojciechowska Maja, Rozwdj oferty ustugowej bibliotek i ustugi kreatywne jako
proba zwiekszania konkurencyjnosci. Przyktad makerspace, [w:] Mobilnie,
interaktywnie, kompetentnie. Ustugi, media i technologie informacyjno-
-komunikacyjne w nowoczesnej bibliotece, pod red. Mai Wojciechowskiej,
Magdaleny Cyrklaff-Gorczycy, Warszawa 2019, s. 257-274.

Wong Anne, Partridge Helen, Making as Learning: Makerspaces in Universities,
»Australian Academic & Research Libraries” 2016, vol. 47, no. 3, p. 143-159.

Woéjcik Magdalena, Maker space jako narzedzie budowania korzystnego wize-
runku biblioteki, ,Zarzadzanie Bibliotekg” 2017, nr 1, s. 20-27.

Creative space (makerspace) in libraries
in the light of the latest research

ABSTRACT: The paper discusses the issue of so-called creative zones, also re-
ferred to as makerspace, in libraries. This increasingly popular phenomenon
requires an analysis that would, on the one hand, identify its key vocabulary
and, on the other hand, highlight any serious problems associated with this
new function of libraries. The purpose of the paper is to present the concept
of creative makerspace zones and to discuss potential serious problems with
the organisation and functioning of such zones based on a review of the latest
research published in foreign library science journals. Accordingly, the paper
discusses the functions of creative space, especially its educational function
(in the context of the theory of learning), the problem of measuring and eval-
uating the operation of makerspace, the issue of intellectual property rights
related to makerspace and the needs of persons with disabilities that must be
accounted for when designing such space.

KEYWORDS: makerspace, creative spaces in libraries, creators spaces, educa-
tion in libraries, people with disabilities
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