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Zarys tresci. Artykut przybliza pojecie gry jezykowej i okreéla jej funkcje w omawianych utworach
jako $rodka stuzacego osiggnieciu komizmu jezykowego. Wymieniono tu przyczyny trudnos$ci prze-
ktadu tekstéw operujacych dowcipem stownym. Zagadnienie ilustrujg przyktady semantycznych
gier jezykowych wystepujacych w utworach A. A. Milne’a wraz z ich przektadami na jezyk polski.
Autorka zwraca uwage na mozliwosci oraz wynikajace ze specyfiki jezyka docelowego trudnoséci
z przektadem poszczegdlnych gier. Na zakonczenie dokonuje oceny przedstawionych strategii trans-
latorskich z punktu widzenia wspoétczesnej teorii przektadu.

Mechanizm gry jezykowej w tekstach réznego typu i przeznaczenia, za-
wsze zajmujacy badaczy literatury, przyciaga takze uwage jezykoznaw-
cow. Gra jezykowa, ze wzgledu na stopien trudnosci jej przekladu, jest takze
zjawiskiem interesujacym z punktu widzenia translatoryki. W pracach po-
$wigconych zagadnieniom przekladu czesto wyrazana jest opinia, ze gry
jezykowe stanowig szczegélnie trudne wyzwanie dla tlumacza, a w wielu
przypadkach sg wrecz na granicy przekladalnosci. Agnieszka Koroniejenko
zwraca uwage na fakt, ze nawet ci autorzy podregcznikéw teorii przektadu,
ktorzy wzbraniajg si¢ mowi¢ o absolutnej nieprzekltadalnosci, uzywajg na
przyktad pojecia ,,wzgledna nieprzektadalnos¢” wszedzie tam, gdzie wazna
role w tekscie odgrywaja zabawy jezykowe, kalambury, zonglowanie wyra-
zami lub ich cze$ciami, gdzie pojawiajg sie idiomy (Koroniejenko 1995:
157). Skrajne stanowisko w tym wzgledzie reprezentuje Piotr Fast, ktory
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wyrazenia oparte na grze stow okresla jako ,radykalnie nieprzettumaczal-
ne” (Fast 1991: 24).

Termin gra jezykowa, mimo iz postuguja si¢ nim przedstawiciele za-
réwno jezykoznawstwa, jak i literaturoznawstwa, nie zostat dotad sprecyzo-
wany w zadnej z tych dyscyplin. Najogélniej ujmuje si¢ go jako zespot za-
biegdéw stylistycznych, w réznym stopniu przekraczajacych reguly kodu
jezykowego w warstwie strukturalnej i semantycznej. Ewa Jedrzejko wska-
zuje, ze zasada tak rozumianej gry jezykowej jest transformacja lub mody-
fikacja elementow struktury formalnej i semantycznej tekstu. Sygnatem gry
w tekscie literackim jest wigc kazde sfunkcjonalizowane naruszenie (ilo-
sciowe i jakosciowe) zwyklych regut uzycia i budowy znaku z mocy kodu
jezykowego (Jedrzejko 1997: 67).

Nalezy jednak podkresli¢, ze pojecie ,,gra jezykowa” odnosi si¢ wylacz-
nie do swiadomej manipulacji jezykiem, nie dotyczy zas§ mimowolnej nie-
zrecznosci jezykowej osoby tworzacej tekst, zwyczajnych niezamierzonych
bledéw w wypowiedzi, nawiasem moéwiac czesto wywolujacych rozbawie-
nie u odbiorcéw.

Gra jezykowa czesto stuzy jako narzedzie komizmu jezykowego. W swo-
ja gre, ktdrej tworzywem jest jezyk, autor wciaga czytelnika. Celem jego gry
z odbiorca jest wywolanie efektu komicznego, wywotanie rozbawienia u czy-
tajacego. Czytelnik - rodzimy uzytkownik danego jezyka - zna rzadzace
jezykiem reguly i spodziewa si¢ pewnych zachowan jezykowych. Wypo-
wiedz niezgodna z oczekiwaniami odbiorcy, naruszajaca reguly kodu, za-
skakuje i moze bawi¢. Ta rozbieznos¢ miedzy oczekiwaniem odbiorcy a re-
alizacja wypowiedzi wynikajaca ze sSwiadomej manipulacji autora systemem
jezyka stanowi mechanizm komizmu jezykowego w tekstach operujacych
gra jezykowa.

Ewa Teodorowicz-Hellman wyraza poglad, ze ttumaczenie komizmu
jezykowego sprawia najwiecej trudnos$ci w przektadzie. Zart, dowcip, zaba-
wa sfowem w jezyku oryginalu nie zawsze znajdujg bowiem ekwiwalent
w jezyku przektadu. Z powodu réznic systemowych miedzy dwoma jezyka-
mi ttumacz nie moze stosowac tych samych zabiegow w celu utworzenia
dowcipu jezykowego. Tak wiec tzw. granice przekltadalnosci bardzo wyraz-
nie daja zna¢ o sobie wlasnie przy przekladzie komizmu (Teodorowicz-
-Hellman 1997: 210).

Interesujacy przyktad uzycia gry jezykowej jako zrodta komizmu w lite-
raturze dla dzieci stanowia Winnie-the-Pooh i The House at Pooh Corner
Alexandra Alana Milne’a. Gra jezykowa przybiera w nich wiele réznych
postaci, wystepuje zaréwno w narracji, jak i w wypowiedziach bohateréw.
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Milne stosuje réznorodne rodzaje gier jezykowych, tamie reguty obowiazu-
jace na wielu plaszczyznach jezyka — skladniowej, semantycznej, leksykal-
nej, fonetycznej i graficznej. Chciatabym omoéwic jeden z typéw tworzonych
przez niego gier jezykowych, a mianowicie gry funkcjonujace w sferze zna-
czen oraz rozwiazania zastosowane przy ich przekladzie na jezyk polski.
(Obie ksiazki przetozone zostaty na jezyk polski przez Ireng Tuwim, a Win-
nie-the-Pooh doczekala si¢ rowniez drugiego przekladu autorstwa Moniki
Adamczyk). Przy opisie strategii translatorskich chcialabym dodatkowo
zwrdci¢ uwage na mozliwosci oraz wynikajace ze specyfiki jezyka docelo-
wego trudnosci z przekladem omawianych gier.

Pierwszym ze zjawisk z dziedziny semantyki, ktore lezy u podstaw se-
mantycznych gier jezykowych, jest wieloznacznos$¢ jednostek leksykalnych.
Terminu wieloznacznos$¢ uzywam dla okreslenia faktu niejednoznacznosci
wyrazow izolowanych zgodnie z wysunietym przez Macieja Grochowskie-
go postulatem odrzucenia tradycyjnego rozréznienia homonimii i polise-
mii jako odrebnych faktow jezykowych. W tradycyjnym ujeciu fakt niejed-
noznacznosciizolowanych wyrazowbywaw dwojakisposob interpretowany:
albo przyjmuje sig, ze dany wyraz ma wiecej niz jedno znaczenie, albo wy-
réznia si¢ dwa lub wigksza liczbe wyrazéw o identycznej postaci, z ktérych
kazdy jest jednoznaczny, ale ma inne znaczenie. Pierwszy sposob interpre-
tacji niejednoznacznosci prowadzi do wyrodznienia zjawiska polisemii,
a drugi - zjawiska homonimii. Z punktu widzenia synchronicznej seman-
tyki leksykalnej opozycja polisemia—-homonimia stanowi bowiem jedynie
opozycje odzwierciedlajaca réznice w konwencji opisu tego samego zjawi-
ska niejednoznacznosci (Grochowski 1982: 72).

Tworzone przez A. A. Milne’a gry jezykowe, opierajace si¢ na wyrazach
wieloznacznych, polegaja na zestawieniu obu znaczen danego wyrazu
i zaskakujacym przejsciu od jednego z nich do drugiego. Mechanizm ten
ilustruja przyktady:

1. What does the North Pole look like? I suppose it’s just a pole stuck in the
ground - sure to be a pole, because of calling it a pole, and if it’s a pole, well
I should think it would be sticking in the ground (Winnie-the-Pooh).

Podjeta przez bohateréw ksiazki wyprawa w poszukiwaniu Bieguna Pol-
nocnego (North Pole) uznana zostala przez jej uczestnikow za zakonczonag
powodzeniem po tym, jak Puchatek odnalazt lezaca w trawie tyczke (a pole).
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2. The river [...] had sprawled out of its own bed and was taking up so much
room everywhere, that Piglet was beginning to wonder whether it would

be coming into his bed soon (Winnie-the-Pooh).

Milne wykorzystuje dwuznacznos$¢ wyrazu bed (16zko i, w odniesieniu do
rzeki, koryto).

3. He was fond of it. Attached to it (Winnie-the-Pooh).

Mowa jest o zagubionym ogonie Klapouchego. Autor uzywa wyrazu atta-
ched, w sposob odsylajacy do obu jego znaczen jednoczesnie, a mianowicie
wiezi emocjonalnej i faktu bycia przymocowanym do czego$ (w tym wy-
padku za pomoca gwozdzia).

Przektad gier jezykowych wykorzystujacych zjawisko wieloznacznosci
stanowi trudne zadanie, na co zwracaja uwage Teresa Tomaszkiewicz i Ali-
cja Pisarska. Najogolniej rzecz ujmujac, trudnos¢ ttumaczenia na tym po-
ziomie polega na tym, Ze jeden leksem moze odsyta¢ do wielu znaczen, ale
niekoniecznie w ten sam sposob, w réznych jezykach. Zjawisko wieloznacz-
nosci jest charakterystyczne dla wszystkich jezykow, ale nie ma odpowied-
niosci zakreséw znaczen miedzy jednostkami leksykalnymi réznych jezy-
kow (Tomaszkiewicz, Pisarska 1996: 93-94). Jezeli chodzi o przytoczone
wczesniej fragmenty oryginalu, z taka identycznoscia zakresow znaczen
zachodzaca pomiedzy jednostkami jezyka oryginatu i przektadu nie mamy
do czynienia w przypadku zadnej z gier.

W najwigkszym stopniu pokrywaja si¢ zakresy znaczen polskiego i an-
gielskiego wyrazenia, na ktérym oparta jest gra nr 3. Polski odpowiednik
angielskiego wyrazu attached jest tak samo jak on wieloznaczny. Oba wyra-
zy (attached i przywiqzany) odsylaja zarowno do pojecia wiezi emocjonal-
nej, jak i faktu bycia przytwierdzonym do czego$. Jednakze wyraz przywiq-
zany, w przeciwienstwie do swojego oryginalnego odpowiednika, precyzuje
sposob, w jaki jeden przedmiot jest przymocowany do drugiego. Z dalszej
czesci teksu dowiadujemy sie natomiast, ze Krzy$ odnaleziony ogon przybit
na miejsce za pomoca gwozdzia. Wyraz przywigzany jest wiec w tej sytuacji
nieadekwatny. W obu polskich przektadach fragment nr 3 przettumaczony
zostal dostownie, co spowodowato utrate jego komicznego charakteru w pol-
skiej wersji jezykowej:

On to bardzo lubil. Byt do tego bardzo przywigzany (Tuwim).
Bardzo go lubil. Byt do niego przywigzany (Adamczyk).



0 TEUMACZENIU KOMIZMU JEZYKOWEGO NA PRZYKtADZIE POLSKICH PRZEKEADOW GIER JEZYKOWYCH... 79

W przekladzie fragmentéw 112 polskim tlumaczkom udato si¢ uzyskac
zadowalajacy efekt dzieki zastosowaniu zmienionej gry stow. W przypadku
pierwszej gry jezykowej wykorzystaly to, ze jeden z cztonéw wyrazenia Bie-
gun Péinocny w jezyku polskim jest rowniez wieloznaczny. Jednym z jego
znaczen jest ‘potokragla ploza przy kolyskach, bujanych fotelach, zabaw-
kach’. Mimo iz tego znaczenia pozbawiony jest wystepujacy w oryginale
wyraz pole, odwolanie si¢ do elementu dzieciecej zabawki w przekladzie jest
wyjatkowo trafnym rozwigzaniem. Pamigtajac, ze mieszkancami Stumilo-
wego Lasu sa pluszowe zwierzeta, obecno$¢ tam bieguna — czesci starej za-
bawki — wydaje si¢ naturalna. Przejscie od jednego ze znaczen wyrazu bie-
gun do innego widoczne jest w ponizszych zdaniach przektadow:

Krzys przypatrzyl si¢ dobrze drewienku.
- To biegun od mojego drewnianego konia z odtamana noga, poznaje! [...] Pu-
chatku, Wyprawa jest zakonczona. Znalazle$ Biegun Pétnocny (Tuwim).

Jak wyglada Biegun Pétnocny? [...]
Sadze, Ze to po prostu jakis biegun zgubiony przez konia (Adamczyk).

Taki sam fakt braku zupelnej odpowiedniosci znaczen wyrazow jezyka ory-
ginatu i przektadu, ktéry jednak oddania gry jezykowej pierwowzoru w je-
zyku polskim nie umozliwia catkowicie, zaobserwowa¢ mozna w przypad-
ku pary wyrazow bed i koryto z przykladu drugiego. Zjawisko to umiejetnie
wykorzystala Irena Tuwim, zast¢pujac gre jezykowa oryginalu w nastepuja-
Cy sposob:

Rzeka [...] wystapila z koryta i rozlewala sie tak szeroko na wszystkie strony,
ze Prosiaczek zaczynal si¢ zastanawia¢, czy nie zaleje ona niedlugo jego wia-

snego korytka (Tuwim).

W przekladzie Moniki Adamczyk oryginalna gra oparta na zjawisku wielo-
znacznosci zostala zastapiona przez gra jezykowa bazujaca na czgsciowym
zewnetrznym podobienstwie wyrazow o réznych znaczeniach. Por.:

Rzeka [...] wystapila z tozZyska i zajmowala juz tyle miejsca, ze Prosiaczek za-
czal sie zastanawia¢, czy wkrotce nie dojdzie i do jego téZeczka (Adamczyk).

Komiczny efekt oryginatu zostal w przekladzie czesciowo zatarty, poniewaz
wspolna etymologia wyrazow fozysko i t6Zeczko, na ktorej opiera si¢ wprowa-
dzona w przekladzie gra, nie jest znana dzieciecemu czytelnikowi.
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Nastepnym zjawiskiem ze sfery znaczen, na ktérym opieraja si¢ autor-
skie gry semantyczne A. A. Milne’a, jest synonimia. Synonimi¢ rozumiem
zgodnie z definicja Grochowskiego, czyli jako relacje miedzy jednostkami
leksykalnymi, ktérych znaczenia catkowicie si¢ pokrywaja, a wigc sa iden-
tyczne. Wszelkie roznice miedzy synonimami sa réznicami innymi niz se-
mantyczne. Maja one przede wszystkim charakter pragmatyczny i grama-
tyczny, moga dotyczy¢ ponadto ich etymologii (Grochowski 1982: 72-73).
Oto przyktad gry wykorzystujacej zjawisko synonimii:

4. Tigger accidentally knocked over one or two chairs by accident (The House
at Pooh Corner).

Wyrazenia accidentally i by accident maja identyczne znaczenie, a mianowi-
cie ‘bez zamiaru, woli’. Ich zestawienie stanowi wigc niepozadany w jezyku
pleonazm, czyli narusza regule niepowtarzania tresci (tylko pod warun-
kiem, ze zostal uzyty celowo, patrz s. 119, 1. akapit).

Mimo iz w jezyku docelowym istnieje grupa synonimdéw o znaczeniu
‘bez zamiaru, woli’ (np.: nieumyslnie, niechcacy, niezamierzenie, nie§wia-
domie), tlumaczka odstapita od powtorzenia tresci i fragment oryginatu
zawierajacy pleonazm zastapita konstrukcja semantycznie poprawna. Za-
stosowanie takiego rozwiagzania spowodowalo, ze w polskim przekladzie
brak jest tej gry jezykowej, a zatem takze efektu komicznego Por.:

Tygrys wywrdcil niechcacy jedno czy dwa krzesta (Tuwim).

Ostatnia grupe zarejestrowanych w materiale semantycznych gier jezyko-
wych stanowia tzw. poliptotony, czyli zestawienia wyrazéw zwiazanych
z soba etymologicznie, bedace jednym z rodzajéw powtdrzenia (Sierotwin-
ski 1986: 183). Wyrazy tworzace poliptoton nie musza by¢ synonimami.
Wykorzystanie poliptotonu do budowy gry jezykowej ilustruja przyktady:

5. He sat down and thought in the most thoughtful way he could think (Win-
nie-the-Pooh).

6. “Underneath” said Piglet in an underneath sort of way (The House at Pooh
Corner).

Powyzszy fragment zawiera dwuptaszczyznows gre jezykowa. Dla uzyskania
gry semantycznej A. A. Milne postuzyt si¢ gra stowotworcza. Jednym z czlondw
poliptotonu jest bowiem jego autorski neologizm underneath sort of way.
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Odpowiadajace oryginatowi fragmenty polskich przekladéw réwniez
zawieraja poliptotony:

zaczal mysle¢ w najbardziej zamyslony sposob, w jaki potrafit mysle¢ (Adam-
czyk).

zaczal dumac w najbardziej zadumany sposéb, jaki tylko mozecie sobie wy-
obrazi¢ (Tuwim).

Poliptoton stworzony przez Iren¢ Tuwim ma o jeden czfon mniej niz jego
pierwowzor.

Pod spodem - rzek! Prosiaczek w sposéb bardzo podspodni (Tuwim).

Irenie Tuwim udato si¢ odtworzy¢ w przektadzie obie ptaszczyzny orygi-
nalnej gry jezykowej. Do budowy poliptotonu ttumaczka uzyla wlasnego
neologizmu podspodni.

Na zakonczenie chciatabym pokrétce ocenic typy rozwiazan translator-
skich zastosowanych przy ttumaczeniu omowionych gier jezykowych na
jezyk polski.

Pierwszym zanotowanym w materiale typem strategii translatorskiej
jest wierny przeklad gry jezykowej oryginatu (np. fragmenty 51 6). Wier-
nos$¢ w tym przypadku rozumiana jest jako ekwiwalencja wzgledem orygi-
nalu, osiagnieta zaréwno na poziomie semantycznym, jak i formalnym.
Wiernos¢ semantyczna oznacza tresciowg identycznos¢ komunikatu zawar-
tego w oryginale i przektadzie. Natomiast wierno$¢ na poziomie formal-
nym osiagana jest poprzez zastosowanie identycznego jak w pierwowzorze
mechanizmu tworzenia gry jezykowej, oparcie jej na tym samym zjawisku
jezykowym. Stuszno$¢ wyboru takiego rozwiazania przekladowego jest
moim zdaniem oczywista i nie wymaga komentarza.

W niektorych przypadkach zastosowanie tego typu strategii bylo nie-
mozliwe z przyczyn niezaleznych od tlumacza. Trudnosci wynikaty bo-
wiem z réznic systemowych migdzy jezykiem oryginatu i przektadu. W ce-
lu zachowania komizmu jezyka iscenek, tlumaczki zmuszone byly do
poszukiwania ekwiwalentéw komizmu na innym polu niz autor oryginatu.
W przypadku gier wykorzystujacych zjawisko wieloznacznosci, chcac
utworzy¢ gre jezykowa powstala na podstawie tego samego, co zastosowany
przez A. A. Milne’a, mechanizmu, ttumaczki zmuszone bylty zrezygnowac
z semantycznej wiernosci oryginalowi (np. fragment 1). Takiego typu roz-
wigzania sa powszechnie aprobowane przez krytykéw przektadu. Teodoro-
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wicz-Hellman twierdzi nawet, ze jezeli nie da si¢ znalez¢ w jezyku przektadu
ekwiwalentu dla oryginalnego dowcipu, wiernos¢ wobec oryginalu staje sie
najwiekszym wrogiem komizmu (Teodorowicz-Hellman 1997: 211).

Odosobnionym przypadkiem jest rezygnacja w przekladzie z gry jezy-
kowej oryginalu bez jednoczesnego wprowadzenia na jej miejsce gry innego
typu (zob. fragment 4). Ttumaczce udalo sie przekazac informacje zawarta
w pierwowzorze, a jezyk przekladu jest poprawny, ttumaczenie nalezy jednak
uzna¢ za niepelnowartosciowe, poniewaz pozbawione jest charakterystycz-
nego dla oryginalu zabarwienia komicznego. W swietle wspodlczesnej teorii
przekladu takiego rozwiazania nie mozna uznac za stuszne. Przy przektla-
dzie komizmu nalezy bowiem zwrdci¢ uwage przede wszystkim na rezultat,
czyli efekt ttumaczenia. Powinien on by¢ taki, aby czytelnik dzieki swojemu
poczuciu humoru i swojej kompetencji jezykowej i intelektualnej mogt ode-
bra¢ komizm w przekladzie w ten sam lub podobny sposéb, jak to czyni
czytelnik oryginatu (Teodorowicz-Hellman 1997: 210).
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On the translation of linguistic humour on the example of the Polish
translations of Winnie-the-Pooh and The House at Pooh Corner by
A. A. Milne

(summary)

Translation of linguistic humour is one of the most difficult tasks in translators’
practice. The differences between languages often make it impossible to use the
same mechanism in order to achieve a comical effect in translation. In order to
create linguistic jokes in the literary texts, linguistic games are often used. One of
linguistic games appearing in Milne‘s works are semantic games. These are based
on synonyms and homonyms, some of them have a form of polyptoton. In the
Polish translation of Milne‘s works three strategies were applied while translating
semantic linguistic games. The most appropriate of them is recreating the original
game in the language of the translation. Another solution is replacing the semantic
game with a linguistic game of a different kind. In the translation of some of the
games based on homonyms the sense of the original text had to be altered. Finally,
some of the linguistic games were omitted in translation. This strategy should be
recognized as inappropriate, because it makes the original text lose its comical
character in translation.



