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Awatar totalny. Wokét koncepciji
cyberimmortalizmu

Wprowadzenie

Termin ,awatar” ma swoje etymologiczne zrédto w sanskryckim po-
jeciu avatara, odnoszacym si¢ do doktryny zstepowania boskosci do
$wiata ziemskiego. Koncepcja ta wystepuje w wielu gateziach Sanatana
Dharmy (hinduizmu), ma jednak szczegdlne znaczenie dla nurtow wisz-
nuickich (czczacych boga Wisznu jako Brahmana — boskie pryncypium,
absolut, przede wszystkim pod postacia Kryszny i Ramy). Z czasem ter-
min , awatar” zostal zaadaptowany (gléwnie za sprawa tworcow gier
i pisarzy z gatunku science fiction') do opisu zjawisk zwigzanych z roz-

! Pierwsze uzycie terminu ,,awatar” w odniesieniu do technologii przypada
na ostatnie dekady XX wieku. Mozna wskaza¢ zwtaszcza: gre Avatar na syste-
mie komputerowym PLATO, gre Ultima IV: Quest of the Avatar Richarda Gar-
riota oraz pierwszy spoteczno$ciowy $wiat wirtualny Habitat ze studia Lucas-
Film. W obrebie literatury popularyzacje pojecia ,,awatar” jako odnoszacego sie
do wirtualnych reprezentacji graczy i uzytkownikéw przypisuje sie Nealowi
Stephensonowi, autorowi cyberpunkowej powiesci Zamiec, ktéry w postowiu
wskazat na bliska zgodnos¢ jego koncepcji awataréw z awatarami z systemu
rzeczywistosci wirtualnej Habitat; zob. Neal Stephenson, Zamie¢, przet. Jedrzej
Polak (Poznan: Wydawnictwo Zysk i S-ka, 1999).
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nymi formami uobecniania si¢ cztowieka w przestrzeniach generowa-
nych komputerowo. Pierwotny sens ,,awatara” zostaje w pewnym stop-
niu zachowany — juz nie absolut, lecz cztowiek-uzytkownik zmienia
swoja forme, by ,zstapi¢ do innego swiata”, tj. Swiata cyfrowego?. Ewo-
lucje kategorii ,,awatara” mozna odczytywa¢ w powiazaniu z procesem
stopniowego wylaniania sie coraz bardziej egzystencjalnie znaczacych
form cyfrowego wcielania si¢ — funkcjonowanie awataréw nie ogranicza
si¢ jedynie do zaspokajania potrzeb rozrywkowych (w obrebie np. gier
komputerowych), lecz sa one wspotczesnie istotnym elementem zycia
spotecznego (m.in. w kontekscie mediéw spotecznosciowych, spotecz-
nych $wiatéw wirtualnych takich Second Life czy np. projektu metawer-
su rozwijanego miedzy innymi przez firme Meta, dawnego Facebooka?®),
co mozna wiazac z postepujaca asymilacja technologii cyfrowych oraz
Internetu w zyciu codziennym. Zdaniem niektorych transhumanistow
i futurologéw zwienczeniem awataryzacji (jak mozna nazwac proces
uobecniania si¢ cztowieka w cyberprzestrzeni) miatoby by¢ wylonienie
si¢ swoistego ,awatara totalnego”, cyfrowego post-czlowieka, ktory ze
sfera cyfrowa jest nie tyle uzytkowo, ile konstytutywnie, istotowo zwia-
zany. Owo ,ostateczne” awatarowe wcielenie ma by¢ czyms wigcej niz
elektroniczna reprezentacja cztowieka tworzong na potrzeby komunika-
qji internetowej czy partycypacji w $wiatach wirtualnych. Cho¢ projekt
tej ostatecznej cyfrowej autokreacji pozostaje konstruktem w znacznej
mierze wyobrazeniowym, do$¢ swobodnie opierajacym si¢ na obecnym
stanie wiedzy naukowej, to wizja ta zastuguje na komentarz co najmniej
z dwdch powoddw. Po pierwsze, watek ten jest bez watpienia widoczny,

% Niektorzy badacze zwracaja uwage na odrodzenie myslenia magicznego
w kontekscie awataryzmu i rzeczywistosci wirtualnej. Perspektywe te badaja
i opisujg m.in. Maciej Musiat czy Michat Rydlewski. Zob. np. Maciej Musiat, ,Ma-
gia awataréw — o metamorfozie, animizmie i synkretyzmie w doswiadczeniach
i refleksjach dotyczacych Second Life i rzeczywisto$ci wirtualnej”, Sensus Histo-
riae 35(2) (2019): 41-52; Michat Rydlewski, ,Dyssolucja kulturowa w nowych me-
diach na przykladzie magiczno-metamorficznego aspektu tozsamosci wirtual-
nej”, Kultura Wspodtczesna. Teoria. Interpretacje. Praktyka 4(107) (2019): 41-59.

% Koncepcja metawersu jest $cisle zwiazana z idea przestrzennego interne-
tu, zakltadajaca integracje rzeczywistosci fizycznej z technologiami wirtualnej
i rozszerzonej rzeczywistosci. Rozwoj metawersu wiaze si¢ z proba stworze-
nia kompleksowego systemu, integrujacego rézne serwisy, aplikacje i wirtualne
$wiaty. Metawers miatby umozliwi¢ uzytkownikom swobodne przemieszcza-
nie si¢ miedzy réznymi platformami oraz wykorzystywanie ich w codziennym
zyciu. Wirtualna platforma firmy Meta (Horizon Worlds) nie jest jedyna préba
rozwoju metawersu — innymi projektami tego typu sa np. Decentraland, Blok-
topia czy The Sandbox.
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w réznych formach, w debacie nad charakterem i mozliwymi granica-
mi stopnia zanurzenia czlowieka w cyberprzestrzeni, zatem nie sposéb
go zignorowa¢. Po drugie, w debacie dotyczacej cyfrowego post-czio-
wieczenstwa w sposob dosadnie bezposredni uwydatniajg sie kwestie
najbardziej kluczowe i sporne dla awataryzmu: problem relacji miedzy
czlowiekiem a awatarem, granice mozliwosci i ograniczen cyfrowej au-
tokreacji w kontekscie problemu tozsamosci osobowej, a takze kwestia
wiadzy technologicznych konglomeratow.

Awataryzacja totalna a transhumanizm

Awatarem, ktérego mozna by okresli¢ mianem totalnego, bylaby istota
post-ludzka, ktora z cyfrowoscia jest zwigzana nie tyle w sensie uzyt-
kowym, ile Scisle metafizycznym. Pewna ,migekka” forma awatary-
zmu totalnego bylaby sytuacja, w ktdrej cyfrowe wecielenie staje si¢ dla
czlowieka istotniejsze od jego tozsamosci ze swiata fizycznego (mamy
wtedy do czynienia z zachowaniem biologicznych aspektow cztowie-
czenstwa, a przeksztalceniu ulega ,jedynie” pewien porzadek aksjolo-
giczny). W ramach zobrazowania takiej wizji mozna przywota¢ powie-
Sci (np. Zamie¢ Neala Stephensona?) czy produkcje filmowe (takie jak
film Player One w rezyserii Stevena Spielberga® lub do pewnego stop-
nia filmy z serii Matrix), w ktérych ciata biologiczne istnieja, jednak cy-
frowe wcielenia odgrywaja istotniejsza role. W spotecznym wyobraze-
niu pojawiaja si¢ wizje przysztosci, w ktorej ludzie catkowicie zanurzaja
sie w cyberprzestrzeni, rezygnujac z prymatu doswiadczania swiata fi-
zycznego. Niemniej tak silny przymiotnik jak ,totalny” zdaje si¢ raczej
odsyta¢ nas na pole wyobrazen idacych znacznie dalej niz przemiany
w sferze symbolicznej. Transhumanistyczny projekt cyfrowego post-
-czlowieczenistwa zaklada nie przemiang w kulturze mentalnej, lecz
przemiane na poziomie gatunkowym. Wylonienie sie¢ post-cztowieka,
dla niektérych nurtéw transhumanizmu, ma by¢ efektem technologicz-
nej ingerencji w sama biologicznos¢ istot ludzkich. Tak jak w pierwszym
przypadku dochodzi ,jedynie” do poglebienia relacji cztowieka z jego
awatarowymi wcieleniami (biologiczno-techniczna dwoisto$¢ zostaje
zachowana), tak w drugim przypadku dochodzi do odcielesnienia czto-

* Stephenson, Zamiec.

° Film jest adaptacja ksiazki o tym samym tytule autorstwa Ernesta Cline’a.
Zob. Ernest Cline, Player One, przet. Dariusz Cwiklak, wyd. 1 (Warszawa: Am-
ber, 2012).
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wieka, uzyskana postac¢ cyfrowa staje sie ta podstawowa. Jest to wizja
rozwoju relacji cztowieka i technologii, na ktéra zwracatl uwage Mar-
shall McLuhan. W swoich badaniach nad mediami i technikg traktowat
je jako przedtuzenie ludzkich zmystéw: radio jako przedtuzenie stuchu,
a telewizor — wzroku®. Pisak:

W erze mechanicznej , przedtuzalismy” swoje ciata w przestrzeni. Dzisiaj,
po przeszto stu latach panowania techniki elektrycznej, przedtuzylismy
nasz osrodkowy uktad nerwowy, obejmujac nim swiat, obalajac czas i prze-
strzen na catej planecie. Szybko zblizamy sie¢ do koricowej fazy przedtuzen
czlowieka — do technicznej symulacji Swiadomosci, kiedy to tworczy pro-
ces poznania zostanie zbiorowo rozszerzony na cata ludzka spotecznos¢,
podobnie jak juz wczesniej przedtuzyliSmy nasze zmysty i nerwy poprzez
rozne rodzaje mediow. Nastepnym krokiem po przedituzeniu, czyli prze-
transportowaniu naszego osrodkowego ukltadu nerwowego na technike
elektromagnetyczna, bedzie przeniesienie do $wiata komputeréw réwniez
naszej $wiadomosci’.

W wizji McLuhana rozwoj mediéw ma doprowadzi¢ ostatecznie do
,przeniesienia” (,symulacji”’?) swiadomosci cztowieka do ,$wiata kom-
puterow”. Wizje te podzielaja niektdrzy przedstawiciele mysli transhu-
manistycznej, cho¢ nalezy zastrzec, ze nie jest to wizja akceptowana we
wszystkich nurtach transhumanizmu. Transhumanizm jest ruchem he-
terogenicznym, wewnetrznie zréoznicowanym, posiadajacym wiele sub-
systemow®. Niemniej maja one pewien mozliwy do wskazania wspol-
ny rdzen, elementy kluczowe i wewnetrznie uniwersalne, takie jak
afirmacyjny stosunek do rozwoju technonaukowego, nieche¢ do przy-
padkowosci (faczona z checia kontroli np. nad procesami starzenia) czy
traktowanie czlowieka w kategoriach technologicznego projektu, kto-
ry w swej obecnej formie jest ,materia poczatkowa” do przeksztalcenia
(work-in-progress, jak wyrazit si¢ Nick Bostrom®).

¢ Zob. Marshall McLuhan, Understanding Media: The Extensions of Man (New
York: McGraw-Hill, 1964).

7 Cyt. za: Tadeusz Sznajderski, ,Cztowiek w swiecie wszechobecnych me-
diow”, Media i Spoteczeristwo 7 (2017): 56. Por. Marshall McLuhan, Wybdr pism,
przet. Ewa Rozalska, Jacek Stoklosa (Poznan: Zysk i S-ka, 1961), 209.

8 Pokrotce mozna wymienic subsystemy takie jak: ekstropianizm, abolicjo-
nizm bioetyczny, singularitarianizm, postgenderyzm, immortalizm. Zob. Mi-
chat Klichowski, Narodziny cyborgizacji (Poznan: Wydawnictwo Naukowe UAM,
2014), 116-141.

? Nick Bostrom, , Transhumanist Values”, w: Ethical Issues for the 21 Centu-
ry, red. Frederick Adams (Philosophical Documentation Center Press, 2003), 1.
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Nurty transhumanistyczne mozna podzieli¢ zasadniczo na dwie ka-
tegorie: transhumanizm organiczny (inaczej oparty na weglu, ang. car-
bon-based transhumanism) oraz transhumanizm nieorganiczny (czy tez
krzemowy, silicon-based transhumanism)!°. Choc¢ oba nurty faczy ujmowa-
nie czlowieka jako modyfikowalnego projektu, to réznia sie od siebie
zalozeniami natury antropologicznej, a przy tym srodkami, ktére maja
by¢ wykorzystane do przeksztatcen. Transhumanizm organiczny postu-
luje uzyskanie kontroli nad procesami biologicznymi i zerwanie z po-
rzadkiem ,narzuconym” przez biologie, niemniej zachowuje cztowieka
jako istote warunkowang biologicznie. Transhumanisci organiczni sta-
wiaja siebie w roli kontynuatoréw praktyk od dawien dawna znanych
ludzkosci — pragmatycznego i instrumentalnego wykorzystywania wie-
dzy i umiejetnosci, by minimalizowac¢ ewentualne szkody wynikaja-
ce z biologicznych warunkéw kondycji cztowieka (cierpienie fizyczne
i psychiczne, choroby, ograniczenia cielesne)!. Wypracowywane pro-
cedury podtrzymywania zycia i bioinzynieryjne modyfikacje maja za
cel przede wszystkim poprawe warunkéw bytowych i przezwyciezanie
wrodzonych z natury ograniczen (np. poprzez ulepszenie zmystow). Wi-
zja totalnej awataryzacji pozostaje poza obszarem zainteresowan trans-
humanistow organicznych, taka forma modyfikacji postulowana jest
jednak w ramach transhumanizmu krzemowego. To nie przejecie kon-
troli nad procesami biologicznymi jest ostatecznym celem dazen, lecz
postuluje sie rozwijanie srodkéw stuzacych catkowitemu przekrocze-
niu biologicznych uwarunkowarn, co miatoby by¢ mozliwe dzigki unie-
zaleznieniu umystu od organicznego ciata. W nurcie nieorganicznym
czlowiek jest pojmowany jako uktad informaciji, a fakt ucielesnienia nie
jest, jak zwraca uwage Dawid Misztal, interpretowany jako , biologicz-
na koniecznos¢, lecz jako historyczna przygodnos¢”!?. Odseparowanie
umystu od ciata miatoby pozwoli¢ na modyfikacje istoty (post-)ludzkiej
za pomoca $rodkoéw, ktérymi obecnie postugujemy sie w stosunku do
cyfrowych plikéw, takich jak kopiowanie, edytowanie czy zgrywanie
na inne urzadzenia. Transhumanizm nieorganiczny opiera si¢ zatem na
pewnego rodzaju teorii post-kartezjaniskiej, podziela dualizm psychofi-
zyczny z tym zastrzezeniem, ze umyst traktuje w kategoriach informa-
tycznych jako efekt przetwarzania danych, a ciato sprowadza do podle-

10 Dawid Misztal, ,Wokét antropologicznych zatozen transhumanizmu”,
Hybris 46 (2019): 111.

" Tamze: 111-114.

12 Tamze: 112.
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glej umystowi maszyny®. Oderwanie cztowieka od biologicznego ciata
czyni nurt cyberimmortalizmu réznym od tego nurtu immortalizmu,
ktdéry szanse na nie$miertelnos¢ upatruje w podtrzymywaniu witalno-
Sci ciata poprzez spowolnienie (badz nawet zatrzymanie) procesow sta-
rzenia oraz wyeliminowanie wszystkich przyczyn $mierci rozumianej
jako $mier¢ ciata'.

Wizje przenoszenia umystu antycypowat do pewnego stopnia fran-
cuski pisarz Théophile Gautier — autor krotkiej powiesci zatytutowanej
Awatar’®, po raz pierwszy wydanej w 1856 roku. Cho¢ Gautier w swo-
jej powiesci odwoluje si¢ do hinduizmu, to jednak koncepcje awata-
ra rozumie inaczej. Opowiada on historie nieszczedliwie zakochanego
Oktawiusza de Saville’a, ktéremu doktor Baltazar Cherbonneau propo-
nuje ,,przeszczep” duszy do ciala meza niedosztej ukochanej. W powie-
$ci Gautiera nie mamy do czynienia z inkarnacja bostwa, lecz z koncep-
cja duszy jako transferowalnej substancji, niezaleznej od ciata. Transfer
ten jest mozliwy dzieki zabiegowi o charakterze — mozna powiedzie¢ —
,technoduchowym?”. Doktor Cherbonneau postuguje sie tajemnymi in-
kantacjami, tak jak lekarz postuguje sie przyrzadami medycznymi'e.
Zdarzenia opisane w powiesci Gautiera mozna odczytywac jako literac-
ka antycypacje transhumanistycznej koncepcji umystu uniezaleznione-
go od cielesnego substratu. Podobna wizje¢ prezentuje James Cameron
w rezyserowanym przez siebie filmie Awatar — Swiadomos$¢ protagoni-
sty (Jake’a Sully’ego) zostaje przetransferowana do ciata przedstawicie-
la pozaziemskiej rasy Na'vi. Koncepcje awatarow w Awatarze zaréwno
Gautiera, jak i Camerona sa silnie zwiazane z cielesnoscia, nie sa bytami
cyfrowymi, jak zazwyczaj si¢ je rozumie.

3 Por. Dorota Sepczynska, , Transhumanizm. Spotkanie z utopia”, w: Nar-
racje postkryzysowe w humanistyce, red. Dominika Kotuta i in. (Olsztyn: Instytut
Filozofii Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie, 2014), 53.

14 Klichowski, Narodziny cyborgizacji, 136.

15 Théophile Gautier, Awatar, przet. Zofia Jachimecka (Krakéow: Wydawnic-
two Literackie, 1976).

16 Théophile’a Gautiera mozna postrzegac jako pisarza z przefomu epok —
romantyzmu i pozytywizmu. Odnajdujemy u niego prébe przekroczenia ro-
mantycznej, subiektywnej niesamowitosci w kierunku pozytywistycznego
obiektywizmu naukowego. Cho¢ tkwi jeszcze w romantyzmie, to opisywane
w Awatarze instrumentarium duchowe jest w rekach Cherbonneau technicz-
nym narzedziem, ktérego uzycie dawac ma przewidziane efekty.
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Mind uploading - transfer umystu

Procedure, ktéra miataby umozliwi¢ cyberimmortalizm, okresla si¢ mia-
nem transferu umystu (mind uploading). Wyekstrahowanie informacji
stanowiacych tozsamo$¢ z substancjalnego mdzgu miatoby by¢ recep-
ta na odcielesniong niesmiertelnos¢. O idei zgrywania umystu na tech-
niczny nosnik wyrazali si¢ m.in. Salim Ismail (twierdzacy, ze zgrywa-
nie umystu na pewnego rodzaju system komputerowy moze ostatecznie
okazac¢ sie bezpieczna strategia niesmiertelnosci mimo bardzo duzego
ryzyka na poziomie testow'”) czy Marvin Minsky (wypowiadajacy sie
o mozliwosci wyekstrahowania wspomnien z ludzkiego mdzgu i zaim-
portowania ich w nienaruszonej formie na dysk komputerowy®). O wi-
zji zawataryzowanej niesmiertelnosci pisze rowniez Raymond Kurz-
weil, ktéry w taki sposob opisuje nadchodzaca przysztosc:

Obecnie, kiedy rozpada si¢ nasz ludzki sprzet, wraz z nim umiera oprogra-
mowanie naszego zycia, nasz osobisty ,plik umystu”. Zmieni si¢ to jednak,
kiedy bedziemy mogli przechowywac i przenosi¢ tysigce miliardow baj-
tow informaciji istniejacych we wzorcu, ktéry nazywamy mozgiem (a takze
w pozostatej czesci naszego uktadu nerwowego, uktadu endokrynologicz-
nego oraz innych struktur obecnych w naszym pliku umystu). W tym punk-
cie dtugowiecznos¢ pliku umystu nie bedzie zaleze¢ od dalszej dostepnosci
danego medium sprzetowego (na przyktad od przezycia biologicznego cia-
fa i moézgu). Bazujac na oprogramowaniu, ludzie beda znacznie wykraczac
poza dzisiejsze surowe ograniczenia. Bedziemy zy¢ w sieci, tworzac projek-
cje ciat, gdy tylko bedziemy ich potrzebowac, w tym takze ciat wirtualnych
w najrozniejszych krolestwach rzeczywistosci wirtualnej, cial holograficz-
nych, ciat tworzonych w oparciu o foglety, a takze ciat fizycznych, obejmu-
jacych roje nanorobotéw i innych form nanotechnologii.

W wizji kurzweilowskiego post-cztowieka ujawnia si¢ antropolo-
giczne zatozenie, obecne w niektorych nurtach filozoficzno-religijnych,

7

jakoby cialo bylo jedynie , nos$nikiem”, ,pojemnikiem” na dusze, umyst
badz swiadomos¢ (w zalezno$ci od przyjmowanej optyki). Zdeifiko-
wany, uniesmiertelniony ,plik umystu” moze na nowo ,przyodzia¢”
sie w fizyczne cialo, niemniej dzigki cybernetycznej formie moze ma-

17 Za: Klichowski, Narodziny cyborgizacji, 139.

8 Za: Nancy Katherine Hayles, How We Became Posthuman: Virtual Bodies
in Cybernetics, Literature, and Informatics (Chicago: University of Chicago Press,
1999), 13.

19" Za: Klichowski, Narodziny cyborgizacji, 117; por. Raymond Kurzweil, Nad-
chodzi osobliwosé: kiedy cztowiek przekroczy granice biologii, przet. Eliza Chodkow-
ska, Anna Nowosielska (Warszawa: Kurhaus Publishing, 2013), 319.
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nifestowac si¢ pod dowolng postacia, poniewaz nie jest juz uwieziony
w pelnym ograniczen ,biologicznym sprzecie”. W koncepcji tej zdaje
sie przebija¢ pierwotny, religijny wydzwigk terminu , awatar” — awata-
ryzacja zyskuje aspekt eschatologiczny. Obietnice sktadane przez trans-
humanistéow sa czesto obietnicami o charakterze teologicznym (zycie
wieczne, uwolnienie od cierpienia itp.), z ta réznica, ze ich realizacja
ma by¢ dostepna natychmiast, w zyciu doczesnym, za pomocg srodkow
technicznych, nie nadnaturalnych®. Zwigzki transhumanizmu z religia
niekiedy uwidaczniajg si¢ jednoznacznie, czego wyrazem sg technodu-
chowe nurty, takie jak rosyjski kosmizm zapoczatkowany przez Niko-
taja Fiodorowa, transhumanizm chrzescijaniski inspirowany dorobkiem
Pierre’a Teilharda de Chardin czy singulitarianistyczny Ruch Terasem.
Ten ostatni zastuguje na szczegodlne wyrdznienie ze wzgledu na swdj
osobliwy charakter. Ruch ten zostal zainspirowany powiesciami autor-
stwa Octavii Butler, zwlaszcza Przypowiescig o siewcy*, w ktorej Butler
opisala religie utozsamiajacq Boga ze zmiang?*’. Celem Ruchu Terasem
jest wspieranie rozwoju technologicznego, by stworzy¢ Boga, utozsa-
mianego z wszechobejmujaca, wszechwiedzaca, kosmiczna, techno-
logiczng $wiadomoscia, ktora pozwoli wszystkim istotom zjednoczy¢
sie i rozsia¢ po calym kosmosie. Najwazniejszg praktyka jest tworzenie
,plikdw umystu” (mindfiles), na ktérych podstawie ma si¢ dokonac cy-
frowe unie$miertelnienie®.

Poglad idealizujacy cyberprzestrzen i podkreslajacy jej wyzwolenczy
charakter Mary Anne Franks okresla jako cyberspace idealism (,,idealizm
cyberprzestrzenny”), prominentny - jak wskazuje autorka — zwtasz-
cza na poczatku ksztaltowania si¢ cyfrowej przestrzeni internetowej,
gdy procesowi temu towarzyszyly optymistyczne nastroje. Zwraca
ona uwagg, ze mozliwos¢ ksztaltowania swojego wirtualnego weciele-
nia moze wywotywac poczucie wyzwolenia i transcendencji, by¢ moze

20 Rafat Ilnicki, Bog cyborgow. Technika i transcendencja (Poznan: Wydawnic-
two Naukowe UAM, 2011), 161.

21 Octavia E. Butler, Przypowiesc o siewcy, przet. Jacek Chetminiak (Warsza-
wa: Prészynski i S-ka, 2000).

22 Podobny motyw odnajdujemy tez w innych nowych nurtach duchowych.
Przyktadem moze by¢ techno-okultystyczny hyperianizm, oparty na idei cy-
bernetycznego panpsychizmu oraz monistycznej koncepcji utozsamiajacej czto-
wieka (i inne istoty Zywe) z samostwarzajacym si¢ i ,samoaktualizujacym” sie
absolutem (zob. ,What is Hyperianism”, dostep 31.10.2022, https:/www.iamhy-
perian.com/whatishyperianism/).

2 Zob. ,,About Terasem Movement, Inc.”, dostep 31.10.2022, https://terasem-
central.org/about.html.
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nawet boskosci. W cyberprzestrzeni ludzie moga samodzielnie two-
rzy¢ swoje awatary, w sposob wolny od fizycznych ograniczen. Rasa,
pte¢, klasa i wyglad fizyczny, ktdre moga by¢ zrédtem uprzedzen i spo-
lecznego rozwarstwienia, w cyberprzestrzeni przestaja mie¢ znaczenie.
W takim odczytaniu cyberprzestrzen jawi sie jako raj, wolny od ograni-
czen $wiata fizycznego®. Wizje t¢ mozemy odnies¢ do koncepgji trans-
humanistéw, ktérzy propaguja idee tzw. wolnosci morfologicznej. Jeden
z czolowych przedstawicieli — Max More — zdefiniowat ja jako zdolnos¢
do zmiany formy cielesnej zgodnie z wola poprzez $rodki technologicz-
ne: operacje, inzynierie genetyczna, nanotechnologie, transfer umystu®.
Zwlaszcza ten ostatni sposéb odsyta nas do koncepcji awatara totalne-
go — wszelkie inne wymienione formy sg transformacjami fizycznego
ciata, po transferze umystu do komputera ma nastapic catkowite porzu-
cenie ograniczajacej, cielesnej powloki.

Cyberimmortalizm — problemy i wyzwania

Koncepcja cyberimmortalizmu wiaze si¢ z wyzwaniami w co najmniej
trzech wymiarach: antropologicznym (zwigzanym przede wszystkim
z kwestig tozsamosci osobowej), metafizycznym (zwigzanym z natu-
ra umystu i techniki) oraz spotecznym (m.in. kwestia spolecznej stra-
tyfikacji). Problemy natury antropologicznej mozna wigza¢ przede
wszystkim z problemem tozsamosci osobowe;j. Jesli unieSmiertelniony,
zawataryzowany umyst moze przybiera¢ dowolne ciato, poddawac sig
dalszym technologicznym modyfikacjom, sprawiajac, ze kazde kolej-
ne jego wcielenie bedzie si¢ r6zni¢ od poprzedniego, to — jak pyta Ra-
fat Ilnicki — , kto wtasciwie bedzie niesmiertelny?”%. Watek tozsamosci
jest jednym z najbardziej kluczowych problemoéw zwigzanych z awata-
ryzmem, nie tylko w kontekscie cyberimmortalizmu. Indywidualizm
zdaje sie zanika¢, gdy (post-)cztowiek zaczyna by¢ traktowany w kate-
goriach cybernetycznych. W wizji Kurzweila istota post-ludzka jest roz-
proszona w chmurze technologicznej osobliwosci, jest fluktuujaca infor-

% Mary Anne Franks, ,Unwilling Avatars: Idealism and Discrimination in
Cyberspace”, Columbia Journal of Gender and Law 20(224) (2011): 225-226, 230-232,
236-237, 255-256.

% “The ability to alter bodily form at will through technologies such as sur-
gery, genetic engineering, nanotechnology, uploading” (Max More, , Technologi-
cal Self-transformation: Expending Personal Extropy”, Extropy 10(4/2) (1993): 17).

26 TInicki, Bog cyborgéw, 169.
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macja, przybierajaca r6zne mozliwe postacie. Jak pisze Nancy Katherine
Hayles w How We Became Posthuman: post-czlowiek pojawia sig, gdy za
podstawe bytu przyjmuje si¢ komputacje, a nie ,zaborczy indywidu-
alizm”; indywidualno$¢ zanika, co pozwala , postcztowiekowi na ptyn-
na artykulacje z inteligentnymi maszynami””. Wyraz cybernetycz-
nego kolektywizmu odnajdujemy w manifescie jednego z cztonkow
ruchu Order of Cosmic Engineers®. Czytamy w nim, ze ludzie, ktdrzy po-
stanowig dokona¢ transferu umystu, moga zadecydowac o polaczeniu
sie z innymi ,uploadowanymi” ludZmi lub tez potaczy¢ si¢ ze sztucz-
na inteligencja®. W takiej sytuacji przyjmowane przez awatara wciele-
nia sa jak tozsamosciowe maski, za ktérymi skrywa si¢ ,, prawdziwa rze-
czywisto$¢” — rzeczywistos¢ cybernetycznego przeptywu informacji®.
Scalenie zawataryzowanych umystéw z innymi umystami, w tym nie-
-ludzkimi, przetamuje rozumienie podmiotu jako autonomicznego in-
dywiduum. Sam autor manifestu, Ben Goertzel, podaje w watpliwos¢
stopien przywiazania do koncepcji ,jazni” (selfness), oceniajac, ze wyda-
je sie ono ,,absurdalnym przeszacowaniem” stopnia, w jakim jazn przy-
bliza nam caty umyst®. Niemniej - jak zwraca uwage Hayles — nie wszy-
scy transhumanisci porzucajg koncepcje autonomicznego, liberalnego
podmiotu ludzkiego, niektérzy (Hayles wskazuje na Hansa Morave-
ca®) rozszerzaja te prerogatywe w sfere post-czlowieczenstwa. Gdy kto$
zgrywa swdj umyst na technosystem, uzyskujac w ten sposob przywi-
lej niesmiertelnosci, staje si¢ informacja, jednak nie przestaje by¢ soba.
Koncepcja cyfrowej nieSmiertelnosci stwarza problemy na jeszcze
innym gruncie — koncepcja ta w swej krytyce biologicznej kruchosci
i podatnosci na zniszczenia zdaje sie jednoczesnie przeceniac trwatos¢

27 “[...] the posthuman appears when computation rather than possessive
individualism is taken as the ground of being, a move that allows the posthu-
man to be seamlessly articulated with intelligent machines” (Hayles, How We
Became Posthuman, 34).

2 Ben Goertzel, A Cosmist Manifesto: Practical Philosophy for the Posthuman
Age (Humanity+ Press, 2010).

» “We will develop sentient Al and mind uploading technology. Mind up-
loading technology will permit an indefinite lifespan to those who choose to
leave biology behind and upload. Some uploaded humans will choose to merge
with each other and with Als. This will require reformulations of current no-
tions of self, but we will be able to cope” (Goertzel, A Cosmist Manifesto, 33).

30 Por. Hayles, How We Became Posthuman, 109.

31 “[..] part of ‘human selfness’ seems to be an absurd overestimation, on
the part of the self, of the degree to which the self approximates the whole
mind” (Goertzel, A Cosmist Manifesto, 88).

%2 Hayles, How We Became Posthuman, 287.
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i samowystarczalnos¢ samej techniki. Zawataryzowane, odcielesnio-
ne umysty sa opisywane, jak gdyby istniaty eterycznie. Nawet jesli za-
tozymy, ze mind uploading jest mozliwy do przeprowadzenia, a umysty
moga istnie¢ na poza-biologicznym no$niku, to opisywana chmura da-
nych nie jestem bytem spirytualnym, jest rodzajem technologii dziata-
jacej w Swiecie fizycznym, zatem jej funkcjonowanie wymagatoby nie-
ustannego podtrzymywania (w postaci chociazby dostarczania energii).
Czy moglaby powstac technologia catkowicie samowystarczalna, od-
porna na wszelkie mozliwe uszkodzenia? W tym sensie jest to wizja je-
dynie czesciowej nieSmiertelnosci, podtrzymywanej w nieskonczonos¢
przez ciagle zasilanie i dotadowywanie, nie jest to nieSmiertelnos¢ na
wiecznos¢, lecz na czas nieokreslony. To — jak wskazuje Ilnicki — ,nie-
$miertelno$¢ immanentna”, nie ,transcendentna”®, to nie$miertelnosé
w Swiecie, nie poza nim, a wiec wciaz warunkowana, by¢ moze juz nie
przez sama biologie, lecz fizyke, ktorej prawa nie przestaja obowiazy-
wac. Nierozerwalne powigzanie z technologia odsyta nas do jeszcze jed-
nego problemu — kto bedzie zapewnia¢ cyfrowa nieSmiertelnos¢, kto be-
dzie wytwarzac¢ niezbedne srodki, kto bedzie decydowac¢ o ich uzyciu?
Jesli wladze nad technologicznym rozwojem w przysztosci beda spra-
wowac w dalszym ciggu wielkie konglomeraty technologiczne, odpor-
ne na kontrole spoteczno-polityczna, to co bedzie z naszymi cyfrowymi
ciatami? Przyjecie tego czynnika odsyta nasze wyobrazenia do dystopij-
nych wizji spoleczenstwa przysztosci. Mozna przywotac jedng z now-
szych produkgji — serial Upload (2020, w rezyserii Grega Danielsa), ktory
porusza bezposrednio omawiany problem. Serial opowiada o przyszto-
$ci, w ktorej udaje sie dokonac transferu umystu, a co wiecej, sama pro-
cedura staje si¢ powszechnie dostepna, z tym zastrzezeniem, ze jakos¢
cyfrowej nie$miertelnosci bezwzglednie uzalezniona jest od $rodkéw
finansowych rodziny ,uploada”. Osoby zamozne trafiajg do swoiste-
go cyfrowego raju, po uiszczeniu stosownej optaty za wszelkie atrak-
cje i dodatkowe funkcje moga realizowac wszystkie swoje doswiadcze-
nia. Sytuacja jest diametralnie inna dla oséb mniej zamoznych, ktérych
$wiadomo$¢ zostata co prawda zgrana na serwer, niemniej ich doswiad-
czenia ograniczone sa przez bardzo niski limit mozliwych do wykorzy-
stania danych internetowych, uniemozliwiajac podejmowanie niemal
wszelkich aktywnosci. Jest to produkcja utrzymana w konwencji saty-
rycznej, a jej gldéwnym motywem jest pytanie o przysztos¢, w ktérej me-

% IInicki, Bég cyborgéw, 170.



194 Bartosz Kuczyniski

gakorporacje technologiczne uzyskuja szanse na monetyzacje wszelkich
sfer ludzkiego doswiadczenia, réwniez ,,po smierci” (biologicznej).
Ewolucja odczytywana z perspektywy transhumanistycznej jest
procesem teleologicznym, zmierzajacym do ery post-ludzkiej, do wy-
onienia sig istoty o cechach przewyzszajacych uwarunkowanego przez
przypadkowy doboér naturalny cztowieka. Ma prowadzi¢ do wylonienia
sie post-cztowieka jako istoty zaktualizowanej do wyzyn swoich moz-
liwosci kreacji. Post-cztowiek ma sie wytonic jako owoc procesu, ktore-
go fazy przebiegaja od naturalnej ewolucji, przez faze ewolucji adapta-
cyjnej, po ewolucje samosterujaca. Fazy te r6zniq si¢ przede wszystkim
stopniem skomplikowania srodkow, ktérymi dysponuje cztowiek — od
,prymitywnych” technik wptywania na siebie i sSrodowisko (jak zdoby-
wanie okreslonego pozywienia), po coraz glebsze technoprzeksztatce-
nia, zmierzajace do utworzenia skomplikowanych narzedzi umozliwia-
jacych $wiadome pokierowanie swoim dalszym rozwojem?. W optyce
transhumanistéw obecny czlowiek, dzigki swej orientacji na rozwdj
techniczny, jest forma przejsciowa do post-cztowieka. Pierwszym eta-
pem transhumanistycznego progresu jest cztowiek warunkowany przez
biologie, ktory przy uzyciu techniki stopniowo cyborgizuje si¢ (stajac sig
trans-cztowiekiem), po to, by osiagna¢ swa forme post-ludzka, ostatecz-
na®. Proces ten jest — jak podsumowuje Misztal — ,w tej samej mierze
technicyzacja biologii, jak i naturalizacja postepu”**. Na obecnym eta-
pie rozwoju technonaukowego perspektywa zgrania umystu na wybra-
ny technosystem pozostaje raczej odlegta. Wedtug kamieni milowych
jednego z cyberimmortalistycznych projektow (Projekt Avatar 2045) po-
winnismy zbliza¢ sie juz do technologii awataréw typu B — autonomicz-
nych technosysteméw (bioelektronicznych urzadzen) podtrzymujacych
zywotno$¢ mozgu, pozwalajacych na przetransplantowanie modzgu
czlowieka przed jego Smiercig, by mogt wcieli¢ sie w pelni funkcjonuja-
ce, robotyczne ciato. Wszystko to przed 2025 rokiem. Nie udato si¢ nato-
miast zrealizowa¢ poprzedniego kroku — prognozy organizacji stojacej
za projektem szacowaly, Zze przed rokiem 2020 bedziemy dysponowac
fatwo dostepnymi robotycznymi kopiami ciat ludzkich, sterowanymi za
pomoca interfejsu mozg-komputer”. Proby emulacji uktadu nerwowego
istot zywych w $rodowisku cyfrowym byty juz podejmowane pod ko-
niec XX wieku, gdy udato si¢ zmapowac potaczenia nerwowe (tzw. ko-

3 Misztal, ,Wokoét antropologicznych zatozen transhumanizmu”: 114.
% Por. Klichowski, Narodziny cyborgizacji, 100-101, 108-111.
% Misztal, ,Wokoét antropologicznych zatozen transhumanizmu”: 115.
7, Avatar 2045”, dostep 31.10.2022, http://2045.com/tech2/.
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nektom) jednego z gatunkoéw nicieni (Caenorhabditis elegans)®®. Jest to
jedyna udana proba stworzenia kompletnej mapy sieci potaczen neuro-
nalnych organizmu. Pézniejsze proby podejmowano m.in. z mdzgami
drozofili¥ oraz myszy domowych*’. Prowadzone sa tez proby stworze-
nia konektomu ludzkiego mézgu?l. Dalsze eksperymenty nad ukladem
nerwowym C. elegans doprowadzity do stworzenia funkcjonalnej, nie-
mniej jednak istotnie uproszczonej, symulacji proceséw zachodzacych
w ich uktadzie nerwowym — projekt jest realizowany pod nazwa Open-
Worm i zmierza do przeksztalcenia owego nicienia do jego formy cyfro-
wej. Oprogramowanie oparte na konektomie C. elegans zostato rowniez
wgrane do maszyny*?. Niemniej nawet w przypadku tego organizmu
(posiadajacego zaledwie 302 neurony) nie udato si¢ stworzy¢ w petni
wiernej emulacji jego ,,umystu”.

Pewna symboliczng namiastke cyfrowego uniesmiertelnienia ob-
serwujemy w branzy rozrywkowej w kontekscie cyfrowego ,wskrze-
szania” zmartych piosenkarzy i piosenkarek. ,Swdj” posmiertny wy-
step rozegraty m.in. awatary Michaela Jacksona, Whitney Houston czy
2Paca, w Polsce — awatar Kory. Jednak nie tylko zmarli artysci wyste-
puja pod ta postacig — swdj awatarowy koncert zagral rowniez zespot
ABBA w ramach widowiska ,ABBA Voyage” czy koreanskie bandy ta-
kie jak BIG BANG i 2NE1 w ramach trasy koncertowej K-LIVE. Widowi-
ska tego typu sa bez watpienia dos¢ osobliwe, niemniej budza skojarze-
nia z baudrillardowskim spektaklem symulakrow*, nie mamy wszak
do czynienia z prawdziwym artysta, lecz jego wirtualnym sobowtoérem,
cyfrowym odtworzeniem zarejestrowanych zachowan, ruchoéw, gtosu...
Zblizamy sie do sedna problemu cyfrowej niesmiertelnosci — jak wier-
nie technologicznie przetworzony musiatby by¢ cztowiek, by uznac jego
awatara za niego samego, tyle ze w post-ludzkiej formie? W przypadku

% Zob. John Graham White i in., , The Structure of the Nervous System of
the Nematode Caenorhabditis Elegans”, Philosophical Transactions of the Royal So-
ciety of London 314(1165) (1986): 1-340.

¥ Ann-Shyn Chiang i in., ,Three-Dimensional Reconstruction of Brain-
Wide Wiring Networks in Drosophila at Single-Cell Resolution”, Current Biology
21(1) (2011): 1-11.

10, Mouse Connectome Project”, dostep 31.10.2022, https://cic.ini.usc.edu/.

# Human Connectome Project”, dostep 31.10.2022, http://www.humancon-
nectomeproject.org/.

#2 Timothy Busbice, ,,CElegans Neurorobotics”, dostep 31.10.2022, https://
www.youtube.com/watch?v=YWQnzylhgHc.

# Jean Baudrillard, Symulakry i symulacja, przet. Stawomir Krolak (Warsza-
wa: Wydawnictwo Sic!, 2005).
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spektakli tego typu mamy do czynienia jedynie z odwzorowaniem wi-
zerunku artysty i odtworzeniem Sciezki dzwiekowej. Jest to, co najwy-
zej, pewna forma niesmiertelnosci kulturowej — koncerty posmiertnych
awatarow tego rodzaju sa de facto interaktywnymi dzietami wydawany-
mi post mortem, krytyka z punktu widzenia teorii Baudrillarda wydaje
si¢ przy tym stuszna. Niemniej, czy potaczenie wizualnej reprezenta-
cji (,wirtualnego ciata”) z systemem elektronicznej inteligencji bedacym
cyfrowa kopia umystu ,zapisanego w sprzecie biologicznym” (mézgu)
jest juz post-ludzkim awatarem? Czy rzeczywiscie istniejace ogranicze-
nia sg jedynie ograniczeniami natury technicznej (warunkowanymi
stopniem ztozonosci systemu emulujacego)? Uznanie odcielesnionej eg-
zystencji za egzystencje sensu stricto wymagatoby potwierdzenia stusz-
nosci tych teorii umystu, ktére zaktadaja pewng niezaleznos¢ umystu
od jego nosnika, takich jak funkcjonalizm rozwijany np. przez wczesne-
go Hilary’ego Putnama®. Zwolennicy mind uploadingu swoje rozumie-
nie ludzkiego umystu osadzaja wlasnie na funkcjonalizmie, stanowisku
zaktadajacym, ze moézg pokroju ludzkiego wcale nie musi by¢ osadzony
na identycznym ukladzie w sensie substancjalnym, lecz odwzorowana
musi by¢ jedynie jego struktura funkcjonalna. Innymi stowy, pozabiolo-
giczny no$nik musiatby wytwarzac te same stany mentalne, jak te wy-
twarzane przez mdzg, niekoniecznie za pomoca tych samych srodkdéw.
Obecnie przestanki naukowe zdaja si¢ jednak sklania¢ do ujmowania
umystu jako bytu nierozerwalnie powigzanego z organicznym no$ni-
kiem w postaci uktadu nerwowego.

Podsumowanie

Koncepcja cyberimmortalizmu jest wspdtczesnym wecieleniem ludz-
kich pragnien odnalezienia klucza do nie$Smiertelnosci, historycznie
obecnych co najmniej od czasdéw starozytnej Mezopotamii, gdy spisany
zostat Epos o Gilgameszu. W odroznieniu od wierzen, ktére owego klu-
cza poszukiwatly w elemencie duchowym, cyberimmortalizm pragnie
go osiagna¢ za pomoca srodkéw technicznych. Efektem dazen cyber-
immortalistéw jest stworzenie awatara totalnego, bytu, z ktérym nie
mieliSmy realnie do czynienia poza przestrzenig literackiej fikcji i spo-
feczno-kulturowej imaginacji. Zagadnienie to uwydatnia kluczowe wy-
zwania zwiazane z awataryzmem — problem tozsamosci osobowej oraz

4 Zob. np. Hilary Putnam, Mind, Language and Reality. Philosophical Papers,
t. 2 (Cambridge: Cambridge University Press, 1975).
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granice ludzkiej autokreacji. Jest to projekt dalekosiezny i odwazny, przy
czym jego realizacja pozostaje w sferze spekulacji. Sensownos¢ projek-
tow zmierzajacych do cyfrowego unie$miertelnienia zalezy w znacznej
mierze od rozstrzygnie¢ na polu badan nad zjawiskami mentalnymi,
Swiadomoscia i relacja umyst-ciato. Mozliwos¢ istnienia odcielesnione-
go umystu na cyfrowym nosniku nie jest jedynym problemem cyberim-
mortalizmu. Watpliwosci zwigzane z ta ideg rodza si¢ na réznych po-
lach, ktore moga by¢ obszarem filozoficznej refleksji. Sq to zagadnienia
przede wszystkim natury antropologicznej, dotyczace problemu tozsa-
mosci osobowej, w tym dystynkcji miedzy cyfrowym post-cztowiekiem
a inteligencja elektroniczng. Fundamentalne pytania rodzace si¢ na tym
polu sktaniajg do refleksji nad tym, gdzie lezy granica migedzy symula-
cja a realnoscia, a takze jak kredli sie wizja (post-)ludzkiej przysztosci.
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Streszczenie

Problematyka artykutu skupia sie wokot zagadnienia awataryzacji w kontek-
Scie transhumanistycznej koncepcji cyberimmortalizmu. Awataryzacja jest
omawiana jako proces uobecniania si¢ cztowieka pod postacia cyfrowa, czego
ostatecznym etapem ma by¢ — wedlug niektérych transhumanistéw i futury-
stow — wytonienie sie cyfrowego post-cztowieka. Celem artykutu jest charakte-
rystyka cyberimmortalizmu na tle innych transhumanistycznych nurtéw oraz
omowienie wyzwan zwigzanych z idea transferu umystu (antropologicznych,
metafizycznych oraz spotecznych).

Stowa kluczowe: cyberimmortalizm, transhumanizm, awatar, awataryzacja,
cyberantropologia

Final Avatar. Around the Concept of Cyberimmortality

Summary

The paper focuses on the issue of avatarization in the context of the transhu-
manist concept of cyberimmortality. Avatarization is discussed as the process
of human beings manifesting themselves in the digital form. According to some
transhumanists and futurists, the final stage of the process is said to be asso-
ciated with the emergence of a digital post-human. The aim of the article is to
examine the cyberimmortality against the background of other subsets of tran-
shumanism and to discuss challenges related to the idea of mind uploading
(namely: anthropological, metaphysical and social).

Keywords: cyberimmortality, transhumanism, avatar, avatarization, cyberan-
thropology



