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Gry miejskie w dzialalnosci edukacyjnej archiwéw,
red. H. Mazur, A. Rosa, Forum Edukatoréw Archiwalnych,
Kielce-Torun 2017, ss. 100.

orum Edukatoréw Archiwalnych (FEA) powstato w pazdzierniku 2014 r. jako odpo-
] wiedz na zapotrzebowanie archiwistow, ktérzy w archiwach zajmuja sie dziatalnoscia
edukacyjng. Pomystodawcy FEA obrali sobie za cel integracje edukatoréw archiwalnych
oraz teoretykéw, dydaktykéw i studentéw, dla ktorych zagadnienia dziatalno$ci edu-
kacyjnej w archiwach sg wazne, a ktérzy dzieki cyklicznym spotkaniom beda mogli
wymienia¢ sie do$wiadczeniami, pomystami i dyskutowa¢ na temat tej formy dziatal-
nosci archiwéw. Idea Forum spodobata si¢, a edukatorzy i sympatycy FEA mieli okazje
wymieni¢ sie spostrzezeniami juz na czterech spotkaniach, na ktérych poruszona zostata
tematyka m.in. lekcji archiwalnych, filméw w edukacji oraz gier miejskich.

Recenzowana publikacja jest owocem jednego ze spotkan Forum, ktére odbyto sie
w Toruniu w 2015 r., a ktérego tematem przewodnim byly gry miejskie i happeningi
organizowane w archiwach. W omawianym tomie przedstawiono nie tylko wystapienia
wbwczas zaprezentowane, lecz réwniez oméwienia imprez zorganizowanych w péz-
niejszym czasie. Redakcja tomu zajeli sie pomystodawcy i zatozyciele FEA — Agnieszka
Rosa i Hubert Mazur, ktérzy zadbali, aby autorami poszczegdlnych rozdziatéw stali sie
archiwisci, ktorzy podjeli sie organizacji gier miejskich, a ich spostrzezenia, starania
i doswiadczenia mogly sta¢ sie nie tylko inspiracjg, ale i pomoca dla przysztych organi-
zatorow takich wydarzen. Bardzo dobrym pomystem jest réwniez umieszczenie tekstow
0s6b spoza sieci archiwalnej — wyktadowcéw oraz studentéw.

Gry miejskie, jak we wstepie wskazujg redaktorzy, to ,forma rozrywki i aktywnego
spedzania wolnego czasu” ktérych zatozeniem jest ,wykorzystanie przestrzeni miejskiej
jako elementu gry, co pozwala na poznawanie i odkrywanie miasta, w ktérym gra ta sie
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toczy”. Tego typu zabawy edukacyjne zaczely by¢ wykorzystywane przez archiwa pan-
stwowe nie tylko do promowania swoich instytucji, lecz réwniez do zainteresowania
spoleczenstwa przeszloscia, narracja i mysleniem historycznym.

Publikacje otwiera artykul Joanny Szady z Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego
Edukacja w przestrzeni miejskiej — refleksja dydaktyczna. Autorka zauwaza, ze ten nowy
wymiar edukacji archiwalnej moze stanowié¢ trudnoé¢ dla archiwéw nie ze wzgledow
merytorycznych, a praktycznych, poniewaz powstalo wiele firm czy stowarzyszen,
ktore zajmuja sie tworzeniem komercyjnych scenariuszy takich gier. Zatem edukatorzy
archiwalni moga przegra¢ w konkurencji z tymi podmiotami, za ktérymi idg realne
i czesto duze naktady finansowe. Szanse archiwéw Autorka widzi w kreatywnosci
w wykorzystaniu specyfiki archiwéw i ich zasobéw. Podkresla réwniez, ze gra miejska
ma by¢ nie tylko zabawa, stad przy jej tworzeniu nalezy korzysta¢ z dorobku dydaktyki,
a tematyka gier powinna uzupetnia¢ lekcje szkolne czy tez stanowi¢ uszczegélowienie
lub uzupelnienie planu nauczania.

Grazyna Tyrchan i Marek Szczepaniak z gnieZzniefiskiego oddziatu Archiwum Pan-
stwowego w Poznaniu przedstawili mozliwosci wykorzystania gry miejskiej jako metody
edukacyjnej do popularyzacji wiedzy o zasobie archiwalnym, opisujac proces tworzenia
archiwalnej gry miejskiej. Autorzy przedstawili nie tylko zatozenia, scenariusz gry i zada-
nia wykonywane przez uczestnikéw, lecz réwniez podzielili sie trudno$ciami, jakie stoja
przed twércami kazdego tego typu projektu. Tyrchan i Szczepaniak podkre$lili réwniez,
ze jednym z ich najwazniejszych celéw bylo uzmystowienie uczestnikom gry, ze bez
wykorzystania materiatéw archiwalnych ta konkretna impreza nie mogtaby sie odby¢.
Mozliwos¢ zaprezentowania bogactwa wiasnego zasobu, unikalnych, a czesto nieznanych
szeroko Zrédet, daje okazje do promowania historii regionu, opartej na dokumentach,
nie na legendach czy niemajacych potwierdzenia opowiesciach.

Agnieszka Guminska, przedstawicielka Instytutu Pamieci Narodowej w Gdansku,
przedstawita gry miejskie przygotowane na terenie Gdanska, Gdyni oraz Wejherowa,
skierowane glownie do uczniéw, podczas ktérych nie stosuje sie zasady nagradzania naj-
lepszych druzyn przez organizatora, pozostawiajac nagrody w gestii nauczycieli, ktérzy
udzial w grze moga nagrodzi¢ oceng za prace na lekcji. Gry sg elementem bezplatnej
oferty edukacyjnej gdaniskiego oddziatu IPN, a szkoly sg na biezgco o niej informowane.
Autorka zataczyta szczeg6lowe scenariusze gier wraz z zadaniami.

Justyna Goérska z Archiwum Panstwowego w Malborku oméwila pierwsza gre miej-
ska tego archiwum, ktérej celem byta popularyzacja wiedzy o zasobie archiwum wséréd
dzieci z klas IV-VI szkét podstawowych.

Marlena Jabtonska i Agnieszka Rosa z Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu
zaprezentowaly gry miejskie, ktére zostaty zorganizowane przy wspétpracy z Archiwum
Panstwowym w Toruniu, a do pomocy zostali zaangazowani studenci archiwistyki. Pod-
czas organizacji tych wydarzen Autorki zauwazyty bardzo wazna kwestie — wyjscie poza
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mury instytucji i pokazanie jej szerszemu gronu, nawet przypadkowym obserwatorom,
to budowanie pozytywnego wizerunku archiwéw.

Dla pracownikéw Archiwum Panstwowego w Lublinie — Zofii Jakébczak i Marka
Krzykaly, impulsem do zorganizowania gry miejskiej stat sie Miedzynarodowy Dzien
Archiwéw. Celem gry byta popularyzacja nie tylko archiwum, ale i jego bogatego zasobu,
a przystapi¢ mogty do niej osoby, ktore wezesniej wykazaty sie wiedza na temat instytucji
i materiatéw archiwalnych, uzyskana dzieki odwiedzinom strony internetowej archiwum
oraz stron projektéw przez te instytucje zorganizowanych.

Hanna Krajewska z Polskiej Akademii Nauk w Warszawie wskazata na mozliwo$é¢
wykorzystania wspoiczesnych technik przy organizacji gier miejskich, takich jak geoco-
aching. Omoéwita przy okazji wieloletnia tradycje Warszawskich Piknikéw Miejskich,
organizowanych przez stoleczne $rodowisko archiwalne.

Aleksandra Starczewska-Wojnar z Archiwum Panstwowego w Opolu przedstawita
ewolucje edukacji w tym archiwum, od skromnej oferty, polegajacej na organizowaniu
lekcji archiwalnych dla studentéw oraz miniwystaw, do zorganizowanej akcji popula-
ryzatorsko-edukacyjnej, ktérej celem bylo przenikniecie do swiadomo$ci mieszkancow
informacji nie tylko o istnieniu tejze placowki, lecz réwniez o jej bogatym zasobie i moz-
liwosciach badawczych i edukacyjnych, jakie daje. Autorka przedstawita nie tylko gry
miejskie i happeningi, ktére zorganizowane zostaly w opolskim Archiwum, ale zwrécita
uwage na bardzo wazne aspekty organizacji takich przedsiewzie¢, takie jak: pozyskanie
partneréw, wolontariuszy, sponsoréw, patronow.

Ciekawym uzupelnieniem tomu jest przedstawienie pomystu studentéw archiwistyki
z Uniwersytetu Mikotaja w Toruniu — Joanny Borysewicz, Marcina Frasia i Anny Potu-
dniak — na alternatywna wyprawe po miescie szlakiem mostéw, uzupelniona opisem
zwiedzanych miejsc w oparciu o informacje z toruniskiego Archiwum.

Publikacja przygotowana przez Rose i Mazura to bardzo wazne wydawnictwo, ktére
powinno dotrze¢ nie tylko do edukatoréw archiwalnych, lecz réwniez do studentéw
archiwistyki, historii oraz nauczycieli szkolnych. Dzieki umieszczeniu w tomie goto-
wych scenariuszy gier, happeningéw i wycieczek archiwalnych, moga oni skorzystaé¢
z gotowych pomystéw, ktére wzbogaca oferte edukacyjng kazdej instytucji. Redaktorzy
zadbali réwniez o zebranie bibliografii publikacji i artykutéw dotyczacych problematyki
gier miejskich, dzieki czemu przyszte przedsiewziecia tego typu moga by¢ jeszcze lepsze
i bardziej atrakcyjne dla potencjalnych uzytkownikéw.

Niezaprzeczalng zaletg tego wydawnictwa jest fakt, ze zostalo ono przez Redaktoréw
udostepnione nieodpltatnie w formie pdf, dzieki temu kazda osoba zainteresowana edu-
kacja archiwalng, promocja, popularyzacja i organizacja tego typu rozrywki moze siegnaé
do niej i wykorzysta¢ do wlasnych celéw.

Kolejnym walorem publikacji jest r6znorodnos¢ autoréw. Sa to do$wiadczeni archi-
wisci, edukatorzy, ale i studenci, ktérzy maja zupetnie $wieze spojrzenie na prace archi-
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wéw, moze nawet bardziej obiektywne. Bardzo istotnym glosem jest glos dydaktykow,
ktérzy przypominaja czym jest istota edukacji czy tez edutainment, przypominaja tez,
aby zabawy archiwalne przynosily efekty nie tylko w popularyzacji wiedzy o archiwum,
ale i o jego zasobie.

Istotne jest rbwniez wskazanie udziatu mtodziezy szkolnej w grach organizowanych
w archiwach. Gry miejskie wymagaja aktywnosci, wyjscia z domoéw, wspdtzawodnictwa
i respektowania zasad fair play. W pewnym sensie ich organizacja oprécz waloréw
edukacyjnych przynosi réwniez spoleczne — zawigzanie lub wzmocnienie stosunkéw
sasiedzkich czy rodzinnych — a takze blizsza identyfikacje z miastem, z jego przesztoscia
i terazniejszoscia. A mozliwos$¢ obcowania z reliktami przesztosci, jakimi sg reprodukcje
archiwalnych dokumentéw, fotografii, obudzi¢ moze identyfikacje z miejscem, w kté-
rym sie mieszka.

Archiwa panstwowe to nie domy kultury, nie biblioteki, nie sa szeroko finansowane
czy sponsorowane przez komercyjne podmioty i na co dzien nie przyciggaja ttumow
zainteresowanych. Archiwa przechowuja materiaty archiwalne niezbedne do genealogii,
do regulowania spraw wilasno$ciowych, majatkowych, do badan naukowych, a gtéw-
nymi zadaniami archiwéw jest nadzér nad powstajacymi materiatami archiwalnymi, ich
przejmowanie, wieczyste przechowywanie, opracowywanie, konserwacja i udostepnianie.
Ale archiwa istniejg rowniez dla uzytkownikéw. A doskonale znajacy zas6b archiwisci sg
w stanie pokazaé, ze archiwa to skarbnice wiedzy, a jej przyswajanie nie musi fgczy¢ sie
z dtugim studiowaniem dokumentéw w czytelniach archiwéw czy tez na ekranie swo-
ich komputeréw. Dzieki archiwistom i edukatorom archiwalnym wiedza ta moze ozy¢,
reprodukcje dokumentéw moga péj$¢ w miasto i przedstawi¢ mieszkancom historie
dotad nieznang, pomijang, niedopowiedziang. I to w atrakcyjny sposéb. A co ma nas do
archiwéw przyciagnac? Ciekawos¢ oczywiscie. To potrzeba zaspokojenia zadzy wiedzy
sprawi, ze osoby, ktére uslysza o archiwum po raz pierwszy podczas przypadkowego
nawet udziatu w grze miejskiej, kiedy$ do nas wréca. I to nie tylko po akt urodzenia
dziadka, po mapke z wyrysowanym obszarem swojej dzialki czy $wiadectwo pracy, ale
po zweryfikowanie zastyszanej pogtoski o swojej matej ojczyznie, po uzupetnienie pracy
domowej z historii, po urozmaicenie artykutu do gazety czy czasopisma. Ta publikacja
pokazuje, ze w archiwach drzemie ogromny potencjal, w jego zasobach i w osobach,
ktoére tam pracuja.
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